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รายละเอยีดของหลักสตูร 
หลักสตูรวศิวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ 
(หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554) 

 
ชื่อสถาบันอุดมศกึษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
วทิยาเขต/คณะ/ภาควชิา  คณะวิศวกรรมศาสตร์ ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า 
 

หมวดที ่1 ข้อมลูทัว่ไป 
 
1.  รหสัและชื่อหลกัสูตร 
      ภาษาไทย        :  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
     ภาษาอังกฤษ     :  Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 
 
2.  ชื่อปรญิญาและสาขาวชิา 
     ชื่อเต็ม (ไทย)      : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
     ชื่อย่อ (ไทย)       : วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
     ชื่อเต็ม (อังกฤษ)  : Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
     ชื่อย่อ (อังกฤษ)   : B. Eng. (Computer Engineering)  
 
3.  วชิาเอก 
     ไม่มี 
 
4.   จ านวนหนว่ยกติทีเ่รยีนตลอดหลักสตูร 
      136  หน่วยกิต 
 
5.  รปูแบบของหลกัสูตร 
    5.1  รปูแบบ 
           หลักสูตรระดับปริญญาตรี  หลักสูตร  4  ปี             
    5.2  ภาษาทีใ่ช ้
          การจัดการเรียนสอนเป็นภาษาไทย 
    5.3  การรบัเขา้ศึกษา 
          รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้ 
    5.4  ความรว่มมอืกบัสถาบนัอืน่ 
          ไม่มี 
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    5.5  การใหป้รญิญาแกผู่ส้ าเรจ็การศึกษา 
          ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 
6.  สถานภาพของหลักสตูรและการพจิารณาอนุมตั/ิเหน็ชอบหลักสตูร 
     - หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 
     - เปิดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2554 
     - ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการประจ าส่วนงานวิชาการ คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
       ในการประชุมครั้งที่  3/2554  เมื่อวันที่ 18 เดือน มีนาคม พ.ศ. 2554 
     - ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการพิจารณาหลักสูตรระดับปริญญาบัณฑิต  
       ในการประชุมครั้งที่  4/2554  เมื่อวันที่ 31 เดือน มีนาคม พ.ศ. 2554   
       และ ครั้งท่ี 6/2554  เมื่อวันที่ 10 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2554 
     - ได้รับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
       ในการประชุมครั้งที่ 5/2554 เมื่อวันที่ 23 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2554 
     - ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  
       ในการประชุมครั้งที่ 3/2554 เมื่อวันที่ 25 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2554 
 
7.  ความพร้อมในการเผยแพรห่ลักสตูรที่มคีุณภาพและมาตรฐาน 
     มีความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ   
     อุดมศึกษาแห่งชาติ ซึ่งบันทึกในฐานข้อมูลหลักสูตรเพ่ือเผยแพร่ (Thai Qualifications Register : 
     TQR) ของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิศวกรรม 
     คอมพิวเตอร์ ในปีการศึกษา 2556  
 
8.  อาชีพทีส่ามารถประกอบไดห้ลังส าเรจ็การศกึษา 
     (1)  วิศวกรคอมพิวเตอร์  
     (2)  นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
     (3)  นักวิเคราะห์และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ 
     (4)  นักโปรแกรม 
     (5)  ผู้ดูแลระบบเครือข่าย 
     (6)  ผู้จัดการโครงการคอมพิวเตอร์ 
     (7)  นักพัฒนาเว็บไซต์ 
     (8)  ผู้จัดการซอฟต์แวร์ 
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9.  ชื่อ-นามสกลุ เลขประจ าตวับตัรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวฒุกิารศึกษาของอาจารย์ 
    ผูร้บัผดิชอบหลักสตูร 

ล าดบั
ที ่

ชื่อ – นามสกลุ 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
คณุวฒุริะดบัอดุมศกึษา/ 

สาขาวชิา 
ส าเรจ็การศกึษาจาก เลขประจ าตวั 

ประชาชน สถาบนั ป ีพ.ศ. 
1. นายโสภณ  อภริมย์วรการ อาจารย ์ B.E. (Computer Engineering) University of New South Wales, Australia 2540 3-1017-02250-93-7 
   M.Sc. (Computer Science and University of New South Wales, Australia 2542  
   Engineering)    
2. นางสาวอรอุมา  เทศประสิทธ์ิ อาจารย ์ ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

ประเทศไทย 
2545 3-3020-00540-72-6 

   วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ประเทศไทย 

2551  

3. นายอิทธิเทพ  อมาตยกุล อาจารย ์ Dipl. Ing. (FH) (Electrical 
Engineering) 

Fachhochschule kiel, Federal Republic of 
Germany 

2522 3-1005-00324-59-3 

   Dipl. Ing. (Electrical Engineering) University of Wuppertal, Federal Republic 
of Germany 

2527  

4. นายดนุชา  ประเสริฐสม อาจารย ์ วศ.บ. (วิศวกรรมระบบเครื่องมือวดั) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ประเทศไทย 

2548 3-4699-00087-37-3 

   วศ.ม. (วิศวกรรมระบบควบคุม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง ประเทศไทย 

2551  

5. นายพิสิษฐ์  อิทธิยาวุฒ ิ อาจารย ์ วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ประเทศไทย 

2532 3-7699-00332-39-1 

   วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ประเทศไทย 

2540  
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10.  สถานทีจ่ดัการเรยีนการสอน 
      มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 
11.  สถานการณภ์ายนอกหรอืการพฒันาทีจ่ าเปน็ตอ้งน ามาพจิารณาในการวางแผนหลกัสตูร 
      11.1  สถานการณห์รือการพฒันาทางเศรษฐกิจ 
              สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรเปนไปตาม 
ทิศทางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ.2555 – 2559) ซึ่งกล่าวถึงความกาวหนา
ทางเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทส าคัญทางด้านเศรษฐกิจและสังคม รวมทั้งการด ารงชีวิตของประชาชน 
โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร อีกท้ังประเทศตางๆ เริ่มปรับโครงสรางเศรษฐกิจจาก
ภาคอุตสาหกรรมไปสู่ภาคบริการและน าเทคโนโลยีมาใช เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ การบริหารจัดการทั้งดาน
การเงิน การผลิตและการควบคุมคลังสินคา  ในปี 2558 จะมีการจัดตั้งประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN 
Economic Community) ซึ่งจะท าให้มีการเคลื่อนย้ายสินค้า บริการ และการลงทุนอย่างเสรีมากข้ึนภายใต้
อาเซียน ดังนั้นการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพจะเป็นส่วนหนึ่งของก าลังส าคัญใน
การพัฒนาทางเศรษฐกิจของประเทศ ซึ่งสอดคล้องกับพันธกิจของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
     11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

      สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  ที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรได้
ค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงด้านสังคม ซึ่งปัจจุบันผู้ใช้อินเทอร์เน็ตมีจ านวนเพิ่มมากขึ้นอย่างรวดเร็ว มีการใช้
อินเทอร์เน็ตเพื่อการติดต่อสื่อสารอย่างแพร่หลาย สามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตผ่านเครือข่ายไร้สายได้แทบ
ทุกแห่งโดยใช้อุปกรณ์สื่อสารแบบพกพา ซึ่งเป็นประโยชน์อย่างมากต่อการด าเนินธุรกิจ ความสัมพันธ์ส่วน
บุคคล และการเรียนรู้ การติดต่อผ่านอินเทอร์เน็ตได้เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวันของคนจ านวน
มาก เด็กและวัยรุ่นสามารถเข้าถึงข้อมูลและสื่อที่ไม่เหมาะสมได้ง่าย วัฒนธรรมการใช้ภาษาท่ีผิดเกิดขึ้น
เพราะความเร่งรีบหรือความมักง่าย กระจายสู่สังคมได้อย่างรวดเร็ว  อินเทอร์เน็ตความเร็วสูงส่งผลให้มีการ
ละเมิดลิขสิทธิ์กันอย่างแพร่หลาย การเสริมสร้างคุณธรรมและค่านิยมที่ดีจะเป็นภูมิคุ้มกันให้กับสังคม ซ่ึง
สอดคล้องกับพันธกิจของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
 
12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ 
      มหาวิทยาลยั 
      12.1  การพฒันาหลกัสตูร 
             ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุก
ที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และรองรับการแข่งขัน
ทางธุรกิจคอมพิวเตอร์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
จ าเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงาน
ทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ 
      12.2  ความเกีย่วข้องกับพันธกจิของมหาวทิยาลัย 
             เป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยฯ ด้านมุ่งสู่ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการ
วิจัย 
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13.  ความสัมพนัธก์บัหลักสตูรอืน่ที่เปดิสอนในคณะ/ภาควชิาอืน่ของมหาวิทยาลยั  
      13.1  กลุ่มวชิา/รายวชิาในหลกัสตูรนีท้ีเ่ปิดสอนโดยคณะ/ภาควชิา/หลักสตูรอืน่  
             หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรที่ต้องอาศัยหลักการพ้ืนฐานทางวิศวกรรมและ
หลักการค านวณเชิงตัวเลข จึงต้องมีความสัมพันธ์กับวิศวกรรมสาขาอ่ืน  ๆ ในคณะวิศวกรรมศาสตร์ที่
สนับสนุนการสอนวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม และคณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์ที่สนับสนุนการสอนวิชาพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตร์และสถิต ิรวมถึงคณะศิลปศาสตร์ประยุกต์ที่มีการสอนภาษาอังกฤษพื้นฐานส าหรับวิศวกร 
      13.2  กลุ่มวชิา/รายวชิาในหลกัสตูรทีเ่ปิดสอนใหภ้าควชิา/หลักสตูรอืน่ต้องมาเรยีน  
             รายวิชาในหลักสูตรที่นักศึกษาจากคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน ต้องมาเรียน หากต้องการมี
ความรู้พ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร์ ทั้งนี้การเลือกเรียนวิชาดังกล่าว ขึ้นอยู่กับความสอดคล้องของหลักสูตรอ่ืน
ในมหาวิทยาลัยฯ 
     13.3  การบรหิารจดัการ  
            แผนงาน ความร่วมมือในการประสานงานกับภาควิชาอ่ืนนั้น เป็นการเปิดโอกาส มิได้ก าหนด
เฉพาะหรือเจาะจงกับคณะฯ ใด แต่ขึ้นอยู่กับความจ าเป็นของหลักสูตรอ่ืน โดยหากมีการบริการการเรียน
การสอนให้หลักสูตรอ่ืน จะมีการเรียนและประเมินผลเป็นปกติ ส่วนการคิดภาระงานให้แก่หลักสูตรใช้
หลักเกณฑ์ตามระเบียบของมหาวิทยาลัยฯ 
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หมวดที ่2 ข้อมลูเฉพาะของหลักสตูร 
 
1.  ปรชัญา ความส าคัญ และวตัถปุระสงค์ของหลักสตูร 
     1.1  ปรชัญา 
           สร้างฐานความรู้แก่ผู้เรียนสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพ เน้นการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
และเป็นระบบ ทั้งทางด้านทฤษฎี ทักษะ อีกทั้งสร้างสรรค์แนวคิดใหม่และนวัตกรรมที่เอ้ือประโยชน์แก่
มนุษยชาติ 
 
     1.2 ความส าคัญของหลักสูตร 

    ในปัจจุบันคอมพิวเตอร์มีความจ าเป็นต่อการพัฒนาประเทศ และบุคลากรทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ยังเป็นที่ต้องการของภาครัฐ และภาคเอกชน อยู่เป็นจ านวนมาก ดังนั้นภาควิชาวิศวกรรม
วิศวกรรมไฟฟ้า ซึ่งมีความพร้อมในการเปิดสอน ในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จึงได้เสนอหลักสูตรนี้
เพ่ือตอบสนองความต้องการดังกล่าว โดยมุ่งหวังให้บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในหลักสูตรนี้เป็นวิศวกร
คอมพิวเตอร์ที่มีความรู้ ทักษะ และคุณธรรม ที่จะเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศต่อไป 
 
     1.3  วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร 
           1.  เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และความสามารถด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือตอบสนองความ 
ต้องการบุคลากรทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทั้งในและต่างประเทศ 
           2.  เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพในการเรียนรู้     สามารถเรียนวิชาความรู้ได้อย่างเป็นระบบ 
 และรู้คุณค่าในการแสวงหาความรู้ต่อเนื่องตลอดชีวิต 
           3.  เพ่ือส่งเสริมการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่สามารถพ่ึงพาตนเองได้ในเชิงวิศวกรรม- 
ศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
           4.  เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพเชิงคุณธรรม  และจริยธรรม  มีจิตส านึกในความรับผิดชอบ 
 เข้าใจถึงความเชื่อมโยงของสังคมในวงกว้าง สามารถเป็นผู้น าที่มีคุณค่าต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
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2. แผนพฒันาปรบัปรงุ 
แผนการพฒันา/เปลีย่นแปลง กลยทุธ ์ หลักฐาน/ตวับ่งชี ้
ปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ให้มีมาตรฐานไม่
ต่ ากว่าที่ สกอ. ก าหนด 
 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐานจาก
หลักสูตรในระดับสากล 
(ACM/IEEE) ที่ทันสมัย 

-  ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง 
   สม่ าเสมอ 
 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
- รายงานผลการประเมิน

หลักสูตร 
 

ปรับปรุงหลักสูตรให้
สอดคล้องกับความต้องการ
ของธุรกิจ และการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความ
ต้องการของผู้ประกอบการด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

- รายงานผลการประเมินความ
พึงพอใจในการใช้บัณฑิตของ
ผู้ประกอบการ 

-  ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจใน 
   ด้านทักษะความรู้ความ 
   สามารถในการท างานโดยเฉลี่ย 
   ในระดับดี 

พัฒนาบุคลากรด้านการเรียน
การสอนและบริการวิชาการ 
ให้มีประสบการณ์จากการน า
ความรู้ทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ไปปฏิบัติงานจริง 

- สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียน
การสอนให้ท างานบริการวิชาการ
แก่องค์กรภายนอก 

 

- ปริมาณงานบริการวิชาการต่อ
อาจารย์ในหลักสูตร 

-  ใบรับรองวิชาชีพ 
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หมวดที ่3  ระบบการจดัการศึกษา การด าเนนิการ และโครงสร้างของหลกัสตูร 
 
1.  ระบบการจดัการศึกษา 
    1.1  ระบบ  
          เป็นระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดยหนึ่งปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ คือ 
ภาคการศึกษาต้น และภาคการศึกษาปลาย มีระยะเวลาการศึกษาในแต่ละภาคเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 
15 สัปดาห์ 
    1.2  การจดัการศึกษาภาคฤดรู้อน 
          ไม่มี 
    1.3  การเทยีบเคยีงหนว่ยกิตในระบบทวภิาค 
          ไม่มี 
2.  การด าเนนิการหลักสตูร 
     2.1  วนั- เวลาในการด าเนนิการเรียนการสอน 
            ภาคต้น        เดือนมิถุนายน – เดือนกันยายน 
            ภาคปลาย     เดือนพฤศจิกายน – เดือนกุมภาพันธ์ 
            ภาคฤดูร้อน   เดือนเมษายน – เดือนพฤษภาคม 
     2.2  คุณสมบตัิของผูเ้ขา้ศึกษา 
           ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ในสาขาไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ -คณิตศาสตร์ หรือเทียบเท่า จาก
สถาบันการศึกษาซึ่งกระทรวงศึกษาธิการรับรอง 
     2.3  ปญัหาของนักศึกษาแรกเขา้ 
           ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา มาเป็นการเรียนที่มีรูปแบบแตกต่างไปจาก
เดิมที่คุ้นเคย มีสังคมกว้างขึ้น ต้องดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริม
หลักสูตรที่นักศึกษาต้องสามารถจัดแบ่งเวลาให้เหมาะสม 
     2.4  กลยุทธใ์นการด าเนนิการเพื่อแกไ้ขปัญหา / ข้อจ ากดัของนกัศึกษาในขอ้ 2.3 
           (1)  จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน 
        มหาวิทยาลัยฯ และการแบ่งเวลา  
           (2)  มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ท าหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน ให้ 
                ค าแนะน าแก่นักศึกษา  
           (3)  จัดกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา เช่น วัน 
                แรกพบระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของนักศึกษาชั้น 
                ปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริม (ถ้าจ าเป็น) เป็นต้น 
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      2.5  แผนการรับนกัศกึษาและผูส้ าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป ี  

ระดบัชัน้ป ี
จ านวนนกัศกึษาแตล่ะปกีารศกึษา (คน) 

2554 2555 2556 2557 2558 
ระดับปริญญาตรี        ชั้นปีที่ 1 90 90 90 90 90 
                            ชั้นปทีี่ 2 - 90 90 90 90 
                            ชั้นปทีี่ 3 - - 90 90 90 
                            ชั้นปทีี่ 4 - - - 90 90 
                              รวม       90 180 270 360 360 
บัณฑิตที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา    90 90 
 
     2.6  งบประมาณตามแผน 
           2.6.1   งบประมาณรายรบั (หนว่ย บาท) 

รายละเอยีดรายรบั 
ปีงบประมาณ 

2554 2555 2556 2557 2558 
เงินค่าลงทะเบียนระดบัปรญิญาตรี 405,000 810,000 1,215,000 1,620,000 1,620,000 

เงินพัฒนาวิชาการ 540,000 1,080,000 1,620,000 2,160,000 2,160,000 

รวมรายรบั 945,000 1,890,000 2,835,000 3,780,000 3,780,000 
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           2.6.2  งบประมาณรายจ่าย (หนว่ย : บาท) 

หมวดเงนิ 
ปงีบประมาณ 

2554 2555 2556 2557 2558 

ก. งบด าเนนิการ      

เงินเดือน 13,232,690 14,555,959 16,011,555 17,612,711 19,373,982 

ค่าตอบแทน 287,300 316,030 347,633 382,396 420,635 

ค่าใช้สอย 40,000 44,000 48,400 53,240 58,564 

ค่าวัสด ุ 3,315,990 3,647,589 4,012,348 4,413,583 4,854,941 

เงินอุดหนุน 11,312,490 12,443,739 13,688,113 15,056,924 16,562,617 

รายจ่ายอื่น ๆ - - - - - 

รวม (ก) 28,188,470 31,007,317 34,108,049 37,518,854 41,270,739 

ข. งบลงทนุ      

ค่าครุภณัฑ ์ 694,815 764,297 840,726 924,799 1,017,279 

ค่าที่ดิน - - - - - 

ค่าสิ่งก่อสร้าง - - - - - 

รวม (ข) 694,815 764,297 840,726 924,799 1,017,279 

รวม (ก) + (ข) 28,883,285 31,771,614 34,948,775 38,443,653 42,288,018 

จ านวนนักศึกษา  90 180 270 360 360 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 26,257.54 28,883.28 31,771.61 34,948.77 38,443.65 

 
*หมายเหต ุงบประมาณใช้ร่วมกันกับหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า  
              โดยค านวณจากยอดจ านวนนักศึกษาของภาควิชาฯ ทั้งหมดประมาณ 1,100 คน 
               
    2.7  ระบบการศกึษา 
          เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2552  
    2.8  การเทยีบโอนหนว่ยกติ รายวชิาและการลงทะเบียนเรียนขา้มมหาวทิยาลัย 
          เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2552 
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3.  หลักสตูรและอาจารยผ์ูส้อน 
     3.1  หลักสตูร 
         3.1.1   จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 136 หน่วยกิต 
         3.1.2   โครงสร้างหลักสูตร 

 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 136 หน่วยกิต 
 โครงสร้างหลักสูตร   
 3.1.2.1  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30 หน่วยกิต 
   ก. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 3 หน่วยกิต 
   ข. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 4 หน่วยกิต 
   ค. กลุ่มวิชาภาษา  12 หน่วยกิต 
       - วิชาบังคับ  6  หน่วยกิต   
       - วิชาเลือก   6  หน่วยกิต   
   ง. กลุ่มวิชาพลศึกษา  2 หน่วยกิต 
   จ. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 9 หน่วยกิต 
 3.1.2.2  หมวดวิชาเฉพาะ 100 หน่วยกิต 
   ก. กลุ่มวิชาบังคับ 34 หน่วยกิต 
   ข. กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 48 หน่วยกิต 
   ค. กลุ่มวิชาเลือก                                 18 หน่วยกิต 
 3.1.2.3  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 

 
           3.1.3   รายวชิาในแตล่ะหมวดวชิาและจ านวนหนว่ยกติ 
    3.1.3.1  หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป                30      หนว่ยกติ 

           ก.  กลุม่วชิาสงัคมศาสตร์           3      หนว่ยกติ 
            ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
080203901 มนุษย์กับสังคม                  3(3-0-6) 
  Man and Society 
080203902 มรดกและอารยธรรมของชาติ                3(3-0-6) 
   National Heritage and Civilization      
080203903 มิติทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง               3(3-0-6) 
   Social Economics and Politics Dimension  
080203904 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน                  3(3-0-6) 
   Laws for Everyday Life         
080203905 เศรษฐกิจกับชีวิตประจ าวัน                3(3-0-6) 
   Economy and Everyday Life        
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              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
080203906 เศรษฐศาสตร์เพื่อการพัฒนาชีวิต                3(3-0-6) 
  Economics for Individual Development 
080203907 ธุรกิจกับชีวิตประจ าวัน                 3(3-0-6) 
  Business and  Everyday Life 
 หรือเลือกจากกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปทีค่ณะศิลปศาสตร์ประยุกตเ์ปิดสอน 

          ข.  กลุม่วชิามนษุยศาสตร ์       4      หนว่ยกติ 
             ให้เลือกเรียนจากรายวิชาตอ่ไปนี้ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
080303103 จิตวิทยาเพ่ือความสุขในการด ารงชีวิต                    3(3-0-6) 
  Psychology for Happy Life  
080303301 ศิลปสุนทรีย์                   3(3-0-6) 
  Art  Appreciation 
080303601  มนุษยสัมพันธ์                  3(3-0-6) 
  Human  Relations 
080303605 สุขภาพเพ่ือชีวิต                 1(0-2-1) 

 Healthy Life 
หรือเลือกจากกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปที่คณะศิลปศาสตร์ประยุกต์เปิดสอน 

           ค.  กลุม่วชิาภาษา        12       หนว่ยกติ 
                   วชิาบงัคบั       6       หนว่ยกติ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
080103001 ภาษาอังกฤษ  1                  3(3-0-6) 
  English I 
080103002 ภาษาอังกฤษ 2                  3(3-0-6) 
  English II 
                           วชิาเลอืก            6      หนว่ยกติ 
                  ให้เลือกเรียน 2 วิชาจากรายวิชา ดังต่อไปนี้ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
080103011 ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษ                 3(3-0-6) 
  English Study Skills 
080103016 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1                3(3-0-6) 
  English Conversation I  
080103017 การสนทนาภาษาอังกฤษ 2                         3(3-0-6) 
  English Conversation II 
080103018 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน                3(3-0-6) 
  English for Work     
หรือเลือกจากกลุ่มวิชาภาษาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปที่คณะศิลปศาสตร์ประยุกต์เปิดสอน 
 



13 
 

            ง.  กลุ่มวชิาพลศึกษา        2        หนว่ยกติ 
                                      ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้   

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
080303501 บาสเกตบอล                 1(0-2-1) 
  Basketball 
080303502 วอลเลย์บอล                 1(0-2-1) 
  Volleyball 
080303503 แบดมินตัน                 1(0-2-1) 
  Badminton 
080303504 ลีลาศ                  1(0-2-1) 
  Dancing   
080303505 เทเบิลเทนนิส                  1(0-2-1) 
   Table Tennis  
080303506 เทควันโด                1(0-2-1) 
  Taekwondo 
080303507 ฟุตบอล                  1(0-2-1) 
  Football 
080303508 เซปักตะกร้อ                 1(0-2-1) 
  Sepak-Takraw 
080303509 เปตอง                           1(0-2-1) 
  Pe´tanque 
080303510     ไท้จี๋ / ไท้เก๊ก                 1(0-2-1) 
  Taiji / Taikek 
หรือเลือกจากกลุ่มวิชาพลศึกษาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปที่คณะศิลปศาสตร์ประยุกต์เปิดสอน 

         จ.  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์    9   หนว่ยกติ 
                 ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
040413001 ชีววิทยาในชีวิตประจ าวัน                3(3-0-6) 
  Biology in Daily Life  
040423001 สิ่งแวดล้อมและพลังงาน                3(3-0-6) 

Environment and Energy 
040433001 อาหาร สุขภาพและคุณภาพชีวิต                        3(3-0-6) 
  Food, Health and Quality of Life 
หรือเลือกจากกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปทีค่ณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์และ
คณะวิศวกรรมศาสตร์เปิดสอน 
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   3.1.3.2  หมวดวชิาเฉพาะ               100      หนว่ยกติ 
           ก.  กลุม่วชิาบังคบั            34      หนว่ยกติ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010113010    ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1        3(3-0-6) 
     Electric Circuit Theory I 
010113011    ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า       1(0-3-1) 
     Electric Circuit Laboratory 
010123101  คอมพิวเตอร์เบื้องต้น        1(0-2-1) 
   Introduction to Computer 
010123109  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1                3(0-6-3) 
      Building Software Systems I 
010123110 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2                3(0-6-3) 
      Building Software Systems II 
010123122    โครงงาน 1                     3(0-6-3) 
     Project I 
010123123    โครงงาน 2                      3(0-6-3) 
      Project II 
010123124 สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                2(1-2-3) 
      Computer Engineering Seminar 
010123125  ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      1(0-2-1) 
      Professional Issues in Computer Engineering 
040203111  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1       3(3-0-6) 
      Engineering Mathematics I 
040203112   คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2       3(3-0-6) 
     Engineering Mathematics II 
040313005    ฟิสิกส์ 1         3(3-0-6) 
     Physics I 
040313006  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1       1(0-2-1) 
     Physics Laboratory I 
040313007 ฟิสิกส์ 2         3(3-0-6) 
     Physics II 
040313008 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2       1(0-2-1) 
     Physics Laboratory II 
 
 
 
 



15 
 

         ข.  กลุ่มวชิาเฉพาะดา้น      48      หนว่ยกติ 
                 โดยแบ่งออกเป็นกลุ่มต่าง ๆ  ดังนี้ 
                 -  กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยกุต ์      3 หนว่ยกติ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123121     ระบบฐานข้อมูล                  3(3-0-6) 
      Database Systems 
                 -  กลุ่มเทคโนโลยีและวธิกีารทางซอฟตแ์วร ์     9 หนว่ยกติ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123102  พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม                    3(2-2-5) 
       Programming Fundamentals 
010123103   ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล                3(2-2-5) 
      Algorithms and Data Structures 
010123116    วิศวกรรมซอฟต์แวร์                 3(3-0-6) 
      Software Engineering 
                 -  กลุ่มโครงสรา้งพื้นฐานของระบบ     18 หนว่ยกติ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123104    คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง                3(3-0-6) 
      Discrete Mathematics 
010123105    สถิติส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์               3(3-0-6) 
      Statistics for Computer Engineers 
010123106   สัญญาณและระบบเบื้องต้น       3(3-0-6) 
       Introduction to Signals and Systems 
010123113    การสื่อสารข้อมูล                 3(3-0-6) 
      Data Communications  
010123117  ระบบปฏิบัติการ                  3(3-0-6) 
      Operating Systems 
010123118   เครือข่ายคอมพิวเตอร์                3(3-0-6) 
      Computer Networks 
                 -  กลุ่มฮารด์แวรแ์ละสถาปตัยกรรมคอมพวิเตอร ์   18 หนว่ยกติ 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123107  การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล      3(3-0-6) 
      Logic Design of Digital Systems 
010123108  ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล       1(0-3-1) 
      Digial System Design Laboratory 
010123111 การออกแบบระดับสูงของระบบดิจิทัล              3(2-2-5) 
       High Level Design for Digital Systems 
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              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123112    การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์              3(3-0-6) 
      Computer Organization 
010123114   แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์     3(3-0-6) 
     Analog and Digital Electronics      
010123115   ปฏิบัติการแอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์    1(0-3-1) 
     Analog and Digital Electronics Laboratory 
010123119   การออกแบบระบบฝังตัว          3(3-0-6) 
      Embedded System Design  
010123120 ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว      1(0-3-1) 
      Embedded System Design Laboratory 

         ค.  กลุ่มวชิาเลอืก      18      หนว่ยกติ 
                 โดยแบ่งออกเป็นกลุ่มวิชาต่าง ๆ  ดังนี้ 
                 -  กลุ่มวชิาที ่1  เครื่องมือส าหรับการศึกษาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์   
                                      (Tools for Computer Engineeering Study)  

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123201    วิธีเชิงตัวเลขส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์       3(3-0-6) 
      Numerical Methods for Computer Engineers 
010123202   การประมวลสัญญาณดิจิทัล      3(3-0-6) 
      Digital Signal Processing  
010123203    การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธี       3(3-0-6) 
      Analysis and Design of Algorithms 
010123204  พ้ืนฐานวิศวกรรมควบคุม        3(3-0-6) 
   Introduction to Control Engineering 
                  -  กลุม่วชิาที ่2  การสื่อสารและเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ 
                                     (Computer Communication and Networks) 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123205 ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย     3(3-0-6) 
   Computer and Network Security 
010123206 การสื่อสารดิจิทัลและการประมวลสัญญาณ      3(3-0-6) 
      Digital Communication and Signal Processing 
                 -  กลุ่มวชิาที ่3  ระบบฮาร์ดแวรแ์ละซอฟตแ์วร์ของคอมพวิเตอร์ 
                   (Computer Hardware and Software Systems) 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123207  การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่               3(3-0-6) 
      VLSI Design   
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              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123208    พ้ืนฐานภาษาคอมพิวเตอร์และตัวแปลโปรแกรม    3(3-0-6) 
      Introduction to Programming Language and Compiler 
010123209  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์        3(3-0-6) 
      Computer Graphics 
010123210  การประมวลภาพและการมองเห็นของเครื่อง     3(3-0-6) 
   Image Processing and Machine Vision 
                  -  กลุ่มวชิาที ่4  ประสทิธภิาพและการวเิคราะห์การท างานของระบบ 
                                                        คอมพวิเตอร ์
                   (Computer Systems Performance and Analysis) 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123211    การจ าลองและแบบจ าลอง       3(3-0-6) 
      Simulation and Modeling 
010123212    การค านวณแบบขนานและแบบกระจาย     3(3-0-6) 
      Parallel and Distributed Computing 
                           -  กลุ่มวชิาที ่5  ประเดน็ทีท่นัสมยัทางดา้นเทคโนโลยีคอมพวิเตอร์ 
                    (Computer Technology and Modern Issues) 

              หนว่ยกิต (บรรยาย - ปฏบิัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123213   ปัญญาประดิษฐ์        3(3-0-6) 
      Artificial Intelligence 
010123214  การสืบเสาะความรู้และการท าเหมืองข้อมูล      3(3-0-6) 
      Knowledge Discovery and Data Mining 
010123215  ชีวสารสนเทศเบื้องต้น       3(3-0-6) 
      Introduction to Bioinformatics 
010123216    คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง       3(3-0-6) 
      Ubiquitous Computing 
010123217  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1       3(3-0-6) 
      Selected Topics in Computer Engineering I 
010123218 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2     3(3-0-6) 
      Selected Topics in Computer Engineering II 
 
   3.1.3.3  หมวดวชิาเลือกเสร ี                 6      หนว่ยกติ 
            ให้เลือกเรียนจากรายวิชาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีที่มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าพระนครเหนือเปิดสอน   
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     3.1.4  แผนการศึกษา 
 

ปีที ่1   ภาคการศึกษาที ่1 
  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123101    คอมพิวเตอร์เบื้องต้น        1(0-2-1) 
      Introduction to Computer 
010123102    พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม                     3(2-2-5) 
      Programming Fundamentals 
040203111    คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1       3(3-0-6) 
     Engineering Mathematics I 
040313005 ฟิสิกส์ 1          3(3-0-6) 
     Physics I 
040313006  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1       1(0-2-1) 
      Physics Laboratory I 
080103001 ภาษาอังกฤษ 1        3(3-0-6) 
      English I 
08xxxxxxx  วิชาเลือกในกลุ่มวิชาพลศึกษา       1(0-2-1) 
     Physical Education Elective Course 
08xxxxxxx  วิชาเลือกในกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์      3(3-0-6) 
      Social Sciences Elective Course 
      รวม                    18(14-8-32)     
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ปีที ่1   ภาคการศึกษาที ่2 
  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010113010 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1        3(3-0-6) 
     Electric Circuit Theory I 
010113011    ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า       1(0-3-1) 
     Electric Circuit Laboratory 
010123103 ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล      3(2-2-5) 
      Algorithms and Data Structures 
040203112  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2       3(3-0-6) 
      Engineering Mathematics II 
040313007 ฟิสิกส์ 2         3(3-0-6) 
     Physics II 
040313008  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2       1(0-2-1) 
     Physics Laboratory II 
080103002 ภาษาอังกฤษ 2        3(3-0-6) 
     English II 
08xxxxxxx   วิชาเลือกในกลุ่มวิชาพลศึกษา       1(0-2-1) 
     Physical Education Elective Course 
      รวม                18(14-9-32)     
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ปีที ่2   ภาคการศึกษาที ่1 
  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123104    คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง       3(3-0-6) 
      Discrete Mathematics  
010123105     สถิติส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์       3(3-0-6) 
      Statistics for Computer Engineers 
010123106   สัญญาณและระบบเบื้องต้น      3(3-0-6) 
      Introduction to Signals and Systems 
010123107    การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล     3(3-0-6) 
      Logic Design of Digital Systems  
010123108   ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล          1(0-3-1) 
      Digital System Design Laboratory 
010123109 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1      3(0-6-3) 
      Building Software Systems I 
04xxxxxxx  วิชาเลือกในกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์      3(3-0-6) 
   Science and Mathematics Elective Course 
      รวม                  19(15-9-34)   
   

ปีที ่2   ภาคการศึกษาที ่2 
  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123110    การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2                  3(0-6-3) 
      Building Software Systems II 
010123111    การออกแบบระดับสูงของระบบดิจิทัล     3(2-2-5) 
      High Level Design for Digital Systems 
010123112  การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
      Computer Organization 
010123113 การสื่อสารข้อมูล        3(3-0-6) 
   Data Communications 
010123114    แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์     3(3-0-6) 
     Analog and Digital Electronics      
04xxxxxxx  วิชาเลือกในกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์      3(3-0-6) 
   Science and Mathematics Elective Course 
      รวม                     18(14-8-32)     
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ปีที ่3   ภาคการศึกษาที ่1 
  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123115   ปฏิบัติการแอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์    1(0-3-1) 
     Analog and Digital Electronics Laboratory 
010123116    วิศวกรรมซอฟต์แวร์        3(3-0-6) 
      Software Engineering 
010123117    ระบบปฏิบัติการ         3(3-0-6) 
      Operating Systems 
010123118    เครือข่ายคอมพิวเตอร์       3(3-0-6) 
      Computer Networks 
010123119   การออกแบบระบบฝังตัว         3(3-0-6) 
      Embedded System Design  
08xxxxxxx     วิชาเลือกในกลุ่มวิชาภาษา        3(3-0-6) 
      Language Elective Course 
      รวม                           16(15-3-31)     

 
ปีที ่3   ภาคการศึกษาที ่2 

  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123120    ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว        1(0-3-1) 
      Embedded System Design Laboratory 
010123121   ระบบฐานข้อมูล         3(3-0-6) 
      Database Systems 
0101232xx  วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
     Computer Engineering  Elective Course 
0101232xx   วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
    Computer Engineering  Elective Course 
08xxxxxxx    วิชาเลือกในกลุ่มวิชาภาษา        3(3-0-6) 
      Language Elective Course 
08xxxxxxx    วิชาเลือกในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์      3(3-0-6) 
    Humanities Elective Course 
      รวม                            16(15-3-31)     
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ปีที ่4   ภาคการศึกษาที ่1 
  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123122    โครงงาน 1        3(0-6-3) 
              Project I 
0101232xx  วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
    Computer Engineering  Elective Course 
0101232xx    วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
    Computer Engineering  Elective Course  
0101232xx  วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
    Computer Engineering  Elective Course  
08xxxxxxx    วิชาเลือกในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์      1(0-2-1) 
    Humanities Elective Course 
xxxxxxxxx    วิชาเลือกเสรี        3(x-x-x) 
    Free Elective Course 
      รวม                     16(x-x-x)      

 
ปีที ่4   ภาคการศึกษาที ่2 

  รหัสวิชา                  ชื่อวชิา                              หน่วยกิต (บรรยาย - ปฏิบัติ - ศึกษาด้วยตัวเอง) 
010123123    โครงงาน 2          3(0-6-3) 
      Project II 
010123124   สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      2(1-2-3) 
      Computer Engineering Seminar 
010123125  ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                1(0-2-1) 
      Professional Issues in Computer Engineering 
0101232xx    วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
       Computer Engineering  Elective Course  
04xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์      3(3-0-6) 
   Science and Mathematics Elective Course 
xxxxxxxxx     วิชาเลือกเสรี        3(x-x-x) 
     Free Elective Course 
      รวม                        15(x-x-x)      
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            3.1.5  ค าอธบิายรายวชิา 
010113010    ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1                      3(3-0-6) 
     Electric Circuit Theory I 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
     ค าจ ากัดความและหน่วย  องค์ประกอบวงจรไฟฟ้า   กฎเชิงปฏิบัติ  กฎของโอห์ม      
กฎของเคอร์ชอฟฟ์  เทคนิคที่มีประโยชน์ในการวิเคราะห์วงจร  การวิเคราะห์โหนดและเมช  การแปลง
แหล่งก าเนิด     คุณสมบัติเชิงเส้นและการทับซ้อน     ทฤษฎีของเทเวนินและนอร์ตัน  ภาวะชั่วครู่ในวงจร
อันดับ 1 และวงจรอันดับ 2  การวิเคราะห์แบบไซน์     ฟังก์ชันแบบไซน์   แนวคิดแบบเฟสเซอร์ 
ผลตอบสนองในสภาวะคงตัวแบบไซน์  ก าลังไฟฟ้ากระแสสลับ  วงจรหลายเฟส 
 
010113011    ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า                1(0-3-1) 
     Electric Circuit Laboratory 
     วิชาบังคับก่อน   : ไม่มี 
     ปฏิบัติการเก่ียวกับวงจรไฟฟ้า เพ่ือสนับสนุนการเรียนวิชาทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1 
 
010123101  คอมพิวเตอร์เบื้องต้น        1(0-2-1) 
      Introduction to Computer  
      วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี 
  การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป  โปรแกรมสร้างเอกสาร โปรแกรมช่วยการค านวณ สร้าง
ความคุ้นเคยกับการใช้คอมพิวเตอร์ การใช้ระบบปฏิบัติการชนิดต่าง ๆ การใช้อินเทอร์เน็ต การเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย จรรยาบรรณในการใช้คอมพิวเตอร์ 
 
010123102  พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม                    3(2-2-5) 
      Programming Fundamentals 
      วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี 
      การใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ชั้นสูง การเขียนโปรแกรมโครงสร้างและบันทึกการท างาน เพ่ือ
การค านวณและแก้ปัญหาอย่างมีระบบ พื้นฐานการใช้ตัวแปรแบบต่าง ๆ การแสดงผล การรับค่าจากผู้ใช้ 
ค าสั่งเงื่อนไข ค าสั่งวนรอบ การแบ่งการท างานเป็นส่วนย่อยโดยใช้ฟังก์ชัน การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
 
010123103    ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล                       3(2-2-5) 
      Algorithms and Data Structures 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123102  พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม   

    โครงสร้างข้อมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์   ลิสต์  สแตค  คิว  ทรี  
กราฟ    ขั้นตอนวิธีการค านวณ     พ้ืนฐานเพ่ือการเรียงล าดับข้อมูลและการค้นหา  การค านวณ
ความสัมพันธ์เวียนเกิด 
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010123104    คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง                3(3-0-6) 
      Discrete Mathematics 
     วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี         
      การใช้เหตุผลทางตรรกวิทยา วิธีการพิสูจน์ทางคณิตศาสตร์ล าดับและการพิสูจน์แบบ
อุปนัย  เซต  เซตของพีชคณิต  และการกระท าต่าง ๆ ของเซต   การนับและการจัดหมู่  ความน่าจะเป็น
และการแจกแจงแบบทวินาม   ฟังก์ชันการค านวณความซับซ้อน  ความสัมพันธ์เวียนเกิด  กราฟต่าง ๆ  
 
010123105 สถิติส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์               3(3-0-6) 
      Statistics for Computer Engineers 
      วิชาบังคับก่อน   :  040203111  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 
      ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม ตัวอย่างแบบสุ่มและการแจกแจงการสุ่มตัวอย่าง 
ทฤษฎีบทลิมิต    ความหนาแน่นและฟังก์ชันการแจกแจง    การแจกแจงหลายตัวแปร   โมเมนต์จากการ
สุ่มตัวอย่าง การประมาณและทดสอบสมมติฐาน การประยุกต์ใช้สถิติในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 
010123106  สัญญาณและระบบเบื้องต้น        3(3-0-6) 
      Introduction to Signals and Systems 
      วิชาบังคับก่อน    :  040203112  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 
      สัญญาณและระบบเวลาต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง      ระบบเชิงเส้นไม่แปรตามเวลา     
สังวัตนาการ อนุกรมฟูเรียร์ต่อเนื่องทางเวลา การแปลงและแปลงผกผันฟูริเยร์ต่อเนื่องทางเวลา การแปลง
ลาปลาส การวิเคราะห์สัญญาณและระบบทางไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์และระบบควบคุมอัตโนมัติ การใช้
ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและจ าลองการท างานของระบบ 
 
010123107  การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล        3(3-0-6) 
      Logic Design of Digital Systems  
     วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี 
     พีชคณิตบูลีน ระบบตัวเลขและรหัส การลดรูปสมการบูลีน วงจรเชิงตรรกะพ้ืนฐานใน
ตระกูลต่าง ๆ วงจรเชิงตรรกะแบบจัดหมู่และแบบล าดับพื้นฐาน การออกแบบเครื่องสถานะจ ากัด (Finite 
State Machine) วิธีการและเครื่องมือในการออกแบบและการสังเคราะห์วงจรดิจิทัลที่ทันสมัย หลักการ
จ าลองการท างานวงจรดิจิทัล การวิเคราะห์การท างานในเชิงเวลา วงจรค านวณเชิงเลขพ้ืนฐาน การ
ประมวลผลแบบบิตอนุกรมและบิตขนาน การเชื่อมต่อระหว่างชิปโดยใช้ระบบบัส  วงจรหน่วยความจ า 
วงจรพ้ืนฐานของการแปลงสัญญาณแบบแอนะล็อกเป็นดิจิทัล และแบบดิจิทัลเป็นแอนะล็อก หลักการ
ท างานและเขียนโปรแกรมควบคุมเบื้องต้นส าหรับเครื่องควบคุมเชิงตรรกะที่สามารถโปรแกรมได้ 
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010123108    ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล        1(0-3-1) 
     Digital System Design Laboratory 
     วิชาบังคับก่อน   :  010123107  การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล หรือเรียนร่วมกัน   
              ปฏิบัติการเกี่ยวกับการออกแบบระบบดิจิทัล เพ่ือสนับสนุนวิชาการออกแบบลอจิกของ
ระบบดิจิทัล 
 
010123109  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1                3(0-6-3) 
      Building Software Systems I 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
      การพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์ที่มีความครบถ้วนสมบูรณ์ขนาดกลางที่สามารถแสดงถึง
ความสามารถในการเขียนโปรแกรม และวิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ การหาข้อมูลองค์ความรู้ด้วย
ตนเองเพ่ือแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์      การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือเป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  และการน าส่วนประกอบซอฟต์แวร์ต่าง ๆ มาใช้งานร่วมกัน  การใช้
เครื่องมือช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์  และน าเสนอผลของโครงงาน 
 
010123110    การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2      3(0-6-3) 
     Building Software Systems II 
     วิชาบังคับก่อน  :  010123109  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 
       การพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์ที่มีความครบถ้วนสมบูรณ์ขนาดกลาง ที่สามารถแสดงถึง
ความสามารถในการเขียนโปรแกรม และวิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีความสามารถในการเรียนรู้ด้วย
ตนเองเพ่ือพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และการประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์อย่างเหมาะสม 
 
010123111    การออกแบบระดับสูงของระบบดิจิทัล              3(2-2-5) 
      High Level Design for Digital Systems 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123107 การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล   
     การจ าแนกประเภทของไอซีวงจรรวมและระบบดิจิทัล การใช้ภาษาอธิบายการท างาน
ของฮาร์ดแวร์ ภาษาวีเอชดีแอล หรืออ่ืน ๆ ในการออกแบบ การจ าลองท างานของวงจรดิจิทัล และการน า
วงจรไปแปลงเพ่ือสร้างลงบนชิปที่โปรแกรมทางลอจิกได้ การใช้เครื่องมือออกแบบอัตโนมัติที่มีมาตรฐาน
ทางอุตสาหกรรม สถาปัตยกรรมภายในของชิปโปรแกรมทางลอจิกได้ เทคนิคการออกแบบระบบดิจิทัล
ส าหรับการประมวลผลสัญญาณเชิงเลข ระบบดิจิทัลบนชิปโปรแกรมทางลอจิกได้ การออกแบบร่วม
ระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
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010123112  การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์              3(3-0-6) 
      Computer Organization  
      วิชาบังคับก่อน   :  010123107  การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล  
     องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ปัจจุบัน        โครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ
คอมพิวเตอร์ ชุดค าสั่งโปรแกรมในระดับภาษาเครื่อง ภาษาแอสแซมบลีและภาษาระดับสูง ความสัมพันธ์
ของชุดค าสั่งในระดับต่าง ๆ ส่วนประกอบส าคัญ พ้ืนฐานของดิจิทัลลอจิกที่น ามาใช้ในคอมพิวเตอร์ การ
กระท าการของค าสั่งในระดับรีจิสเตอร์ การแสดงระบบเลขจ านวนเต็มและเลขทศนิยมในระบบ
คอมพิวเตอร์    การอ้างแอดเดรส     การจัดองค์กรการท างานของคอมพิวเตอร์ การท างานแบบไพพ์ไลน์ 
การจัดองค์กรและล าดับชั้นของหน่วยความจ า      หน่วยความจ าเสมือน         ระบบบัสและการเชื่อมต่อ
และการสื่อสารระหว่างตัวประมวลผลและอุปกรณ์รอบข้าง 
 
010123113    การสื่อสารข้อมูล                  3(3-0-6) 
      Data Communications 
      วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี 
      สัญญาณและข้อมูล  การเข้ารหัสสัญญาณ  สายส่งข้อมูล  เทคนิคการสื่อสารข้อมูลแบบ
แอนะล็อกและดิจิทัล การตรวจจับและแก้ไขความผิดพลาดของข้อมูล การควบคุมการเชื่อมต่อข้อมูลผ่าน
วงจรสวิตช์ เครือข่ายบริเวณเฉพาะที่และเครือข่ายบริเวณกว้าง 
 
010123114    แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์        3(3-0-6) 
     Analog and Digital Electronics  
     วิชาบังคับก่อน    :  010113010  ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1   
     ทฤษฎีทางด้านสารกึ่งตัวน าและอุปกรณ์สารกึ่งตัวน า กระบวนการสร้างวงจรรวม
เบื้องต้น ไดโอด ทรานซิสเตอร์ วงจรออปแอมป์ วงจรขยาย วงจรแหล่งจ่ายก าลัง วงจรกรองสัญญาณ
เบื้องต้น วงจรตรรกะพ้ืนฐานในระดับทรานซิสเตอร์ หลักการออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์และ
แผ่นวงจรพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 
010123115   ปฏิบัติการแอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์      1(0-3-1) 
     Analog and Digital Electronics Laboratory 
     วิชาบังคับก่อน   :  010123114  แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์                                 
     ปฏิบัติการเกี่ยวกับวงจรแอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์          เพ่ือสนับสนุนวิชา
แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์ 
 
 
 
 
 
 



27 
 

010123116   วิศวกรรมซอฟต์แวร์                 3(3-0-6) 
      Software Engineering 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123110  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2 หรือเรียนร่วมกัน 
      วิศวกรรมซอฟต์แวร์  กระบวนการในการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบต่าง ๆ การพัฒนา
ซอฟต์แวร์แบบเร็ว  วงจรชีวิตของซอฟต์แวร์ กระบวนการรวบรวมความต้องการ และการสร้างเอกสาร
ก าหนดของซอฟต์แวร์      การออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์    การออกแบบเชิงวัตถุ  และการใช้
งานเครื่องมือต่าง ๆ ในการออกแบบ    การก าหนดแนวทางการเขียนโปรแกรมและการควบคุมหมายเลข
การส่งมอบซอฟต์แวร์  การน าซอฟต์แวร์กลับมาใช้  การบริหารส่วนประกอบของซอฟต์แวร์ การทดสอบ
และบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ การปรับปรุงกระบวนการในการพัฒนาซอฟต์แวร์   การบริหารโครงการพัฒนา
ซอฟต์แวร ์
 
010123117    ระบบปฏิบัติการ                 3(3-0-6) 
      Operating Systems 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
     ส่วนประกอบและหน้าที่ของระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวนการที่ท างานบน 
คอมพิวเตอร์ การจัดการท างานทรัพยากรของซีพียู   การควบคุมล าดับการท างานของกระบวนการ  การ
ใช้งานตัวแปรร่วมและหน่วยความจ าร่วม  การจัดการหน่วยความจ าและหน่วยความจ าเสมือน การป้องกัน
การใช้งานหน่วยความจ าข้ามกระบวนการ  การใช้ งานหน่วยความจ าเสมือน  ระบบแฟ้มข้อมูลและ
ประสิทธิภาพของระบบแฟ้มข้อมูล    การติดต่ออุปกรณ์ อินพุตและเอาต์พุต   กรณีศึกษาของ
ระบบปฏิบัติการแบบต่าง ๆ 
 
010123118    เครือข่ายคอมพิวเตอร์                3(3-0-6) 
      Computer Networks 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123113  การสื่อสารข้อมูล   
      องค์ประกอบของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมเครือข่ายแบบต่าง ๆ โปรโตคอล
การสื่อสาร มาตรฐานและเทคโนโลยีของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ของเครือข่ายใช้สาย และไร้สาย การหา
เส้นทางข้อมูล การควบคุมความคับคั่ง การออกแบบเครือข่ายตามข้อก าหนด การประยุกต์ใช้เครือข่าย
สารสนเทศส าหรับการสื่อสารข้อมูลเสียงและวิดีทัศน์ การรักษาความปลอดภัยข้อมูลเบื้องต้น การ
วิเคราะห์สมรรถภาพของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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010123119    การออกแบบระบบฝังตัว        3(3-0-6) 
      Embedded System Design  
       วิชาบังคับก่อน   :  010123114  แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์         
                010123111  การออกแบบระดับสูงของระบบดิจิทัล   
                 010123112  การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์    
     เทคโนโลยีสมองกลฝังตัว และการประยุกต์ใช้งาน  ไอซีและอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องในการ
สร้างระบบสมองกลฝังตัว สถาปัตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอร์และองค์ประกอบภายใน ชุดค าสั่ง
พ้ืนฐาน การจัดการหน่วยความจ า โครงสร้างระบบบัส การใช้งานอินเตอร์รัพต์ การเขียนโปรแกรมส าหรับ
ไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช้ภาษาซี การออกแบบและพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวโดยการสร้างแบบจ าลอง 
การตรวจสอบความถูกต้องของซอฟต์แวร์ระบบฝังตัวด้วยวิธีการจ าลองการท างาน การเชื่อมต่อ
ไมโครคอนโทรลเลอร์กับอุปกรณ์ภายนอก   การสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายแบบต่าง ๆ   เซ็นเซอร์และ
แอกทูเอเตอร์ เทคนิคการออกแบบเพ่ือประหยัดพลังงาน ระบบควบคุมและอัตโนมัติ เครือข่ายเซ็นเซอร์ 
ระบบปฏิบัติการส าหรับระบบสมองกลฝังตัว ระบบปฏิบัติการเวลาจริง 
 
010123120   ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว        1(0-3-1) 
     Embedded System Design Laboratory 
     วิชาบังคับก่อน  :  010123119 การออกแบบระบบฝังตัว หรือเรียนร่วมกัน     
      ปฏิบัติการเก่ียวกับการออกแบบระบบฝังตัว เพื่อสนับสนุนวิชาการออกแบบระบบฝังตัว 
 
010123121    ระบบฐานข้อมูล                 3(3-0-6) 

    Database Systems 
    วิชาบังคับก่อน  :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล  

      ประเภทของฐานข้อมูล   รูปแบบการจัดเก็บข้อมูล  การอ้างอิงข้อมูล การวิเคราะห์การ
ท างานของฐานข้อมูลชนิดต่าง ๆ ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ภาษาที่ใช้ในการสืบค้นข้อมูล    การออกแบบ  
และจัดการฐานข้อมูล การท าให้เป็นบรรทัดฐาน แผนภาพแสดงโครงสร้างฐานข้อมูล  กรณีศึกษาของ
โปรแกรมบริหารจัดการฐานข้อมูล 
 
010123122    โครงงาน 1                       3(0-6-3) 
     Project I 
     วิชาบังคับก่อน  :   โดยความเห็นชอบของภาควิชา 
     โครงการที่ก าหนดให้ เพ่ือฝึกให้นักศึกษาคุ้นเคยกับการค้นคว้าและแก้ปัญหาทาง
วิศวกรรม โดยมีการวางแผนและด าเนินการอย่างเป็นระบบ นักศึกษาจะต้องส่งรายงานและผ่านการสอบ
ปากเปล่า 
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010123123 โครงงาน 2                 3(0-6-3)
      Project II 
     วิชาบังคับก่อน  :  010123122  โครงงาน 1 
     โครงการที่ก าหนดให้ เพ่ือฝึกให้นักศึกษาออกแบบสร้างอุปกรณ์หรือระบบ พร้อมทั้งการ
ทดสอบภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ก าหนดโดยภาควิชา นักศึกษาจะต้องส่งรายงานฉบับสมบูรณ์และ
ผ่านการสอบปากเปล่า  
 
010123124    สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์               2(1-2-3) 

    Computer Engineering Seminar 
    วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี   
    วิธีการเขียนบทความและปริญญานิพนธ์  วิธีการน าเสนอผลงานการสัมมนาในหัวข้อใหม่

และอยู่ในความสนใจในปัจจุบันทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    การดูงานจริงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 
010123125    ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรมคอมพิวเตอร์               1(0-2-1) 

    Professional Issues in Computer Engineering 
    วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี   

      บทบาทและหน้าที่ของวิศวกรต่อการท างานและสังคมวิชาชีพควบคุมภายใต้กฎหมายที่
เกี่ยวข้อง ข้อก าหนดความประพฤติในการปฏิบัติในวิชาชีพวิศวกรคอมพิวเตอร์   ความก้าวหน้าในวิชาชีพ 
จริยธรรมในการท างานในด้านต่าง ๆ ของวิชาชีพวิศวกรคอมพิวเตอร์  ข้อบังคับและกฎหมายที่เกี่ยวข้องใน
วิชาชีพ  กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา    ลิขสิทธิ์   สิทธิบัตร   การบังคับใช้ข้อพิจารณาทางจริยธรรมและ
คุณธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การท างานในกระแสโลกาภิวัตน์ ผลกระทบต่อสังคมในด้านต่าง ๆ 
ของวิชาชีพ 
 
010123201  วิธีเชิงตัวเลขส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์              3(3-0-6) 
      Numerical Methods for Computer Engineers 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123102  พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม   
      การหาผลเฉลยของสมการเชิงเส้นและไม่เชิงเส้น  แบบตัวแปรเดียวและหลายตัวแปร  
การประมาณฟังก์ชัน การประมาณค่าในช่วงการหาอนุพันธ์และการหาปริพันธ์เชิงตัวเลข  การหาผลเฉลย
ของสมการเชิงอนุพันธ์สามัญและสมการเชิงอนุพันธ์ย่อย  การวิเคราะห์ค่าผิดพลาด   การประยุกต์วิธีเชิง
ตัวเลขส าหรับปัญหาด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
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010123202  การประมวลสัญญาณดิจิทัล      3(3-0-6) 
     Digital Signal Processing  
      วิชาบังคับก่อน   :  010123106  สัญญาณและระบบเบื้องต้น 
      สัญญาณและระบบแบบไม่ต่อเนื่องทางเวลาที่เป็นเชิงเส้น การสุ่มและทฤษฎีการสุ่ม การ
แปลงฟูริเยร์แบบไม่ต่อเนื่อง การแปลงและแปลงผกผันแบบแซด สังวัตนาการ การออกแบบตัวกรองดิจิทัล 
วงจรกรองแบบปรับตัวได้ การวิเคราะห์ความถี่ด้วยการแปลงฟูเรียร์แบบรวดเร็ว การประมวลผลแบบ
หลายอัตราสุ่ม  การประมวลผลภาพและเสียงแบบดิจิทัล  สถาปัตยกรรมตัวประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
การเขียนโปรแกรมส าหรับตัวประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
 
010123203    การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธี                3(3-0-6) 
              Analysis and Design of Algorithms 
     วิชาบังคับก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
     ขั้นตอนวิธีการค านวณแบบต่าง ๆ เพ่ือการเรียงล าดับ   การค้นหา การเลือกเส้นทาง 
การหาค าในประโยค   โครงสร้างข้อมูลแบบซับซ้อน และวิธีการค านวณที่เกี่ยวข้อง การวิเคราะห์
ประสิทธิภาพและความซับซ้อนของวิธีการ  วิธีค านวณเชิงคณิตศาสตร์ 
 
010123204  พ้ืนฐานวิศวกรรมควบคุม        3(3-0-6) 
   Introduction to Control Engineering 
     วิชาบังคับก่อน   :  010123106  สัญญาณและระบบเบื้องต้น   
   แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของระบบกายภาพ  ฟังก์ชันถ่ายโอน  แผนภาพการไหลของ
สัญญาณ การวิเคราะห์ระบบควบคุมในโดเมนเวลาและในโดเมนความถี่  การทดสอบเสถียรภาพของระบบ   
โดยเกณฑ์ของเราท์-เฮอร์วิตซ์   เกณฑ์เสถียรภาพของไนควิสต์  แผนภาพโบเด  พีชคณิตเมตริกซ์  รูปแบบ
เวกเตอร์-เมตริกซ์ของสมการสเตต  ระบบเซ็นเซอร์และแอกทูเอเตอร์ ความชาญฉลาดของเครื่องจักร 
ระบบสารสนเทศอัตโนมัติในอุตสาหกรรม 
 
010123205    ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย    3(3-0-6) 

    Computer and Network Security  
    วิชาบังคับก่อน   :  010123117  ระบบปฏิบัติการ  
               010123118  เครือข่ายคอมพิวเตอร์  

      หลักการ กลไก และการจัดท าความมั่นคงส าหรับคอมพิวเตอร์ และการป้องกันข้อมู ล
นโยบาย พ้ืนฐานการเข้ารหัส โปรโตคอลรักษาความปลอดภัยข้อมูล การยืนยันตน การควบคุมการเข้าถึง
ตัวแบบบูรณภาพและกลไกการท างาน  ความม่ันคงของระบบเครือข่าย ระบบที่มีความม่ันคง  การควบคุม
ความปลอดภัยข้อมูลขององค์กร การวิเคราะห์โปรแกรมและจุดอ่อนของเครือข่ายในองค์กร 
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010123206   การสื่อสารดิจิทัลและการประมวลสัญญาณ               3(3-0-6) 
      Digital Communication and Signal Processing 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123106  สัญญาณและระบบเบื้องต้น 
      หลักการสื่อสารดิจิทัลพ้ืนฐาน   การวิเคราะห์ดิจิทัลสเปกตรัม   การเข้ารหัส   การแปลง
ฟูเรียร์แบบไม่ต่อเนื่อง การสุ่มและการควอนไทซ์ พ้ืนฐานการประมวลผลสัญญาณดิจิทัล การกรอง
สัญญาณ การประมวลผลภาพและเสียงเบื้องต้น สัญญาณรบกวนทางดิจิทัล ระบบการสื่อสารดิจิทัลขั้น
พ้ืนฐาน 
 
010123207  การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่               3(3-0-6) 

    VLSI Design   
    วิชาบังคับก่อน   :  010123111  การออกแบบระดับสูงของระบบดิจิทัล 

      การวิเคราะห์และออกแบบวงจรรวมดิจิทัลขนาดใหญ่ โดยเน้นวงจรที่สร้างบนเทคโนโลยี 
ซีมอส (CMOS)  กระบวนการผลิตวงจรรวม    การวิเคราะห์และออกแบบส่วนประกอบวงจรพ้ืนฐานขั้น
กายภาพ   การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการออกแบบ ตรวจสอบ และจ าลองการท างานของวงจร 
 
010123208    พ้ืนฐานภาษาคอมพิวเตอร์และตัวแปลโปรแกรม             3(3-0-6) 

    Introduction to Programming Language and Compiler 
    วิชาบังคับก่อน   :  010123117  ระบบปฏิบัติการ  

      พ้ืนฐานของภาษาคอมพิวเตอร์ โปรแกรมและการออกแบบตัวแปลโปรแกรม นิพจน์ปกติ 
ไวยากรณ์ของภาษา  ต้นไม้แสดงวากยสัมพันธ์เชิงนามธรรม   การสร้างตัวตรวจสอบไวยากรณ์  การแจง
ส่วนประโยคและตารางสัญลักษณ์ การสร้างรหัสเครื่องท่ีเหมาะที่สุดจากโปรแกรมต้นฉบับ  
 
010123209    คอมพิวเตอร์กราฟิกส์                 3(3-0-6) 

    Computer Graphics 
    วิชาบังคับก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 

      ระบบคอมพิวเตอร์กราฟิกส์เบื้องต้น อุปกรณ์อินพุต-เอาต์พุต การหาทางเดินของจุดจากภาพ 
การแปลงใน 2 มิติ  การเลื่อนต าแหน่งและการหมุน การสะท้อน การตัดเล็ม แนวความคิดการก าหนดกรอบ
หน้าต่าง อัลกอริทึมการตัด การแปลงจากวินโดว์ไปยังวิวพอยน์ แนวความคิดการประมวลผลใน 3 มิติ การแสดง
ภาพใน 3 มิติ การแปลงใน 3 มิติ การมองใน 3 มิติ การค านวณหาเส้นประและพ้ืนผิวที่มองไม่เห็น การให้ระดับ
แสงและแสงสีกับวัตถุ การประยุกต์ใช้งานของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
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010123210 การประมวลภาพและการมองเห็นของเครื่อง     3(3-0-6) 
   Image Processing and Machine Vision 
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   พ้ืนฐานของภาพดิจิทัล การปรับปรุงภาพให้ดีขึ้นในทางโดเมนพ้ืนที่และโดเมนเวลา การ
ซ่อมแซมภาพ การประมวลภาพสี เวฟเล็ทและการประมวลแบบหลายความละเอียด การบีบอัดข้อมูลภาพ 
การประมวลภาพแบบมอโฟโลจี การแบ่งและจ าแนกภาพ การแทนและการจ ากัดความภาพ การรู้จ า
หัวข้อเกี่ยวกับการประมวลภาพที่น่าสนใจในปัจจุบัน 
 
010123211   การจ าลองและแบบจ าลอง                3(3-0-6) 
    Simulation and Modeling 

    วิชาบังคับก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
      หลักการเบื้องต้นของการสร้างแบบจ าลองและการจ าลองการท างานของระบบ 
คอมพิวเตอร์ ตัววัดประสิทธิภาพ การแสดงผลประสิทธิภาพ กฎของลิตเติ้ล  ทฤษฎีแถวคอย การวิเคราะห์
ค่าเฉลี่ย กฎการท างาน เครือข่ายแถวคอย การเขียนโปรแกรมจ าลอง การทดลองบนพ้ืนฐานการจ าลอง 
การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าเชื่อถือของผลจากการจ าลองการท างาน   การจ าลองประสิทธิภาพของ
ระบบคอมพิวเตอร์  
 
010123212    การค านวณแบบขนานและแบบกระจาย            3(3-0-6) 

    Parallel and Distributed Computing 
    วิชาบังคับก่อน   :  010123112  การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์  

      สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  รูปแบบการท างาน และการติดต่อสื่อสารระหว่าง
คอมพิวเตอร์แบบขนานและกระจาย การพัฒนาโปรแกรม และเครื่องมือส าหรับการค านวณแบบขนาน
และกระจาย ขั้นตอนระเบียบวิธีในการแก้ไขปัญหาพ้ืนฐาน  การจ าลองแบบการท างานในลักษณะขนาน
และกระจาย  การประเมินประสิทธิภาพและวิเคราะห์การท างาน       
 
010123213  ปัญญาประดิษฐ์                 3(3-0-6) 

    Artificial Intelligence 
    วิชาบังคับก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 

      แบบจ าลองนิวรอน สถาปัตยกรรมข่ายงาน กระบวนการเรียนรู้ มัลติเลเยอร์เพอร์
เซ็บตรอน  ข่ายงานเรเดียลเบซิสฟังก์ชัน   ข่ายงานโคโฮเน็น  ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรมอย่างง่าย   
เซตวิภัชนัย (Fuzzy Set)   กฎวิภัชนัย 
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010123214    การสืบเสาะความรู้และการท าเหมืองข้อมูล              3(3-0-6) 
    Knowledge Discovery and Data Mining 
    วิชาบังคับก่อน   :  010123121  ระบบฐานข้อมูล   
               010123213  ปัญญาประดิษฐ์ หรือเรียนร่วมกัน  

       กระบวนการสกัดสาระข้อมูลและความรู้ซึ่งมีประโยชน์และเชื่อถือได้โดยอัตโนมัติจาก
ฐานข้อมูลดิบขนาดใหญ่ เพ่ือมีส่วนช่วยการตัดสินใจในเชิงธุรกิจ  การท าเหมืองความรู้โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
ระบบคลังข้อมูล   การเรียนรู้ของกลไก      การค้นพบกฎและความรู้  การบีบอัดและคลายข้อมูล การบริหารองค์
ความรู้และคลังข้อมูล 
 
010123215  ชีวสารสนเทศเบื้องต้น                3(3-0-6) 

    Introduction to Bioinformatics 
    วิชาบังคับก่อน  :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 

      พันธุศาสตร์ ประโยชน์ของการน าพันธุศาสตร์ในการแก้ปัญหาสังคม  ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในพันธุศาสตร์   เทคนิคเชิงคอมพิวเตอร์และขั้นตอนวิธีส าหรับชีวสารสนเทศ   กรณีศึกษาใน
ชีวสารสนเทศ 
 
010123216     คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง      3(3-0-6) 

    Ubiquitous Computing 
    วิชาบังคับก่อน   :  010123118  เครือข่ายคอมพิวเตอร์  

      ประวัติและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง คอมพิวเตอร์พกพาแบบต่าง ๆ 
การค านวณบนพ้ืนฐานของเนื้อหาความหมายของสิ่งต่าง ๆ การระบุตัวตนและต าแหน่งโดยใช้สัญญาณ
วิทยุ การค านวณบนพ้ืนฐานของต าแหน่งเชิงภูมิศาสตร์  การค านวณกริด   มิดเดิลแวร์   เครือข่ายของ
อุปกรณ์ตรวจวัด การประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง การรักษาสิทธิส่วนบุคคล  ผลกระทบต่อ
สังคมในด้านต่าง ๆ 
 
010123217  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1               3(3-0-6) 

    Selected Topics in Computer Engineering I 
    วิชาบังคับก่อน   :   โดยความเห็นชอบของภาควิชา 

      หัวข้อที่ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาการด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์โดยความเห็นชอบของ
ภาควิชา 
 
010123218    เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2              3(3-0-6) 

    Selected Topics in Computer Engineering II 
    วิชาบังคับก่อน   :   โดยความเห็นชอบของภาควิชา   

      หัวข้อที่ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาการด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์โดยความเห็นชอบของ
ภาควิชา 
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040203111 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1                3(3-0-6) 
     Engineering Mathematics I 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

    เรขาคณิตวิเคราะห์ พิกัดเชิงขั้ว สมการอิงตัวแปรเสริม พีชคณิตของเวกเตอร์ เส้นตรง
และระนาบในปริภูมิสามมิติ ลิมิต ความต่อเนื่อง การหาอนุพันธ์และการอินทิเกรตฟังก์ชันค่าจริงของหนึ่ง
ตัวแปรจริงและการประยุกต์   รูปแบบยังไม่ก าหนด  เทคนิคการอินทิเกรต การอินทิเกรตเชิงตัวเลข 
อินทิกรัลไม่ตรงแบบ 
 
040203112  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2                3(3-0-6) 
     Engineering Mathematics II 
     วิชาบังคับก่อน  :  040203111 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 

    อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ ล าดับและอนุกรม การกระจายแบบอนุกรมเทย์เลอร์ของฟังก์ชัน
มูลฐาน อนุกรมฟูเรียร์ เมทริกซ์และดีเทอร์มิแนนท์ ระบบสมการเชิงเส้น ค่าเจาะจงและเวกเตอร์เจาะจง 
พ้ืนผิวในปริภูมิสามมิติ ลิมิต ความต่อเนื่อง การหาอนุพันธ์  และการอินทิเกรตฟังก์ชันค่าจริงของหลายตัว
แปร และการประยุกต ์
 
040313005    ฟิสิกส์ 1                   3(3-0-6) 
     Physics I 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
      เวกเตอร์ กลศาสตร์การเคลื่อนที่ กฎการเคลื่อนที่ของนิวตัน การเคลื่อนที่แบบเส้นตรง 
การเคลื่อนที่แบบวงกลม การเคลื่อนที่แบบซิมเปิลฮาร์โมนิกส์ การซ้อนกันของสองซิมเปิลฮาร์โมนิกส์ การ
ออสซิเลตแบบแดมป์ การออสซิเลตด้วยแรง การจ าแนกคลื่น สมการคลื่นนิ่ง คลื่นกระแทก บีตส์ ความ
เข้มระดับความเข้ม   เสียง   ปรากฏการณ์ดอปเปลอร์   โมเมนต์ความเฉื่อย สมการแห่งการหมุน ทอร์ก 
โมเมนตัมเชิงมุม การกลิ้ง การเคลื่อนที่แบบไจโรสโคปสมบัติของสสาร   การส่งผ่านความร้อน สมการก๊าซ
อุดมคติ กฎแห่งอุณหพลศาสตร์ กลจักรความร้อนและกลจักรทวน คุณสมบัติทางกายภาพของของไหล   
การพยุง   กฎของปาสคาล  สมการแห่งความต่อเนื่อง  สมการแบร์นุยยี  การวัดความดัน  การวัดอัตรา
การไหล 
 
040313006 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1                1(0-2-1) 
     Physics Laboratory I 
     วิชาบังคับก่อน  : 040313005 ฟิสิกส์ 1 หรือเรียนร่วมกัน 
     หัวข้อการทดลองให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา 040313005 ฟิสิกส์ 1 
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040313007 ฟิสิกส์ 2                  3(3-0-6) 
     Physics II 
     วิชาบังคับก่อน  : 040313005 ฟิสิกส์ 1 
      คุณสมบัติของคลื่น  การสะท้อน  การหักเห การแทรกสอด การเลี้ยวเบน ทัศนศาสตร์
ทางเรขาคณิต ทัศนอุปกรณ์ กฎของคูลอมป์ สนามไฟฟ้า กฎของเกาส์ ศักย์ไฟฟ้า สารไดอิเล็กตริก ตัวเก็บ
ประจุ สนามแม่เหล็ก แรงลอเรนท์ กฎของบิโอต์-สวาร์ท กฎของแอมแปร์ แรงเคลื่อนไฟฟ้าเหนี่ยวน า ตัว
เหนี่ยวน า    สารแม่เหล็ก    วงจรกระแสสลับและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น     การแผ่รังสีของวัตถุด า     
อิทธิพลแสงไฟฟ้า การกระเจิงแบบคอมป์ตัน รังสีเอ็กซ์ อะตอมไฮโดรเจน ความทวิภาค อะตอมหลาย
อิเล็กตรอน ทฤษฎีแถบพลังงาน โครงสร้างนิวเคลียส กัมมันภาพรังสี ปฏิกิริยานิวเคลียร์ 
 
040313008 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2                1(0-2-1) 
     Physics Laboratory II 
     วิชาบังคับก่อน  :  040313007 ฟิสิกส์ 2 หรือเรียนร่วมกัน 
      หวัข้อการทดลองให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา 040313007 ฟิสิกส์ 2 
 
040413001  ชีววิทยาในชีวิตประจ าวัน        3(3-0-6) 
  Biology in Daily Life 
   วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ความหมายของชีววิทยา ความส าคัญของชีวิวทยา การน าความรู้ทางชีววิทยามาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
 
040423001 สิ่งแวดล้อมและพลังงาน        3(3-0-6) 
  Environment and Energy 
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต ปัญหาและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมที่
ส าคัญในปัจจุบัน มลพิษทางสิ่งแวดล้อมท่ีส าคัญ และการจัดการเบื้องต้น ความส าคัญของพลังงานต่อ
สิ่งมีชีวิต แหล่งพลังงาน พลังงานทดแทนและการอนุรักษ์พลังงาน 
   
040433001  อาหาร สุขภาพและคุณภาพชีวิต       3(3-0-6) 
  Food, Health and Quality of Life 
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   การน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์อาหารมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิต โดย
ตระหนักถึงผลกระทบของความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์อาหารที่มีต่อสุขภาพ หลักโภชนาการ หลักการ
บริโภคอาหารเพื่อให้มีสุขภาพที่ดี อาหารทางเลือกใหม่ แมคโครไบโอติกส์ อาหารชีวจิต อาหารต้านมะเร็ง 
ผลิตภัณฑ์เสริมอาหารและฟังชัลนาลฟูดส์ เป็นต้น 
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080103001  ภาษาอังกฤษ 1                  3(3-0-6) 
              English I 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   บูรณาการทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนในระดับพ้ืนฐาน เพื่อประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวันโดยค านึงถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมของการใช้ภาษา ผ่านการเรียนรู้ค าศัพท์และ
ไวยากรณ์จากบทสนทนา บทความเชิงวิชาการและบทความทั่วไป การเขียนประโยคและการย่อหน้าที่มี
โครงสร้างไม่ซับซ้อนตลอดจนการฝึกทักษะเพ่ิมเติมที่ศูนย์การเรียนรู้แบบพ่ึงตนเอง 
 
080103002 ภาษาอังกฤษ 2                 3(3-0-6) 

    English II 
     วิชาบังคับก่อน  :  080103001 ภาษาอังกฤษ 1 
   บูรณาการทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนในระดับที่สูงขึ้นเพ่ือประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวันโดยค านึงถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมของการใช้ภาษา ผ่านการเรียนรู้ค าศัพท์และ
ไวยากรณ์จากบทสนทนา บทความเชิงวิชาการและบทความทั่วไป การเขียนประโยคที่มีโครงสร้างซับซ้อน
และย่อหน้าขนาดสั้น การฝึกทักษะเพ่ิมเติมที่ศูนย์การเรียนรู้แบบพ่ึงตนเองเพ่ือการส่งเสริมการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
 
080103011  ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษ       3(3-0-6) 
   English Study Skills 
    วิชาบังคับก่อน  :  080103002 ภาษาอังกฤษ 2  
   ส่งเสริมทักษะในการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยอาศัยเทคนิคต่างๆ ในการเรียน
ภาษาอังกฤษ เช่น การใช้พจนานุกรมภาษาอังกฤษเพ่ือช่วยในการพูด การอ่านและการเขียน การจด
บันทึกย่อ และการย่อความ การจัดระเบียบตนเองในการเรียน เช่น การวางแผน การตรวจสอบ และการ
ประเมินการเรียนรู้ของตนเอง เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการศึกษาภาษาอังกฤษในระดับที่สูงขึ้น 
 
080103016  การสนทนาภาษาอังกฤษ 1               3(3-0-6) 

       English Conversation I 
   วิชาบังคับก่อน  :  080103002 ภาษาอังกฤษ 2  
      ทักษะการออกเสียงและการพูดเบื้องต้นเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน การแนะน า
ตนเอง การบรรยายลักษณะสิ่งต่าง ๆ การบอกทิศทางและการแสดงความคิดเห็น 

 
080103017  การสนทนาภาษาอังกฤษ 2               3(3-0-6) 

       English Conversation II 
   วิชาบังคับก่อน  :  080103016  การสนทนาภาษาอังกฤษ 1   
      ทักษะการออกเสียงและการพูดในระดับโครงสร้างประโยคที่ซับซ้อนขึ้น เพ่ือการสื่อสาร
ในสถานการณ์แบบเตรียมตัวและแบบไม่เตรียมตัว เช่น การสมัครงาน การท างาน และเพ่ือจุดประสงค์
ทางวิชาการ 
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080103018  ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน       3(3-0-6) 
   English for Work 
   วิชาบังคับก่อน  :  080103002 ภาษาอังกฤษ 2  
   ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน  การเขียนจดหมายสมัครงาน  จดหมายธุรกิจ  
บันทึกต่างๆ  การสัมภาษณ์งาน การนัดหมายทางโทรศัพท์ การต้อนรับผู้เยี่ยมชม  การเจรจาต่อรอง การ
อธิบายต าแหน่งหน้าที่การงาน และสินค้าของบริษัท การเขียน การน าเสนอและการประเมินผลโครงการ 

 
080203901 มนุษย์กับสังคม                 3(3-0-6) 
  Man and Society 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   มนุษย์ การตั้งถิ่นฐานและการอยู่รวมกันเป็นสังคม ลักษณะทั่วไปของสังคมมนุษย์  การ
จัดระเบียบทางสังคม การขัดเกลาทางสังคม วัฒนธรรม สถาบันทางสังคม การเปลี่ยนแปลงทางสังคม และ
การวิเคราะห์ปัญหาของมนุษย์ในสังคม 
 
080203902 มรดกและอารยธรรมของชาติ               3(3-0-6) 
   National Heritage and Civilization      
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ความหมายของมรดกและอารยธรรม อารยธรรมรูปแบบต่างๆ อารยธรรมมรดกโลก 
อารยธรรมที่เป็นมรดกของชาติไทย โดยเฉพาะโบราณสถาน ทักษะการดูอย่างเข้าใจ การรู้จักคุณค่าและ
การอนุรักษ์  
 
080203903 มิติทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง              3(3-0-6) 
   Social Economics and Politics Dimension  
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ลักษณะส าคัญของสังคม เศรษฐกิจและการเมือง การพัฒนาและการเปลี่ยนแปลงทาง
สังคม เศรษฐกิจ และการเมือง จริยธรรมกับการด ารงชีวิตในสังคมพลวัตรสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
 
080203904 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน                3(3-0-6) 
   Laws for Everyday Life  
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ลักษณะและวิวัฒนาการของกฎหมาย ประเภทของกฎหมาย ความรู้เกี่ยวกับกฎหมาย
เกี่ยวกับวงจรชีวิตในสังคมและการเป็นพลเมืองที่ดีของประเทศ 
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080203905 เศรษฐกิจกับชีวิตประจ าวัน               3(3-0-6) 
   Economy and Everyday Life        
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ความรู้เบื้องต้นทางเศรษฐศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตประจ าวันของมนุษย์ การ
บริโภค การลงทุน เงินเฟ้อ เงินฝืด สถาบันการเงิน ภาษีอากร เรียนรู้ถึงสภาพการณ์ต่างๆ ทางเศรษฐกิจ 
เข้าใจปัญญาเศรษฐกิจที่เกิดขึ้นและแนวทางในการแก้ไขปัญหาเศรษฐกิจของรัฐบาล รู้จักปรับตนเองให้
ด ารงชีวิติอยู่ได้อย่างเหมาะสมกับสภาพเศรษฐกิจต่างๆ ในสังคม 
 
080203906 เศรษฐศาสตร์เพื่อการพัฒนาชีวิต               3(3-0-6) 
  Economics for Individual Development 
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   แนวความคิดเบื้องต้นทางเศรษฐศาสตร์ และการประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ใน
การด าเนินชีวิตทั้งทางเศรษฐกิจ และสังคม ตลอดจนมีศักยภาพไปสู่การประกอบวิชาชีพต่างๆ ได้อย่าง
เหมาะสม เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาชีวิตตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 
080203907 ธุรกิจกับชีวิตประจ าวัน                3(3-0-6) 
  Business and  Everyday Life 
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ความคิดพ้ืนฐานด้านการบริหารธุรกิจ ลักษณะของธุรกิจ สภาพแวดล้อม รูปแบบความ
เป็นเจ้าของธุรกิจ กรณีศึกษา และปัญหาเฉพาะด้านทางธุรกิจ 
 
080303103 จิตวิทยาเพ่ือความสุขในการด ารงชีวิต                   3(3-0-6) 
   Psychology for Happy Life  
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   พฤติกรรมการอยู่ร่วมกันของมนุษย์ การพัฒนาความสามารถด้านการคิด การใช้เหตุผล
และการแก้ปัญหา แรงจูงใจทางสังคมและความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ความดึงดูดใจ ความชอบพอและ
ความรัก การสร้างมิตรภาพและการเลือกคู่ครอง การจัดการกับปัญหาชีวิต และสังคม การเอาชนะใจ
ตนเอง โดยอาศัยหลักการทางจิตวิทยา และการปรับปรุงตนเองเพ่ือการด ารงชีวิตอย่างเป็นสุข 
 
080303301 ศิลปสุนทรีย์                 3(3-0-6) 
  Art  Appreciation 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ความหมาย ความเป็ นมา หน้ าที่ และความส าคัญ  ประเภท  รูปแบบ ทฤษฎี                        
เบื้องต้นทางศิลปกรรม การดูศิลปะและความเข้าใจศิลปะ อิทธิพลของศิลปะที่มีต่อความเป็นอยู่ของมนุษย์
ทางสังคม ศิลปะกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม  และการศึกษาศิลปะเพ่ือการด ารงชีวิตอยู่ในสังคมอย่างมี
ความสุข 
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080303501    บาสเกตบอล                 1(0-2-1) 
      Basketball 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

    วิวัฒนาการต่าง ๆ เกี่ยวกับกีฬาบาสเกตบอลตั้งแต่แรกเริ่มจนถึงปัจจุบัน ฝึกให้มีทักษะ
พ้ืนฐานน าไปใช้ในการเล่นทีม ตลอดจนความรู้ ความเข้าใจ กฎ กติกา การเตรียมอุปกรณ์และทัศนคติที่ดี 

 
080303502 วอลเลย์บอล                 1(0-2-1) 
     Volleyball  
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

    ประวัติกีฬาวอลเลย์บอล การฝึกทักษะเบื้องต้น และเทคนิคการเล่น กฎ กติกา และ
สัญญาณ การตัดสิน เตรียมอุปกรณ์ และการปลูกฝังความรู้ ความเข้าใจ และทัศนคติที่ดี 
 
080303503 แบดมินตนั                 1(0-2-1) 
     Badminton 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

    ความเข้าใจเกี่ยวกับกีฬาแบดมินตัน การฝึกทักษะเบื้องต้น เทคนิคการเล่น กฎ กติกา 
การเตรียมอุปกรณ์ เลือกใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม และสามารถน าทักษะเบื้องต้นไปใช้ในการเล่นแบดมินตัน
ได้ การเป็นผู้เล่นและผู้ชมที่ดี 
 
080303504 ลีลาศ                  1(0-2-1) 
     Dancing 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

    ประวัติของการลีลาศ ทักษะเบื้องต้นของการลีลาศ มารยาทของการลีลาศ การปลูกฝัง
ความรู้ความเข้าใจและทัศนคติที่ดี การเต้นร าแบบละติน แบบบอลรูม และแบบเบ็ดเตล็ด การจัดงาน
ลีลาศ 
 
080303505  เทเบิลเทนนิส                 1(0-2-1) 
     Table Tennis 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

    วิวัฒนาการต่าง ๆ เกี่ยวกับกีฬาเทเบิลเทนนิส สามารถเลือกใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม 
สามารถน าทักษะเบื้องต้นไปใช้ในการเล่นเทเบิลเทนนิสได้ และเป็นผู้เล่น ผู้ชมที่ด ี
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080303506  เทควันโด         1(0-2-1) 
   Taekwondo 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ประวัติและพัฒนาการของการต่อสู้ป้องกันตัวในรูปแบบของวิชาเทควันโด ฝึกการต่อสู้
ป้องกันตัว ตั้งแต่ขั้นพ้ืนฐานสายสีขาวจนถึงขั้นขึ้นสายสีเหลืองขั้น 1 รวมทั้ ง กฎ กติกา มารยาท และ
บทบัญญัติของวิชาเทควันโดไปใช้ในการป้องกันตัวในชีวิตประจ าวันได้ 
 
080303507  ฟุตบอล          1(0-2-1) 
   Football 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ประวัติและพัฒนาการของการกีฬาฟุตบอล พ้ืนฐานและเทคนิคของกีฬาฟุตบอล เข้าใจ
กฎ กติกา มารยาททีส่ามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน และน าไปถ่ายทอดให้ผู้อื่นได้ 
 
080303508  เซปักตะกร้อ         1(0-2-1) 
   Sepak-Takraw 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ประวัติและพัฒนาการของการกีฬาตะกร้อ ฝึกทักษะและเทคนิคเบื้องต้นของการเล่น 
เข้าใจกฎ กติกา และมารยาทของผู้ เล่นและผู้ชมที่ดี สามารถน าความรู้ ทักษะและเทคนิคไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน และน าไปถ่ายทอดให้ผู้อื่นได้ 
 
080303509  เปตอง          1(0-2-1) 
   Pétanque 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ประวัติกีฬาเปตอง กฎ กติกา มารยาทของการแข่งขัน อุปกรณ์การแข่งขัน การฝึกทักษะ
พ้ืนฐาน ได้แก่ การถือลูก การโยน การตี และการนับคะแนนการจัดแข่งขันกีฬาเปตอง การแข่งขันกีฬา
ภายในชั้นเรียน 
 
080303510  ไท้จี๋/ไท้เก๊ก         1(0-2-1) 
   Taiji/Taikek 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ความหมายและความเข้าใจเกี่ยวกับไท้จี๋/ไท้เก๊ก ประวัติและวิวัฒนาการของไท้จี๋/ไท้เก๊ก 
การป้องกันการบาดเจ็บจากการฝึก การฝึกทักษะพ้ืนฐาน ได้แก่ การทรงตัว การเคลื่อนที่ของเท้าและ
ล าตัว การฝึกลมปราณไท้จี๋/ไท้เก๊ก 18 ท่า และการฝึกมวยไท้จี๋/ไท้เก๊ก ขั้นที่ 1 
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080303601  มนุษยสัมพันธ์                 3(3-0-6) 
  Human  Relations 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   หลักการและทฤษฎีว่าด้วยพฤติกรรมของบุคคล การเข้าในตนเองและผู้อ่ืน การพัฒนา
ตนเอง ความรู้พ้ืนฐานและมารยาททางสังคม การติดต่อสื่อสารและการท างานร่วมกัน การบริหารความ
ขัดแย้ง และการน าหลักธรรมทางศาสนามาประยุกต์ใช้ในการสร้างมนุษยสัมพันธ์ 
 
080303605 สุขภาพเพ่ือชีวิต                  1(0-2-1) 

 Healthy Life 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   ธรรมชาติของสรีระ การออกก าลังกายรูปแบบต่าง ๆ และรูปแบบการออกก าลังกายท่ี
เหมาะสมกับเพศ อายุ และวัย การสร้างสมดุลทางร่างกายและจิตใจ โดยใช้องค์ความรู้เรื่องอากาศ อาหาร 
และน้ า เพื่อสร้างสมดุลทั้งร่างกายและจิตใจ 
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     3.2  ชื่อ-นามสกลุ เลขประจ าตวับัตรประชาชน ต าแหนง่และคุณวฒุขิองอาจารย์ 
           3.2.1  อาจารย์ประจ าหลักสตูร 

ล าดบั
ที ่

ชื่อ-นามสกลุ 
เลขประจ าตวัประชาชน 

คณุวฒุ ิสาขาวิชาเอก  
 

ส าเรจ็การศกึษาจาก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน  
(ชัว่โมง/สปัดาห)์ 

สถาบนั ป ี
พ.ศ. ทีม่อียูแ่ลว้ 

ทีจ่ะมใีน
หลกัสตูร
ปรบัปรงุ 

1 นายโสภณ  อภริมย์วรการ 
3-1017-02250-93-7 

- B.E. (Computer Engineering)  
   
- M.Sc. (Computer Science and  
  Engineering)  
   

University of New South  
Wales, Australia     

2540 อาจารย ์ รายวิชาที่สอน 
1. Computer in  
    Everyday Life 
2. Building Software  
    Systems II  
3. Computer   
    Programming 

12 12 

  University of New South 
Wales, Australia 

2542    

       

2 นางสาวอรอุมา  เทศประสิทธ์ิ 
3-3020-00540-72-6 

- ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
 
- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกล้าพระนครเหนือ, 
ประเทศไทย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกล้าพระนครเหนือ, 
ประเทศไทย 

2545 
 
 

2551 

อาจารย ์ รายวิชาที่สอน 
1. Programming     
    Fundamentals 
2. Computer in  
    Everyday Life 
3. Algorithms and Data  
    Structures  
4. Building Software 
    Systems I 
5. Building Software 
    Systems II 
 

12 12 
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ล าดบั
ที ่

ชื่อ-นามสกลุ 
เลขประจ าตวัประชาชน 

คณุวฒุ ิสาขาวิชาเอก  
 

ส าเรจ็การศกึษาจาก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน  
(ชัว่โมง/สปัดาห)์ 

สถาบนั ป ี
พ.ศ. ทีม่อียูแ่ลว้ 

ทีจ่ะมใีน
หลกัสตูร
ปรบัปรงุ 

      6. Digital Circuit & Logic   
          Design   
      7. Computer    
          Organization   
      8. Computer    
          Programming   
3 นายอิทธิเทพ  อมาตยกุล 

3-1005-00324-59-3 
- Dipl. Ing. (FH) (Electrical  
  Engineering) 
 
- Dipl. Ing. (Electrical Engineering) 

Fachhochschule Kiel, 
Federal Republic of  
Germany 
University of  
Wuppertal, 

2522 
 
 

2527 

อาจารย ์ รายวิชาที่สอน 
1. Programming     
    Fundamentals 
2. Computer in  
    Everyday Life 

12 9 

   Federal Republic of   3. Computer      
   Germany       Organization 

4. Embedded Computer 
    Systems 
5. Computer  
    Engineering Seminar 
6. Professional Issues in 
    Computer  
    Engineering 
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ล าดบั
ที ่

ชื่อ-นามสกลุ 
เลขประจ าตวัประชาชน 

คณุวฒุ ิสาขาวิชาเอก  
 

ส าเรจ็การศกึษาจาก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน  
(ชัว่โมง/สปัดาห)์ 

สถาบนั ป ี
พ.ศ. ทีม่อียูแ่ลว้ 

ทีจ่ะมใีน
หลกัสตูร
ปรบัปรงุ 

4 นายดนุชา  ประเสริฐสม 
3-4699-00087-37-3 

- วศ.บ. (วิศวกรรมระบบเครื่องมือวัด) 
 
 
- วศ.ม. (วิศวกรรมระบบควบคุม) 
 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกล้าพระนครเหนือ, 
ประเทศไทย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง, 
ประเทศไทย 

2548 
 
 

2551 

อาจารย ์ รายวิชาที่สอน 
1. Electric Circuit      
    Laboratory I 
2. Electric Circuit 
    Theory I 
3. Electronics  
    Laboratory 
4. Electronics 
5. Digital Logic 
    Laboratory 
6. High Level Design 
    for Digital Systems 
7. Embedded Computer 
    Systems 
8. Embedded Computer 
    Systems Laboratory 
     

12 12 
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ล าดบั
ที ่

ชื่อ-นามสกลุ 
เลขประจ าตวัประชาชน 

คณุวฒุ ิสาขาวิชาเอก 
 

ส าเรจ็การศกึษาจาก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน  
(ชัว่โมง/สปัดาห)์ 

สถาบนั ป ี
พ.ศ. ทีม่อียูแ่ลว้ 

ทีจ่ะมใีน
หลกัสตูร
ปรบัปรงุ 

5 นายพิสิษฐ์  อิทธิยาวุฒ ิ
3-7699-00332-39-1 

- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
 
- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม-
เกล้าพระนครเหนือ, 
ประเทศไทย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม- 
เกล้าพระนครเหนือ, 
ประเทศไทย 

2532 
 
 
2540 

อาจารย ์ รายวิชาที่สอน 
1. Electric Circuit 
    Theory I 
2. Computer in 
    Everyday Life 
3. Digital Logic 
    Laboratory 
4. Computer Graphics 
5. Computer 
    Programming 

12 12 
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            3.2.2  อาจารยผ์ูร้ว่มสอน 

ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

1. นายวรา  วราวิทย ์ - วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) รองศาสตราจารย ์ 1.  Vara Varavithya,  
"A  Framework   for   Re- 
engineering   Legacy    Web  
Based  Applications,"  in  the  
proceeding   of    the    6th  
International    Joint  
Conference   on    Computer  
Sciences    and     Software  
Engineering   (JCSSE),   May  
2009. 
2.  Kosin Keawnuna, Wittaya  
Konghaped,    Supakit  
Prueksaaroon, Vara Varavithya, 
and   Sornthep   Vannarat,  
“Performance Comparison of 
OS-Level Virtualization and 
Para-Virtualization,"   in   the  
proceeding  of  the  National  
Computer   Science    and  
Engineering    Conference  
(NCSEC), 2008. 

12 9 
  - M.S. (Computer Engineering)    
  - Ph.D. (Computer Engineering)    
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    3.  Anupong Bangchongkarn,  
Wittaya Konghaped, Supakit 
Prueksaaroon, Vara Varavithya, 
and  Sornthep   Vannarat,  
“Preliminary Study of Xen Live 
Migration: Effects of Problem 
Size in HPC Applications," in 
the proceeding of the National  
Computer   Science   and  
Engineering Conference  
(NCSEC), 2008. 
4.  Polrid Pananusorn and Vara 
Varavithya, “Improvement of 
MANET Routing Protocol using 
Congestion   Avoidance    for  
Video   Streaming ,"   in    the 
proceeding  of  the  National 
Computer     Science     and 
Engineering     Conference 
(NCSEC),  2008. 
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    5.  Yootapong Chaiyorost and 
Vara Varavithya, "3-Party 
Authorization for Medical Grid 
in Medical Image Area," in the 
proceeding of the Thai Grid 
and Cluster Computing 
Conference (TGCC), August 
2008. 
6.  Wittaya Konghaped, Supakit 
Prueksaaroon, Vara Varavithya, 
and Sornthep Vannarat, 
“Performance Evaluation of 
Intel Virtualization Technology 
on Standard Benchmarks,” in 
the proceeding of the twelfth 
Annual National Symposium 
on Computational Science 
and Engineering (ANSCSE 12), 
2008. 
7.  Kamol Julkiwattananukul 
and Vara Varavithya, “A Case 
Study of Grid Enable Finite 
Element Calculation Services: 
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    Electromagnetic Calculations,”   
    International   Workshop   on   
    Advanced   Computing    and   
    Application (ACOMP), pp. 149-   
    156, 2008.   
    8.  Supakit    Prueksaaroon,   
    Vara Varavithya, and Sornthep   

    
Vannarat,     “Performance 
Experiments   of   the    Xen  

  

    Virtualization  on   a  Set  of   
    Selected    Benchmarks    for   
    Enterprise     Deployments,”   
    International   Workshop  on   
    Advanced   Computing   and   
    Application (ACOMP), pp. 295-   

    
302, 2008. 
9.   Surin Petchmunee and 

  

    Vara Varavithya, “A Framework   
    for  Practical  Workshop  Skill   
    Development  in  Engineering   
    Curriculum,”   Thailand    
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    Engineering     Education   
    Conference, 2008.   

2 นายไชยันต์  สุวรรณชีวะศิร ิ - วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) รองศาสตราจารย ์ 1.  วีระ  ทองไพบูลย์,    ไชยันต์ 12 9 
  - วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า)  สุวรรณชีวะศิริ และ วิทวัส ผ่องญาติ   
    “อัลกอริทึมการรู้จ าเสียงและโน้ต   
    ดนตรีไทยส าหรับเครื่องดนตรีชิ้น   
    เดียว”   The   9th     National    
    Computer     Science      and    
    Engineering Conference, 2005.   
    2.  Pisut    Janchaichanakun   
    Chaiyan Suwancheewasiri and   
    Poolsak  Koseeyaporn,  “3 D   
    Space   Motion   Control   for   
    Behavior-based      Mobile    
    Robot,”    28st     Electrical   
    Engineering Conference, 2005.   
3 นายณชล  ไชยรัตนะ - B. Eng. (Control Engineering) รองศาสตราจารย ์ 1.  Piroonratana,  T.   and  12 6 
    Chaiyaratana,  N.  (2006).     

    
Improved    Multi-Objective 
Diversity  Control   Oriented 

  

    Genetic algorithm.  Lecture    
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    
Notes in Artificial Intelligence, 
4029, 430-439. 

  

    2. Wetcharaporn,  W.,   

    
Chaiyaratana, N. and Tongsima, 
S.  (2006).   DNA   fragment  

  

    Assembley by ant colony and   
    Nearest  neighbor   heuristics.   
    Lecture   Notes   in    Artificial   
    Intelligence, 4029, 1008-1017.   
    3. Srikasam, W., Chaiyaratana,   
    N.   and   Kuntanapreeda,  S.   
    (2006).   Nonlinear    Discrete   
    System   Stabilisation   by   an    
    Evolutionary  Neural   Network.   
    Lecture    Notes    in    Artificial    
    Intelligence, 4031. 1090-1099.   
    4. Maneeratana,  K.,  Boonlong,   
    K.  and  Chaiyaratana,  N. (2006).   
    Compressed-Objective  Genetic   
    Algorithm.   Lecture  Notes  in   
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    Computer  Science,  4193, 473-   
    482.   

    
5. Chaiyaratana,  N.,  
Piroonratana,  T.  and 

  

    Sangkawelert, N. (2007).  Effects   
    of  Diversity  Control  in  Single-    
    Objective  and  Multi-Objective   
    Genetic  Algorithms.   Jornal  of   
    Heuristics, 13(1), 1-34.   
    6. Wongseree, W., Chaiyaratana,   
    N.,   Vichittumaros,   K.,   
    Winichagoon, P. and Fucharoen,   
    S.  (2007).   Thalassaemia   
    Classification   by    Neural    
    Networks    and    Genetic    
    Programming.    Information   
    Science, 177(3), 771-786.   
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

4 นางสาวเพิ่มพูน  อู่ทองทรัพย์ - วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ 1.  H.   Ketmaneechairat, 12 6 
  - M.Sc. (Computer Engineering)  P.   Oothongsap   and    A.   
  - Ph.D. (Computer Engineering)  Mingkhwan,   “Smart   Buffer   
    Management   for     Different   
    Start     Video     Broadcasting”,   
    In  Proceedings   of   ACM   ICIS   
    2009,  November  24-26,   2009   
    Seoul,  Korea,  ACM  Press,  pp.   

    
615-619. 
2.  H.  Ketmaneechairat,  P. 

  

    Oothongsap and A. Mingkhwan,   

    
“Buffer   Size   Estimation   for 
Different   Start    Video 

  

    Broadcasting”,  In  Proceedings   
    of  IEEE  ECTI-CON  2010,  May   
    19-21,   2010   Chiang   Mai,   
    Thailand.   
    3.  H.   Ketmaneechairat,    P.   
    Oothongsap and A. Mingkhwan,    
    “Communication Size and Load   
    Performance for Different Start   
    Video    Broadcasting”    In   
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    Proceedings  of  PG  Net   2010,   
    June   21-22,   2010   Liverpool,   
    England.   
    4.  H.   Ketmaneechairat,   P.   
    Oothongsap and A. Mingkhwan,   
    “Smart Buffer Management for   
    Different    Start      Video   
    Broadcasting”,    (Journal)   in   
    Proceedings  of  Advances    in   
    Information Science and Service   
    Sciences,   Vol.  2,   No.  4,   
    December, 2010, pp. 103-104.   
    5.  Chantaksinopas,   I.;   
    Oothongsap,   P.;   Prayote,   A.;   
    "Framework    for     network   
    selection    transparency     on   
    vehicular networks," Electrical   
    Engineering/Electronics   
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 

    Computer Telecommunications   
    and Information     Technology   
    (ECTI-CON),  2010  International   
    Conference on ,  vol.,   no.,   
    pp.593-597, 19-21 May 2010.   
    6.  Akara Prayote; Phoemphun   
    Oothongsap     and     Surasak   
    Kanda, "Fast Network Selection   
    Mechanism     for     Seamless   
    Connectivity    on     Vehicular   
    Networks,  " In  Proceedings  of   
    IEEE ICCIT 2010, Seoul, Korea.   

5 นายพงษ์ศักดิ์  กีรติวินทกร - วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ 1.  P.   Keeratiwintakorn   and 12 9 
  - M.Sc. (Electrical Engineering)  P.  Krishnamurthy,  "An   Energy   
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 
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ล าดบั ชื่อ-นามสกลุ คณุวฒุแิละสาขาวชิาเอก 
ต าแหนง่ 

ทางวชิาการ 
ผลงานทางวชิาการ 

ภาระการสอน (ชัว่โมง/สปัดาห)์ 
ทีม่อียูแ่ลว้ ทีจ่ะมใีนหลกัสตูรปรบัปรงุ 
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4.  องคป์ระกอบเกีย่วกบัประสบการณภ์าคสนาม 
     ไม่มี 
5.  ขอ้ก าหนดเกี่ยวกบัการท าโครงงานหรอืงานวจิยั  (ถา้ม)ี 
     ข้อก าหนดในการท าโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมี
จ านวนผู้ร่วมโครงงาน 1-3 คน และมีรายงานที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด 
อย่างเคร่งครัด  

      5.1  ค าอธบิายโดยย่อ 
           หวัข้อวิชาโครงงาน จะเป็นหัวข้อที่นักศึกษาสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้ สามารถแก้ไข
ปัญหา สามารถคิดวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาได้ โดยสามารถน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการท า
โครงงานได้ มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จภายในระยะเวลาที่ก าหนด 
    5.2  มาตรฐานผลการเรยีนรู ้
          นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม สามารถปรับตัวท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ มีความสามารถในการ
สื่อสารด้วยภาษาเขียนและภาษาพูด มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ มีการประยุกต์ใช้ทฤษฏีในการ
ท าโครงงาน โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 

     5.3  ชว่งเวลา 
          ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของชั้นปีที่ 4 

     5.4  จ านวนหนว่ยกิต 
          3 หน่วยกิต 

     5.5  การเตรยีมการ 
          มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา   จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา   ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับ
โครงงานทางเว็บไซต์  และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ    ให้นกัศึกษารายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรค
อย่างต่อเนื่องตลอดภาคการศึกษา อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 
   5.6  กระบวนการประเมินผล 
          ประเมินผลจากรายงานความก้าวหน้าในการท าโครงงาน   สมุดบันทึกการให้ค าปรึกษา   โดย
อาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจากผลส าเร็จของโครงงาน โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถท างานได้
ในเบื้องตน้ และการจัดสอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 3 คน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู ้กลยทุธ์การสอนและการประเมนิผล 
 

1.  การพฒันาคณุลักษณะพิเศษของนกัศึกษา 
คุณลักษณะพเิศษ กลยทุธห์รือกจิกรรมของนักศกึษา 

(1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท า
หน้าที่เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อ
ตนเอง วิชาชีพและสังคม 

 

ส่งเสริมและสอดแทรกให้นักศึกษามีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
เคารพในสิทธิทางปัญญาและข้อมูลส่วนบุคคล การใช้
เทคโนโลยีในการพัฒนาสังคมที่ถูกต้อง นอกจากนี้อาจมีการ
จัดค่ายพัฒนาชุมชน เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสประยุกต์หรือ
เผยแพร่ความรู้ที่ได้ศึกษามา 

(2) มีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง
ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ใน
เกณฑ์ดี  สามารถประยุกต์ได้อย่าง
เหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และ
ศึกษาต่อในระดับสูง 

รายวิชาบังคับของหลักสูตรต้องปูพ้ืนฐานของศาสตร์และสร้าง
ความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ มีปฏิบัติการ 
แบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให้นักศึกษาเข้าใจการ
ประยุกต์องค์ความรู้กับปัญหาจริง  

(3) มี ค ว า ม รู้ ทั น ส มั ย  ใฝ่ รู้  แ ล ะ มี
ความสามารถพัฒนาความรู้  เพ่ือ
พัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนา
สังคม 

รายวิชาเลือกที่เปิดสอนต้องต่อยอดความรู้พ้ืนฐานในภาค
บังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร์ มีโจทย์ปัญหาที่
ท้าทายให้นักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ในการพัฒนาศักยภาพ 

(4) คิดเป็น  ท าเป็น และเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่ างเป็นระบบและ
เหมาะสม 

ทุกรายวิชาต้องมีโจทย์ปัญหา แบบฝึกหัด หรือโครงงาน ให้
นักศึกษาได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึกแก้ปัญหา แทนการท่องจ า 

(5) มีความสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน มี
ทักษะการบริหารจัดการและท างาน
เป็นหมู่คณะ 

โจทย์ปัญหาและโครงงานของรายวิชาต่าง ๆ ควรจัดแบบ
คณะท างาน แทนที่จะเป็นแบบงานเดี่ยว เพ่ือส่งเสริมให้
นักศึกษาได้ฝึกฝนการท างานเป็นหมู่คณะ  

(6) รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและ
สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนได้เป็น
อย่างดี 

 

ต้องมีการมอบหมายงานให้นักศึกษาได้สืบค้นข้อมูล รวบรวม
ความรู้ที่นอกเหนือจากที่ได้น าเสนอในชั้นเรียน และเผยแพร่
ความรู้ที่ ได้ระหว่างนักศึกษาด้วยกัน หรือให้กับผู้สนใจ
ภายนอก 

(7) มีความสามารถในการใช้ภาษาไทย
และภาษาต่างประเทศในการสื่อสาร
และใช้เทคโนโลยีได้ดี 

 

มีระบบเพ่ือสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหมู่นักศึกษา
หรือบุคคลภายนอกที่ส่งเสริมให้เกิดการแสวงหาความรู้ที่
ทันสมัย การเผยแพร่ การถามตอบ และการแลกเปลี่ยน
ความรู้ 

(8) มีความสามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 
พัฒนา ติดตั้ ง และปรับปรุงระบบ
คอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนด 

ต้องมีวิชาที่บูรณาการองค์ความรู้ที่ได้ศึกษามา (เช่น วิชา
โครงงานวิศวกรรม) ในการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง 
และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ตามข้อก าหนดของโจทย์
ปัญหาที่ได้รับ  
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2.  การพฒันาผลการเรยีนรูใ้นแตล่ะดา้น 
      2.1  คณุธรรม จรยิธรรม 
           2.1.1 ผลการเรยีนรูด้้านคุณธรรม จรยิธรรม 
                  นักศึกษาต้องมีคุณธรรม  จริยธรรม  เพ่ือให้สามารถด าเนินชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมอย่าง
ราบรื่น และเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม นอกจากนั้นคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ที่เก่ียวข้องกับความมั่นคงของ
ประเทศ ความปลอดภัยในชีวิต ความส าเร็จทางธุรกิจ ผู้พัฒนาและ/หรือผู้ประยุกต์โปรแกรมจ าเป็นมี
ความรับผิดชอบต่อผลที่เกิดขึ้นเช่นเดียวกับการประกอบอาชีพในสาขาอ่ืนๆ อาจารย์ที่สอนในแต่ละวิชา
ต้องพยายามสอดแทรกเรื่องที่เกี่ยวกับสิ่งต่อไปนี้ทั้ง 5 ข้อ เพื่อให้นักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม และ
จริยธรรมไปพร้อมกับวิทยาการต่าง ๆ ที่ศึกษา รวมทั้งอาจารย์ต้องมีคุณสมบัติด้านคุณธรรม และจริยธรรม
อย่างน้อย 5 ข้อตามท่ีระบุไว้ 

(1)   เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม จริยธรรม 
       เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต  
(2)   มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ 
       ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
(3)   มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นหมู่คณะ สามารถแก้ไขข้อ   

  ขัดแย้งตามล าดับความส าคัญ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้ง 
  เคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์   

(4)   สามารถวิเคราะห์และประเมินผลกระทบจากการใช้ความรู้ทางวิศวกรรมต่อบุคคล   
       องค์กร สังคม และสิ่งแวดล้อม 
(5)   มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบ 

                           วิชาชพี รวมถึงเข้าใจถึงบริบททางสังคมของวิชาชีพวิศวกรรมในแต่ละสาขา ตั้งแต่ 
                           อดีตจนถึงปัจจุบัน 
                   นอกจากนั้นหลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ต้องมีวิชาเกี่ยวกับจริยธรรมและ
กฎหมายคอมพิวเตอร์    อาจารย์ที่สอนต้องจัดให้มีการวัดมาตรฐานในด้านคุณธรรม   จริยธรรมทุกภาค
การศึกษา  ซึ่งไม่จ าเป็นต้องเป็นข้อสอบ อาจใช้การสังเกตพฤติกรรมระหว่างท ากิจกรรมที่ก าหนด  มีการ
ก าหนดคะแนนในเรื่องคุณธรรมจริยธรรม  ให้เป็นส่วนหนึ่งของคะแนนความประพฤติของนักศึกษา 
นักศึกษาท่ีคะแนนความประพฤติไม่ผ่านเกณฑ์  อาจต้องท ากิจกรรมเพ่ือสังคมเพ่ิมก่อนจบการศึกษา 
           2.1.2  กลยทุธ์การสอนที่ใชพ้ฒันาการเรยีนรู้ดา้นคุณธรรม จรยิธรรม 
                   ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้นการ
เข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของสถาบันฯ นักศึกษาต้องมีความ
รับผิดชอบโดยในการท างานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็นผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มี
ความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระท าการทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้อ่ืน เป็นต้น นอกจากนี้
อาจารย์ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมทั้งมีการจัด
กิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น การยกย่อง นักศึกษาที่ท าดี ท าประโยชน์แก่ส่วนรวม เสียสละ 
           2.1.3  กลยทุธ์การประเมินผลการเรยีนรูด้้านคุณธรรม จรยิธรรม 
                    -  ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามก าหนด 
                       ระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 
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               -  ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริม 
                       หลักสูตร 
                    -  ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมาย 
     2.2  ความรู ้
           2.2.1 ผลการเรยีนรูด้้านความรู้ 
                  นักศึกษาต้องมีความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษาในสาขาคอมพิวเตอร์ มีคุณธรรม จริยธรรม 
และความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษานั้นต้องเป็นสิ่งที่นักศึกษาต้องรู้เพ่ือใช้ประกอบอาชีพและช่วยพัฒนา
สังคม ดังนั้นมาตรฐานความรู้ต้องครอบคลุมสิ่งต่อไปนี้ 
                  (1)   มีความรู้และความเข้าใจทางคณิตศาสตร์พื้นฐาน วิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน วิศวกรรม 
                        พ้ืนฐาน และเศรษฐศาสตร์ เพ่ือการประยุกต์ใช้กับงานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ที่ 
                        เกี่ยวข้อง และการสร้างนวัตกรรมทางเทคโนโลยี 
                  (2)   มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการที่ส าคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติใน 
                        เนื้อหาของสาขาวิชาเฉพาะด้านทางวิศวกรรม 
                  (3)   สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง                        
                  (4)   สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาด้วยวิธีที่เหมาะสม รวมถึงประยุกต์ใช้เครื่องมือที่ 
                        เหมาะสม เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
                  (5)   สามารถใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชาของตนในการประยุกต์แก้ไขปัญหาในงาน 
                        จริงได ้
                  การทดสอบมาตรฐานนี้สามารถท าได้โดยการทดสอบจากข้อสอบของแต่ละวิชาในชั้นเรียน 
ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยู่ในหลักสูตร  
          2.2.2  กลยทุธก์ารสอนที่ใชพ้ฒันาการเรยีนรู้ดา้นความรู้ 
                  ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ใช้ทางปฏิบัติ
ในสภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งนี้ให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชา
ตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ นอกจากนี้ควรจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดย
การศึกษาดูงานหรือเชิญผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่องตลอดจนฝึก
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
          2.2.3  กลยทุธก์ารประเมินผลการเรยีนรูด้้านความรู ้
                  ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในด้านต่าง ๆ คือ 

                  (1)  การทดสอบย่อย 
                  (2)  การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
                  (3)  ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท า 
                  (4)  ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
                  (5)  ประเมินจากโครงงานย่อยที่นักศึกษาจัดท า   
    2.3  ทกัษะทางปญัญา 
          2.3.1  ผลการเรยีนรูด้้านทักษะทางปัญญา 
                  นักศึกษาต้องสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพได้โดยพ่ึงตนเองได้เมื่อจบการ 
ศึกษาแล้ว ดังนั้นนักศึกษาจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะทางปัญญาไปพร้อมกับคุณธรรมจริยธรรม  
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และความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษาในขณะที่สอนนักศึกษา อาจารย์ต้องเน้นให้นักศึกษาคิดหาเหตุผล 
เข้าใจที่มาและสาเหตุของปัญหา วิธีการแก้ปัญหารวมทั้ งแนวคิดด้วยตนเอง ไม่สอนในลักษณะท่องจ า 
นักศึกษาต้องมีคุณสมบัติต่าง ๆ จากการสอนเพ่ือให้เกิดทักษะทางปัญญาดังนี้ 
                  (1)   มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดี 
                  (2)   สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
                  (3)   สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้านวิศวกรรมได้อย่างมีระบบ รวมถึงการใช้ 
                        ข้อมูลประกอบการตัดสินใจในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
                  (4)   มีจินตนาการและความยืดหยุ่นในการปรับใช้องค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องอย่างเหมาะสม 
                        ในการพัฒนานวัตกรรม หรือต่อยอดองค์ความรู้จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์ 
                  (5)   สามารถสืบค้นข้อมูล และแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมได้ด้วยตนเอง เพ่ือการเรียนรู้ 
                        ตลอดชีวติ และทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางองค์ความรู้และเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
         2.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
                   (1)  กรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ 
                   (2)  การอภิปรายกลุ่ม 
                   (3)  ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

          2.3.3  กลยทุธก์ารประเมินผลการเรยีนรูด้้านทักษะทางปญัญา 
                   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญานี้   สามารถท าได้โดยการออก
ข้อสอบที่ให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์
ความรู้ที่เรียนมา หลีกเลี่ยงข้อสอบที่เป็นการเลือกค าตอบที่ถูกมาค าตอบเดียวจากกลุ่มค าตอบที่ให้มา ไม่
ควรมีค าถามเก่ียวกับนิยามต่าง ๆ 
                  ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน  และการปฏิบัติของนักศึกษา  เช่น  ประเมินจากการ
น าเสนอรายงานในชั้นเรียน การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสัมภาษณ์ เป็นต้น 
    2.4  ทกัษะความสมัพนัธร์ะหวา่งบุคคลและความรบัผดิชอบ 
          2.4.1  ผลการเรยีนรูด้้านทักษะความสัมพนัธร์ะหวา่งบคุคลและความรบัผดิชอบ 
                  นักศึกษาต้องออกไปประกอบอาชีพ  ซึ่งส่วนใหญ่ต้องเกี่ยวข้องกับคนที่ไม่รู้จักมาก่อน  คน
ที่มาจากสถาบันอ่ืน ๆ และคนที่จะมาเป็นผู้บังคับบัญชา หรือคนที่จะมาอยู่ใต้บังคับบัญชา ความสามารถที่
จะปรับตัวให้เข้ากับกลุ่มคนต่าง ๆ เป็นเรื่องจ าเป็นอย่างยิ่ง ดังนั้นอาจารย์ต้องสอดแทรกวิธีการที่เก่ียวข้อง
กับคุณสมบัติต่าง ๆ ต่อไปนี้ให้นักศึกษาระหว่างที่สอนวิชา หรืออาจให้นักศึกษาไปเรียนวิชาทางด้าน
สังคมศาสตร์ที่เกี่ยวกับคุณสมบัติต่าง ๆ ดังนี้ 
                  (1)  สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลาย และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษา   
                       ต่างประเทศไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาชีพมาสื่อสารต่อ 
                       สังคมได้ในประเด็นที่เหมาะสม 
                  (2)  สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์เชิงสร้างสรรค์ทั้งส่วนตัวและ   
                       ส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม รวมทั้งให้ 
                       ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ 
                  (3)  สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง และสอดคล้อง   
                       กับทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
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                 (4)  รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความรับผิดชอบในการท างานตามที่มอบหมาย ทั้งงาน   
                      บุคคลและงานกลุ่ม สามารถปรับตัวและท างานร่วมกับบุคคลอ่ืนทั้งในฐานะผู้น าและ 
                      ผู้ตามได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถวางตัวได้อย่างเหมาะสมกับความรับผิดชอบ 
                 (5)  มีจิตส านึกรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างาน และรักษาสภาวะสิ่งแวดล้อม   
                      ต่อสังคม 
         2.4.2  กลยทุธ์การสอนทีใ่ช้พฒันาการเรยีนรูด้า้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหวา่งบคุคล 
                  และความรบัผดิชอบ 
                  ใช้การสอนที่มีการก าหนดกิจกรรมให้มีการท างานเป็นกลุ่ม การท างานที่ต้องประสานงาน
กับผู้อ่ืน ข้ามหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอ่ืน หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมี
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่ างตัวบุคคลและความสามารถในการ
รับผิดชอบ ดังนี้ 
                   (1)  สามารถท างานกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
                   (2)  มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
                   (3)  สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 
                   (4)  มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
                   (5)  มีภาวะผู้น า 
          2.4.3  กลยทุธก์ารประเมินผลการเรยีนรูด้้านทักษะความสมัพนัธร์ะหวา่งบุคคล 
                   และความรบัผดิชอบ 
                  ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการน าเสนอรายงานกลุ่มในชั้น
เรียน   และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ   และความครบถ้วน   ชัดเจนตรง 
ประเด็นของข้อมูลที่ได ้
    2.5 ทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
         2.5.1 ผลการเรยีนรูด้้านทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสื่อสารและการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
                 นักศึกษาต้องมีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ขั้นต่ า
ดังนี้ 
                 (1)  มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ ส าหรับการท างานที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพได้เป็นอย่างดี 
                 (2)  มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ 
                      ต่อการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องได้อย่างสร้างสรรค์  
                 (3)  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสม 
                      และมีประสิทธิภาพ 
                  (4)  มีทักษะในการสื่อสารข้อมูลทั้งทางการพูด การเขียน และการสื่อความหมายโดยใช้ 
                       สัญลักษณ์ 
                  (5)  สามารถใช้เครื่องมือการค านวณและเครื่องมือทางวิศวกรรม เพื่อประกอบวิชาชีพใน   
                       สาขาวิศวกรรมที่เกี่ยวข้องได้ 
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         2.5.2  กลยุทธก์ารสอนทีใ่ช้พฒันาการเรยีนรูด้า้นทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสื่อสารและ 
                  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
                 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์และการสื่อสารนี้
อาจท าได้ในระหว่างการสอน โดยอาจให้นักศึกษาแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา และ
ให้น าเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนักศึกษาในชั้นเรียน อาจมีการ
วิจารณ์ในเชิงวิชาการระหว่างอาจารย์และกลุ่มนักศึกษา 
                จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้วิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง และ
สถานการณ์เสมือนจริง และน าเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม เรียนรู้เทคนิคการประยุกต์วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ในหลากหลายสถานการณ์ 
         2.5.3 กลยุทธก์ารประเมนิผลการเรยีนรู้ดา้นทักษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสื่อสารและการใช้ 
                 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
                 (1)  ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี 
                      สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่เกี่ยวข้อง 
                 (2)  ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือ 
                      ต่าง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 
3. แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลักสตูรสูร่ายวชิา  
   (Curriculum  Mapping) 

ผลการเรยีนรู้ในตารางมคีวามหมายดังนี้ 
คุณธรรม จรยิธรรม 

          (1)  เข้าใจและซาบซึ้งในวัฒนธรรมไทย ตระหนักในคุณค่าของระบบคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ  
และซื่อสัตย์สุจริต 
          (2)  มีวินัย  ตรงต่อเวลา  รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม   เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ  
ขององค์กรและสังคม 
          (3)  มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม    สามารถท างานเป็นหมู่คณะ    สามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง 
ตามล าดับความส าคัญ เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย์ 
          (4)  สามารถวิเคราะห์และประเมินผลกระทบจากการใช้ความรู้ทางวิศวกรรมต่อบุคคล   องค์กร  
สังคมและสิ่งแวดล้อม 
           (5)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ    และมีความรับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบวิชาชีพ  
รวมถึงเข้าใจถึงบริบททางสังคมของวิชาชีพวิศวกรรมในแต่ละสาขา ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 
          ความรู ้
           (1)  มีความรู้และความเข้าใจทางคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน วิทยาศาสตร์พื้นฐาน วิศวกรรมพ้ืนฐาน  
และเศรษฐศาสตร์ เพ่ือการประยุกต์ใช้กับงานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง และการสร้าง
นวัตกรรมทางเทคโนโลยี 
              (2)  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการที่ส าคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ ในเนื้อหาของ 
สาขาวิชาเฉพาะด้านทางวิศวกรรม 
          (3)  สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
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            (4)  สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาด้วยวิธีที่เหมาะสม   รวมถึงประยุกต์ใช้เครื่องมือที่ 
เหมาะสม เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
            (5)  สามารถใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชาของตน ในการประยุกต์แก้ไขปัญหาในงานจริงได้ 

 ทักษะทางปญัญา 
            (1)  มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดี 
            (2)  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
            (3)  สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาด้านวิศวกรรมได้อย่างมีระบบ รวมถึงการใช้ข้อมูล 
ประกอบการตัดสินใจในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
            (4)  มีจินตนาการและความยืดหยุ่นในการปรับใช้องค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องอย่างเหมาะสมในการ 
พัฒนานวัตกรรม หรือต่อยอดองค์ความรู้จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์ 
            (5)  สามารถสืบค้นข้อมูล และแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมได้ด้วยตนเอง เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
และทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางองค์ความรู้และเทคโนโลยีใหม่ ๆ 

 ทักษะความสัมพนัธร์ะหวา่งบุคคลและความรับผดิชอบ 
           (1)  สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่หลากหลาย และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษา 
ต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาวิชาชีพมาสื่อสารต่อสังคมได้ในประเด็น
ที่เหมาะสม 
           (2)  สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์เชิงสร้างสรรค์ทั้งส่วนตัวและ 
ส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม รวมทั้งให้ความช่วยเหลือและ
อ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ 
           (3)  สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง และสอดคล้องกับทาง 
วิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
           (4)  รู้จักบทบาท หน้าที่ และมีความรับผิดชอบในการท างานตามท่ีมอบหมาย ทั้งงานบุคคลและ 
งานกลุ่ม สามารถปรับตัวและท างานร่วมกับบุคคลอ่ืนทั้งในฐานะผู้น าและผู้ตามได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
สามารถวางตัวได้อย่างเหมาะสมกับความรับผิดชอบ 
            (5)  มีจิตส านึกรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างาน และรักษาสภาวะสิ่งแวดล้อมต่อ 
สังคม 
           ทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสือ่สาร และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
            (1)  มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ ส าหรับการท างานที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพได้เป็นอย่างดี 
           (2)  มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ ต่อ 
การแก้ปัญหาที่เก่ียวข้องได้อย่างสร้างสรรค์ 
           (3)  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสมและมี 
ประสิทธิภาพ 
           (4)  มีทักษะในการสื่อสารข้อมูลทั้งทางการพูด การเขียน และการสื่อความหมายโดยใช้ 
สัญลักษณ์ 
            (5)  สามารถใช้เครื่องมือการค านวณและเครื่องมือทางวิศวกรรม เพื่อประกอบวิชาชีพในสาขา 
วิศวกรรมที่เก่ียวข้องได้ 
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลักสตูรสูร่ายวชิา (Curriculum  Mapping) 
  ความรบัผดิชอบหลัก    ความรบัผดิชอบรอง 

 

รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010113010  ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1  3(3-0-6) 
                  Electric Circuit Theory I 

                         

010113011  ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า  1(0-3-1)                                 
                  Electric Circuit Laboratory                          

010123101  คอมพิวเตอร์เบื้องตน้  1(0-2-1)                             
                  Introduction to Computer                          

010123102  พื้นฐานการเขียนโปรแกรม         
                  3(2-2-5) 

                         

                  Programming Fundamentals                          

010123103  ขั้นตอนวิธแีละโครงสร้างข้อมูล   
                  3(2-2-5) 

                         

                  Algorithms and Data  
                  Structures 

                         

010123104  คณติศาสตรไ์มต่่อเนื่อง  3(3-0-6)                             
                 Discrete Mathematics                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123105  สถิตสิ าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์         
                 3(3-0-6)  

                         

                 Statistics for Computer  
                 Engineers 

                         

010123106  สัญญาณและระบบเบื้องต้น   
                 3(3-0-6) 

                         

                 Introduction to Signals and                          

                 Systems                          

010123107  การออกแบบลอจิกของระบบ 
                 ดิจิทัล  3(3-0-6) 

                         

                 Logic Design of Digital  
                 Systems 

                         

010123108  ปฏิบัติการออกแบบระบบดจิิทัล 
                 1(0-3-1) 

                         

                 Digital System Design  
                 Laboratory 

                         

010123109  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1  
                 3(0-6-3) 

                         

                 Building Software Systems I                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123110  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2  
                 3(0-6-3) 

                         

                 Building Software Systems II                          

010123111  การออกแบบระดับสูงของระบบ 
                 ดิจิทัล  3(2-2-5) 

                         

                 High Level Design for Digital                           

                 Systems                          

010123112  การจดัองค์กรของระบบ  
                 คอมพิวเตอร์  3(3-0-6) 

                         

                 Computer Organization                            

010123113  การสื่อสารข้อมูล  3(3-0-6)                                
                 Data Communications                           

010123114  แอนะล็อกและดจิิทัลอิเล็กทรอนิกส ์
                 3(3-0-6) 

                         

                 Analog and Digital Electronics                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123115  ปฏิบัติการแอนะล็อกและดิจิทลั                              
                 อิเล็กทรอนิกส ์ 1(0-3-1)                          

                 Analog and Digital Electronics                          

                 Laboratory                          

010123116  วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(3-0-6)                             
                 Software Engineering                          

010123117  ระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6)                                 
                 Operating Systems                          

010123118  เครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(3-0-6)                               
                 Computer Networks                          

010123119  การออกแบบระบบฝังตัว  3(3-0-6)                                  
                 Embedded System Design                          

010123120  ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว  
                 1(0-3-1) 

                         

                 Embedded System Design                          

                 Laboratory                          

010123121  ระบบฐานข้อมูล  3(3-0-6)                                
                 Database Systems                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123122  โครงงาน 1  3(0-6-3)                               
                 Project I                          
010123123  โครงงาน 2  3(0-6-3)                               
                 Project II                          

010123124  สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
                 2(1-2-3) 

                         

                 Computer Engineerring                
                 Seminar 

                              

010123125  ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรม                               
                 คอมพิวเตอร์  1(0-2-1)                          
                 Professional Issues in  
                 Computer Engineering 

                         

010123201  วิธีเชิงตัวเลขส าหรบัวิศวกร                                
                 คอมพิวเตอร์  3(3-0-6)                          

                 Numerical Methods for                           

                 Computer  Engineers                          

010123202  การประมวลสญัญาณดิจติอล   
                 3(3-0-6) 

                         

                 Digital Signal Processing                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123203  การวิเคราะห์และการออกแบบ 
                 ขั้นตอนวิธี  3(3-0-6) 

                         

                 Analysis and Design of                           

                 Algorithms                          

010123204  พื้นฐานวิศวกรรมควบคุม   
                 3(3-0-6) 

                         

                 Introduction to Control                          

                 Engineering                          

010123205  ความปลอดภัยของระบบ 
                 คอมพิวเตอร์และเครือข่าย  
                 3(3-0-6) 

                         

                 Computer and Network   
                 Security 

                         

010123206  การสื่อสารดิจิทัลและการประมวล                                  
                 สัญญาณ  3(3-0-6)                          

                 Digital Communication and                          

                 Signal Processing                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123207  การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ ่
                 3(3-0-6) 

                         

                 VLSI Design                          
010123208  พื้นฐานภาษาคอมพิวเตอร์และ                                 
                 ตัวแปลโปรแกรม  3(3-0-6)                          
                 Introduction to                           
                 Programming Language and                          
                 Compiler                          
010123209  คอมพิวเตอร์กราฟกิส์  3(3-0-6)                                
                 Computer Graphics                          
010123210  การประมวลภาพและการมองเห็น                                          
                 ของเครื่อง  3(3-0-6)                          

                  Image Processing and                           

                  Machine Vision                          

010123211  การจ าลองและแบบจ าลอง   
                 3(3-0-6) 

                         

                 Simulation and Modeling                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123212  การค านวณแบบขนานและแบบ                                
                 กระจาย  3(3-0-6)                          
                 Parallel and Distributed                          
                 Computing                          
010123213  ปัญญาประดิษฐ์  3(3-0-6)                                
                 Artificial Intelligence                          

010123214  การสืบเสาะความรูแ้ละการท า 
                 เหมืองข้อมูล  3(3-0-6) 

                         

                 Knowledge Discovery and  
                 Data Mining 

                         

010123215  ชีวสารสนเทศเบื้องต้น  3(3-0-6)                                
                 Introduction to Bioinformatics                          

010123216  คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง   
                 3(3-0-6) 

                         

                 Ubiquitous Computing                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
010123217  เรื่องคัดเฉพาะทางวศิวกรรม                               
                 คอมพิวเตอร์ 1  3(3-0-6)                          
                 Selected Topics in Computer                          
                 Engineering I                          
010123218  เรื่องคัดเฉพาะทางวศิวกรรม                               
                 คอมพิวเตอร์ 2  3(3-0-6)                          

                 Selected Topics in Computer                           

                 Engineering II                          
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หมวดที ่5 หลักเกณฑใ์นการประเมนิผลนกัศึกษา 
 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
     เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2552 
2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
    2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
            ให้ก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการ
ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องท าความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และน าไป
ด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 
           การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มี
คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
           การทวนสอบ ใน ระดับหลั กสู ตรสามารถท าได้ โดยมี ระบบประกั นคุณ ภ าพภายใน
สถาบันอุดมศึกษาด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
    2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
           การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการท าวิจัย
สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุง
กระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและ
หน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
            ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของ  
            (1)  ระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตใน 
                 การประกอบการงานอาชีพ 
            (2)  การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การส่งแบบสอบถาม เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบ
ระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที่ 5 เป็นต้น 
            (3)  การประเมินต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
            (4)  การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสใน
ระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้า
ศึกษาเพ่ือปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 
            (5)  การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ ที่ก าหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต 
รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 
             (6)  ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต   ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา   ในด้านของ  
ระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการ
งานอาชีพ 
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             (7)  ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่มาประเมินหลักสูตร หรือเป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความ
พร้อมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนาองค์
ความรู้ของนักศึกษา 
             (8)  ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้   อาทิ   จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเอง  
และวางขาย จ านวนสิทธิบัตร จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ  จ านวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือสังคมและ
ประเทศชาติ จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ต่อสังคม 
3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
     เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับ 
ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2552 

  
หมวดที ่6 การพฒันาคณาจารย์ 

 
1.  การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
     (1)  มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ
มหาวิทยาลัย คณะ ตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 
     (2)  ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ไม่ใช่วิจัยในแนวคอมพิวเตอร์ศึกษาเป็นอันดับแรก 
การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทาง
วิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
     2.1  การพฒันาทกัษะการจดัการเรยีนการสอน การวดัและการประเมนิผล 
           (1)  ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการ 
วิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ไม่ใช่วิจัยในแนวคอมพิวเตอร์ศึกษาเป็นอันดับ
แรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุม 
ทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
           (2)  การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
     2.2  การพฒันาวชิาการและวชิาชพีด้านอื่น ๆ 

(1)     (1)  การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และ 
คุณธรรม 

(2)     (2)  มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
           (3)  ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมี
ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพเป็นรอง 
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หมวดที ่7 การประกนัคณุภาพหลกัสูตร 
 

1.  การบรหิารหลกัสตูร 
     มีคณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ด าเนินการบริหารหลักสูตร ดังนี้ 
     (1)  ก่อนเปิดภาคเรียน มีการประชุมคณาจารย์ที่สอนในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือยืนยัน
การจัดตารางสอนและมอบหมายให้ คณาจารย์เตรียมความพร้อมในเรื่อง เครื่องมือ อุปกรณ์ประกอบการ
เรียนการสอน สื่อการสอน เอกสารประกอบการสอนต่างๆ 
     (2)  ในระดับคณะฯมีการแต่งตั้งคณะกรรมการประเมินหลักสูตรในทุกๆ ด้าน 
     (3)  ในหนึ่งภาคการศึกษา จัดให้มีการประเมินผลอย่างน้อยสองครั้งคือ กลางภาค และปลายภาค 
     (4)  แจ้งผลการประเมินให้ อาจารย์ผู้สอนทราบ เพ่ือท าการปรับปรุงต่อไป 
     (5)  เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในแต่ละปี ส่งผลการประเมินต่างๆ ให้คณะและคณาจารย์ทราบ เพ่ือ
ท าการปรับปรุงต่อไป 
     (6)  แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี ท าการประเมินและปรับปรุงหลักสูตรต่อไป 
2.  การบรหิารทรัพยากรการเรยีนการสอน 
     2.1  การบรหิารงบประมาณ 
           มีการประมาณการรายจ่ายต่อนักศึกษาหนึ่งคนต่อปี และมีการค านวณรายรับจากงบประมาณ
แผ่นดิน และรายได้จากค่าลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา ให้เพียงพอต่อการด าเนินการ 
     2.2  ทรพัยากรการเรยีนการสอนที่มอียูเ่ดิม 
           2.2.1  ห้องปฏบิตัิการและห้องวจิยั 

ล าดับที ่ ห้องปฏบิัตกิาร พื้นที ่(ตารางเมตร) 
1 Electronics Engineering 112 
2 Computers 64 
3 Workstation 96 
4 Microcomputers 96 
5 Fundamental Circuits 128 
6 Networks 96 

 
            2.2.2  ทรัพยากรทีม่ีอยู่เดมิ   

ล าดับที ่ ทรพัยากรทีม่ีอยูเ่ดมิ จ านวน 
1 เครื่องระดับมินิคอมพิวเตอร์ที่ใช้ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์      2 เครื่อง 
2 เครื่องระดับมินิคอมพิวเตอร์ที่ใช้ระบบปฏิบัติการวินโดว์    40 เครื่อง 
3 เครื่องระดับมินิคอมพิวเตอร์ที่ใช้ระบบปฏิบัติการแมคอินทอช      5 เครื่อง 
4 เครื่องเซิฟเวอร์      2 เครื่อง 
5 อุปกรณ์เราน์เตอร์    15 เครื่อง 
6 อุปกรณส์วิตช์ 3 เครื่อง 
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     2.3  การจดัหาทรัพยากรการเรยีนการสอนเพิ่มเติม 
            - 
     2.4  การประเมนิความเพยีงพอของทรัพยากร 
           มีเจ้าหน้าที่ประจ าห้องปฏิบัติการของภาควิชาฯ ซึ่งจะประสานงานการจัดซื้อจัดหาอุปกรณ์เข้า
ห้องปฏิบัติการ และท าหน้าที่ประเมินความพอเพียงของอุปกรณ์ นอกจากนี้มีเจ้าหน้าที่อ านวยความ
สะดวกในการใช้อุปกรณ์ของอาจารย์และนักศึกษา  โดยมีรายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 

เป้าหมาย การด าเนนิการ การประเมนิผล 
จัดให้มีห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ 
ระบบเครือข่าย แม่ข่าย อุปกรณ์ 
การทดลอง ทรัพยากร สื่อ และ   
ช่องทางการเรียนรู้ ที่เพรียบ- 
พร้อมเพ่ือสนับสนุนทั้งการ 
ศึกษาในห้องเรียน นอกห้อง 
เรียน และเพ่ือการเรียนรู้ได้ด้วย 
ตนเอง อย่างเพียงพอ   
มีประสิทธิภาพ 

1.  จัดให้มีห้องเรียนมัลติมีเดีย 
    ที่มีความพร้อมใช้งานอย่างมี 
    ประสิทธิภาพ ทั้งในการสอน 
    การบันทึกเพ่ือเตรียมจัด 
    สร้างสื่อส าหรับการทบทวน 
    การเรียน 
2.  จัดเตรียมห้องปฏิบัติการ 
    ทดลองที่มีเครื่องมือทันสมัย 
    และเป็นเครื่องมือวิชาชีพใน 
    ระดับสากล เพื่อให้นักศึกษา 
    สามารถฝึกปฏิบัติ สร้าง 
    ความพร้อมในการปฏิบัติงาน 
    ในวิชาชีพ 
3.  จัดให้มีเครือข่ายและห้อง 
    ปฏิบัติการทดลองเปิด ที่มีทั้ง 
    เครื่องคอมพิวเตอร์ และพ้ืน 
    ที่ที่นักศึกษาสามารถศึกษา 
    ทดลอง หาความรู้เพิ่มเติมได้ 
    ด้วยตนเอง ด้วยจ านวนและ 
    ประสิทธิภาพที่เหมาะสม 
    เพียงพอ 

-  รวบรวมจัดท าสถิติจ านวน 
   เครื่องมืออุปกรณ์ ต่อหัว 
   นักศึกษา ชั่วโมงการใช้งาน 
   ห้องปฏิบัติการและเครื่องมือ 
   ความเร็วของระบบเครือข่าย 
   ต่อหัวนักศึกษา 
-  จ านวนนักศึกษาลงเรียนใน 
   วิชาเรียนที่มีการฝึกปฏิบัติ 
   ด้วยอุปกรณ์ต่าง ๆ 
-  ผลส ารวจความพึงพอใจของ 
   นักศึกษาต่อการให้บริการ 
   ทรักยากรเพื่อการเรียนรู้และ 
   การปฏิบัติการ 

 
3.  การบรหิารคณาจารย ์
    3.1  การรับอาจารย์ใหม่ 
            (1)  อาจารย์ประจ าต้องมีคุณวุฒิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน  
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 โดยมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
                 (1.1)  ส าเร็จการศึกษาทางสาขาวิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง เช่น  

                         วิศวกรรมไฟฟ้า วิศวกรรมสื่อสาร วิทยาการคอมพิวเตอร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ หรือ 
                 (1.2)  มีประสบการณ์การสอนทางสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นอย่างน้อย 4 ปี 
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             (2)  มีความเข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร 
             (3)  มีความรู้ มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาและมี 
 ประสบการณ์ท าวิจัยหรือประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาที่สอน 
    3.2  การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
           คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการ
สอน ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเตรียมไว้ส าหรับ
การปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้
บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ 
    3.3  การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ 
           มีนโยบายในการเชิญผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก (ท้ังในและต่างประเทศ) มาร่วมสอนในบางหัวข้อ
ที่ต้องการความเชี่ยวชาญเฉพาะหรือประสบการณ์จริง 
4.  การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
    4.1  การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
           มีการก าหนดคุณสมบัติบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าที่ที่ต้องรับผิดชอบ โดยคณะกรรมการ
คัดเลือกบุคลากร ก่อนรับเข้าท างาน และต้องผ่านการสอบแข่งขันที่ประกอบไปด้วยการสอบข้อเขียนและ
การสอบสัมภาษณ์ โดยข้อสอบให้ความส าคัญต่อความสามารถในการปฎิบัติงานตามต าแหน่ง และทัศนคติ
ต่องาน 
    4.2  การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 
            -  มีการพัฒนาอาจารย์ให้มีพัฒนาการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ในอุตสาหกรรม
คอมพิวเตอร์หรือสาขาที่เกี่ยวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพ่ือส่งเสริมการสอนอย่างต่อเนื่อง 
รวมทั้งสนับสนุนให้อาจารย์มีผลงานวิจัยที่สามารถตีพิมพ์ในระดับนานาชาติเพ่ิมขึ้น โดยอาจร่วมมือกับ
อาจารย์ต่างสาขาหรือต่างสถาบัน การสนับสนุนสามารถท าได้ในรูปของการให้ค่าเดินทางไปเสนอผลงาน
ทางวิชาการ การให้เงินพิเศษเพ่ิมเมื่อมีบทความวิชาการตีพิมพ์ใน Proceedings และ Journals รวมทั้ง
การอาจลดภาระงานสอนให้เหมาะกับเวลาที่ใช้เพื่อเพ่ิมพูนความรู้ ประสบการณ์ และการท าวิจัย 
                  -   ในกรณีที่อาจารย์ไม่ถนัดในการเพ่ิมพูนความรู้โดยผ่านการท าวิจัยได้   หน่วยงานอาจ 
สนับสนุนให้อาจารย์เข้าร่วมงานกับภาคอุตสาหกรรมหรือธุรกิจในช่วงปิดภาคการศึกษา เพ่ือให้อาจารย์ได้
มีประสบการณ์จริงในการพัฒนาแนวคิด หรือพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางคอมพิวเตอร์ วิธีในข้อนี้ควรด าเนินการ
เมื่อข้อข้างต้นไม่สามารถท าได้ 
5.  การสนบัสนนุและการใหค้ าแนะน านักศึกษา 
    5.1  การใหค้ าปรกึษาด้านวชิาการและอืน่ ๆ แกน่ักศึกษา 
          (1)  ควรเชิญผู้เชี่ยวชาญจากภาคธุรกิจ    หรือภาคอุตสาหกรรมที่มีประสบการณ์ตรงในรายวิชา 
ต่าง ๆ มาเป็นอาจารย์พิเศษ เพ่ือถ่ายทอดประสบการณ์ให้แก่นักศึกษา 
          (2)  ควรมีผู้ช่วยสอนประจ าห้องปฏิบัติการที่มีความรู้เกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และระบบ 
เครือข่าย หรือวิชาที่ เกี่ยวข้องในจ านวนที่ เหมาะสม สถาบันอุดมศึกษาควรส่งผู้ช่วยสอนประจ า
ห้องปฏิบัติการไปอบรมเทคโนโลยีใหม่ทางด้านคอมพิวเตอร์อย่างน้อยปีละครั้ง 
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    5.2  การอุทธรณ์ของนักศึกษา 
           ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษา
ระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2552 
6.  ความต้องการของตลาดแรงงาน สงัคม และ/หรอืความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ัณฑติ 
     (1)  ให้มีการส ารวจประมาณการความต้องการแรงงานประจ าปี จากภาวะการได้งานท าของบัณฑิต 
และจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับความต้องการแรงงาน 
     (2)  ให้มีแผนการจัดการส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตเมื่อครบรอบหลักสูตร เพ่ือใช้เป็นข้อมูล
ในการปรับปรุงหลักสูตรครั้งต่อไป 
     (3)  ให้มีการส ารวจความต้องการของตลาดแรงงานและความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตก่อนการ
ปรับปรุงหลักสูตร 
7.  ตวับ่งชีผ้ลการด าเนนิงาน (Key Performance Indicators) 
     สอดคล้องกับตัวบ่งชี้ในกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 12 ตัวบ่งชี้ดังนี้ 

ตวับ่งชีผ้ลการด าเนนิงาน ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 ปีที ่5 
1.   อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วน 
     ร่วมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวน 
     การด าเนินงานหลักสูตร 

     

2.   มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่ 
     สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ หรือ 
     มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

     

3.   มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ 
     ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ  
     มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการ   
     ศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

     

4.   จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และ 
     รายงานผลการด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม  
     (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน  
     หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

5.   จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ 
      มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดในปีการศึกษา 

     

6.   มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐาน 
     ผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถ้ามี)  
     อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปี 
     การศึกษา 

    - 
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ตวับ่งชีผ้ลการด าเนนิงาน ปีที ่1 ปีที ่2 ปีที ่3 ปีที ่4 ปีที ่5 
7.   มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน  
     กลยุทธ์การสอน  หรือ   การประเมินผลการเรียนรู้  
     จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7  
     ปีที่แล้ว 

-    - 

8.   อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือ 
     ค าแนะน าด้านการจัดการเรียนการสอน 

    - 

9.   อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ  
     และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

    - 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี)  
     ได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่า 
     ร้อยละ 50 ต่อปี 

    - 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิต 
     ใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก 
     คะแนนเต็ม 5.0 

- - -   

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่  
     เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 - - - -  

รวมตวับง่ชีบ้งัคบัทีต่้องด าเนนิการ (ข้อ 1-5)   ในแตล่ะป ี 5 5 5 5 5 
รวมตวับง่ชีใ้นแตล่ะปี 9 10 10 11 7 
 

เกณฑ์ประเมินมีดังนี้ 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีการด าเนินงานตามข้อ 1-5 

และอย่างน้อยร้อยละ 80 % ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี  
 

หมวดที ่8  การประเมนิและปรบัปรงุการด าเนนิการของหลักสตูร 
 

1.  การประเมินประสิทธิผลการสอน 
    1.1  การประเมินกลยุทธ์การสอน 
            -  การประชุมร่วมของอาจารย์ในภาควิชาเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอค าแนะน าหรือ
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน 
            -  อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่าน
อ่ืน หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนส าหรับรายวิชา 
            -  การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถาม
หรือการสนทนากับกลุ่มนักศึกษา ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน 
            -  ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรม  
และผลการสอบ 
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      1.2  การประเมนิทกัษะของอาจารย์ในการใชแ้ผนกลยุทธก์ารสอน 
            -  การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานที่
มอบหมายแก่นักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา 
            -  ท าการส ารวจเพ่ือประเมินประสิทธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบประเมินให้กับ
นักศึกษาในแต่ละรายวิชาก่อนสิ้นภาคการศึกษา ข้อมูลที่ได้จะถูกวิเคราะห์โดยคณะวิศวกรรมศาสตร์ และ
ส่งให้คณาจารย์ผู้สอนแต่ละคนในภาคการศึกษาถัดไปเพ่ือใช้เป็นผลป้อนกลับในการปรับปรุงการสอนและ
รายวิชาของตน 
2.  การประเมนิหลกัสูตรในภาพรวม 
     การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่งสถาบันอุดมศึกษา
จะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสารรายละเอียดของหลักสูตร 
รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชา
เป็นความรับผิดชอบของผู้สอนเช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกต
พฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้เรียน ส่วน
การประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น การ
ประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของสาขาวิชา การ
ประเมินของผู้จ้างงาน เป็นต้น นอกจากนี้ การประเมินหลักสูตรในภาพรวม สามารถจัดท าได้โดยการ
สอบถามนักศึกษาปีที่ 4 ที่จะส าเร็จการศึกษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาในหลักสูตร ทั้งนี้อาจมีการ
ประชุมทบทวนหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้งานบัณฑิตต่อคุณภาพบัณฑิตในหลักสูตร 
3.  การประเมนิผลการด าเนินงานตามรายละเอยีดหลักสตูร 
    มีระบบประกันคุณภาพหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
สาขาคอมพิวเตอร์ โดยการก าหนดตัวบ่งชี้หลักและเป้าหมายผลการด าเนินงานขั้นต่ าทั่วไป ตามเกณฑ์การ
ประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษาระดับอุดมศึกษา ตามที่ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา
ก าหนด  และมีการประเมินผลการด าเนินงานของหลักสูตรตามรายละเอียดในหมวดที่ 7 ข้อ 7 
4.  การทบทวนผลการประเมนิและวางแผนปรับปรงุ 
     จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2 ทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชาจะท าให้ทราบปัญหาของการ
บริหารหลักสูตร กรณีท่ีพบปัญหาสามารถท่ีจะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการ
ปรับปรุงย่อย ซึ่งท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงทั้งฉบับนั้นจะท าทุก 5 ปี ทั้งนี้ เพ่ือให้
หลักสูตรทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ภาคผนวก 
 
หมายเลข  1  แผนภูมิแสดงความต่อเนื่องของหลักสูตร 
หมายเลข  2  รายละเอียดการก าหนดรหัสวิชาของหลักสูตร 
หมายเลข  3  ค าสั่งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ที่ 1464/2553 
         เรื่อง  แต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา 
         วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554) 
หมายเลข  4  รายละเอียดการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวศิวกรรม 
                 คอมพิวเตอร์ ฉบับปี พ.ศ. 2549 
หมายเลข  5  ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วยการศึกษาระดับ 
                 ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2552 
หมายเลข  6  ผลการเรียนรู้ (Learning Outcomes) ของรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
        และรายวิชาที่ขอรับบริการสอนจากภาควิชาอ่ืน 
หมายเลข  7  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
         (Curriculum Mapping) ของรายวิชาศึกษาทั่วไป และรายวิชาที่ขอรับบริการสอน 
        จากภาควิชาอ่ืน 
หมายเลข  8  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
         (Curriculum Mapping) ของรายวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
        (คณะวิศวกรรมศาสตร์) ที่ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้าเปิดบริการสอน 
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โครงสรา้งรหสัวชิาของภาควชิาวิศวกรรมไฟฟา้ 
ตามที่มหาวิทยาลยัก าหนดใหเ้ป็นเลข 9 หลัก 

 
0     1     0     1     2     3     X     X     X   
 
     ล าดับรายวิชาภายใต้หมวดวิชา 
 
     หมวดวิชา 
     1 หมายถึง วิชาบังคับ 
     2 หมายถึง วิชาเลือก 
                        
     ระดับการศึกษา 
      1 หมายถึง ปวช. 
      2 หมายถึง ปวส./อนุปรญิญา (งดรับ นศ./ปิดหลักสูตร) 
     3 หมายถึง ปริญญาตร ี
     4 หมายถึง ประกาศนียบตัรบณัฑติ 
      5 หมายถึง ปริญญาโท 
     6 หมายถึง ประกาศนียบตัรบณัฑติขั้นสูง        
      7 หมายถึง ปริญญาเอก 
     8 หมายถึง สูงกว่าปริญญาเอก 
 
     สาขาวิชา 
      1 หมายถึง ปริญญาตรสีาขาวิชาวศิวกรรมไฟฟ้า (EE) 
      2 หมายถึง ปริญญาตรสีาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ (CprE) 
     3 หมายถึง ปริญญาโทสาขาวิชาวศิวกรรมไฟฟ้า (MEE) 
     4 หมายถึง ปริญญาเอกสาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า (DEE) 
  
      แทนภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า 
 
                 แทนคณะวิศวกรรมศาสตร ์
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รายละเอยีด 
การปรบัปรงุแกไ้ขหลักสตูรวศิวกรรมศาสตรบณัฑติ 
สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร ์ฉบับป ีพ.ศ. 2549  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาควชิาวศิวกรรมไฟฟา้  คณะวศิวกรรมศาสตร ์

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนอื 



90 
 

 

การปรบัปรงุแก้ไขหลักสตูรวศิวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร ์ฉบับป ีพ.ศ 2549 
มหาวทิยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ 

 
1. หลักสูตรฉบับดังกล่าวนี้ได้รับความเห็นชอบจากส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาเมื่อวันที่  
    4 ตุลาคม 2549 
2. สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ได้อนุมัติการปรับปรุงแก้ไขครั้งนี้แล้วใน 
  คราวประชุมครั้งที่  3/2554   เมื่อวันที่  25  พฤษภาคม  2554 
3. หลักสูตรปรับปรุงแก้ไขนี้เริ่มใช้กับนักศึกษารุ่นปีการศึกษา 2554 ตั้งแต่ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา  
  2554 เป็นต้นไป 
4, เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข 
  4.1   เพ่ือให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552   
  4.2   เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรให้มีความทันสมัยและเหมาะสมกับสถานการณ์ในปัจจุบัน 
 4.3   ปรับเพิ่มจ านวนหน่วยกิตให้เหมาะสม 
5. สาระในการปรับปรุงแก้ไข 
 5.1   เพิม่รายวชิา ดงันี้ 
       กลุ่มวชิาเลอืก 
        -  กลุม่วชิาที ่1  เครื่องมอืส าหรบัการศกึษาวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ 
          (Tools  for Computer Engineering Study) 
010123204 พ้ืนฐานวิศวกรรมควบคุม         3(3-0-6) 
    Introduction to Control Engineering 
      วิชาบังคับก่อน   :  010123106  สัญญาณและระบบเบื้องต้น  
  แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของระบบกายภาพ  ฟังก์ชันถ่ายโอน  แผนภาพการไหลของ
สัญญาณ การวิเคราะห์ระบบควบคุมในโดเมนเวลาและในโดเมนความถี่  การทดสอบเสถียรภาพของระบบ   
โดยเกณฑ์ของเราท์-เฮอร์วิตซ์   เกณฑ์เสถียรภาพของไนควิสต์  แผนภาพโบเด  พีชคณิตเมตริกซ์  รูปแบบ
เวกเตอร์-เมตริกซ์ของสมการสเตต  ระบบเซ็นเซอร์และแอกทูเอเตอร์ ความชาญฉลาดของเครื่องจักร 
ระบบสารสนเทศอัตโนมัติในอุตสาหกรรม 
        -  กลุม่วชิาที ่3  ระบบฮาร์ดแวรแ์ละซอฟตแ์วร์ของคอมพวิเตอร์ 
          (Computer Hardware and Software Systems) 
010123210 การประมวลภาพและการมองเห็นของเครื่อง     3(3-0-6) 
   Image Processing and Machine Vision 
  วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
   พ้ืนฐานของภาพดิจิตอล การปรับปรุงภาพให้ดีขึ้นในทางโดเมนพ้ืนที่และโดเมนเวลา การ
ซ่อมแซมภาพ การประมวลภาพสี เวฟเล็ทและการประมวลแบบหลายความละเอียด การบีบอัดข้อมูลภาพ 
การประมวลภาพแบบมอโฟโลจี การแบ่งและจ าแนกภาพ การแทนและการจ ากัดความภาพ การรู้จ า
หัวข้อเกี่ยวกับการประมวลภาพที่น่าสนใจในปัจจุบัน 
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  5.2  เพิ่มจ านวนชัว่โมงศึกษาดว้ยตัวเอง หมวดวิชาเฉพาะ ในกลุ่มวิชาบังคับ กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 
และกลุ่มวิชาเลือก 
 5.3  เพิ่มกลุ่มวิชาเฉพาะด้าน ดังนี้ 
         -  กลุ่มเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต์           3 หนว่ยกติ 
            010123121 ระบบฐานข้อมูล       3(3-0-6) 
         Database Systems 
         -  กลุม่เทคโนโลยแีละวธิทีางซอฟตแ์วร์       9 หนว่ยกติ 
            010123102 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม        3(2-2-5) 
           Programming Fundamentals 
            010123103    ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล     3(2-2-5) 
          Algorithms and Data Structures 
            010123116 วิศวกรรมซอฟต์แวร์       3(3-0-6) 
          Software Engineering 
         -  กลุม่โครงสรา้งพื้นฐานของระบบ      18 หนว่ยกติ 
            010123104    คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง     3(3-0-6) 
          Discrete Mathematics 
  010123105  สถิติส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
          Statistics for Computer Engineers 
   010123106 สัญญาณและระบบเบื้องต้น     3(3-0-6) 
           Introduction to Signals and Systems 
   010123113 การสื่อสารข้อมูล      3(3-0-6) 
    Data Communications 
          010123117    ระบบปฏิบัติการ      3(3-0-6) 
          Operating Systems 
          010123118    เครือข่ายคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 
          Computer Networks 
        -  กลุม่ฮาร์ดแวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์    18 หนว่ยกติ 
           010123107    การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล   3(3-0-6) 
            Logic Design of Digital Systems 
          010123108  ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล    1(0-3-1) 
          Digial System Design Laboratory 
         010123111  การออกแบบระดับสูงของระบบดิจิทัล   3(2-2-5) 
           High Level Design for Digital Systems 
          010123112 การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
          Computer Organization 
          010123114 แอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์     3(3-0-6) 
         Analog and Digital Electronics  
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         010123115 ปฏิบัติการแอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์    1(0-3-1) 
         Analog and Digital Electronics Laboratory 
         010123119 การออกแบบระบบฝังตัว       3(3-0-6) 
          Embedded System Design  
        010123120 ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว    1(0-3-1) 
          Embedded System Design Laboratory 
 5.4  เปลี่ยนแปลงโครงสร้างหลักสูตรในหมวดวิชาเฉพาะดังนี้ 
         5.4.1  เดิม   ข.  หมวดวิชาเฉพาะ       99 หนว่ยกติ 
                                             กลุ่มวิชาบังคับ      81  หน่วยกิต 
                                   กลุ่มวิชาเลือก               18  หน่วยกิต 
                 ใหม ่    ข.  หมวดวชิาเฉพาะ      100      หนว่ยกติ 
                                  -  กลุ่มวิชาบังคับ       34 หน่วยกิต 
                                  -  กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน     48  หน่วยกิต   
                         -  กลุ่มวิชาเลือก            18 หน่วยกิต 
        5.4.2  หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  
       เดิม ก.  กลุ่มวชิาสงัคมศาสตร์และมนษุยศาสตร์ 
        821350  กฎหมายเบื้องต้น     3(3-0) 
      Introduction to Law 
       822350 เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น    3(3-0) 
     Introduction to Economics 
       825350 การบัญชีเบื้องต้น     3(3-0) 
     Introduction to Accounting 
       826356 ธุรกิจเบื้องต้น     3(3-0) 
     Introduction to Business 
        831350  จิตวิทยาเบื้องต้น     3(3-0) 
      Introduction to Psychology 
        833350 ศิลปสุนทรีย์     3(3-0)  
      Art Appreciation 
       836350 มนุษยสัมพันธ์     3(3-0) 
     Human Relations 
      ใหม ่ ก. กลุ่มวชิาสงัคมศาสตร์ 
     080203901 มนุษย์กับสังคม     3(3-0-6) 
      Man and Society 
    080203902 มรดกและอารยธรรมของชาติ   3(3-0-6) 
       National Heritage and Civilization      
    080203903 มิติทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง  3(3-0-6) 
       Social Economics and Politics Dimension  
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    080203904 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
       Laws for Everyday Life         
    080203905 เศรษฐกิจกับชีวิตประจ าวัน   3(3-0-6) 
       Economy and Everyday Life        
    080203906 เศรษฐศาสตร์เพื่อการพัฒนาชีวิต   3(3-0-6) 
      Economics for Individual Development 
    080203907 ธุรกิจกับชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
      Business and  Everyday Life 
     ใหม ่ ข. กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 
    080303103 จิตวิทยาเพ่ือความสุขในการด ารงชีวิต       3(3-0-6) 
      Psychology for Happy Life  
    080303301 ศิลปสุนทรีย์     3(3-0-6) 
      Art  Appreciation 
    080303601  มนุษยสัมพันธ์     3(3-0-6) 
      Human  Relations 
    080303605 สุขภาพเพ่ือชีวิต     1(0-2-1) 

     Healthy Life 
      เดิม ข. กลุม่ภาษา 
       วชิาเลอืก 
        810316 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1   3(3-0) 
     English Conversation I 
       810323 ภาษาอังกฤษส าหรับวิศวกร   3(3-0) 
     English for Engineers    
     ใหม ่ ค. กลุม่ภาษา 
       วชิาเลอืก 
    080103011 ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษ   3(3-0-6) 
      English Study Skills 
    080103016 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1   3(3-0-6) 
      English Conversation I  
    080103017 การสนทนาภาษาอังกฤษ 2            3(3-0-6) 
      English Conversation II 
    080103018 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน    3(3-0-6) 
      English for Work     
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      เดิม ค. กลุม่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์  
         421111   คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1       3(3-0) 
                                                Engineering Mathematics I 
        421112   คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2       3(3-0) 
            Engineering Mathematics II 
        431101   ฟิสิกส์ 1      3(3-0) 
       Physics I 
        431102 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1    1(0-2) 
      Physics Laboratory I 
        431103  ฟิสิกส์ 2      3(3-0) 
      Physics II 
        431104 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2    1(0-2) 
      Physics Laboratory II 
       ใหม ่ จ. กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร ์  
    040413001 ชีววิทยาในชีวิตประจ าวัน    3(3-0-6) 
      Biology in Daily Life  
    040423001 สิ่งแวดล้อมและพลังงาน    3(3-0-6) 

    Environment and Energy 
    040433001 อาหาร สุขภาพและคุณภาพชีวิต            3(3-0-6) 
      Food, Health and Quality of Life 
      เดิม  ง. กลุ่มวชิาพลศกึษา 
        835350  บาสเกตบอล         1(0-2) 
                                                Basketball 
        835351 วอลเลย์บอล     1(0-2) 
     Volleyball 
       835352 แบดมินตัน     1(0-2) 
     Badminton 
       835353 ลีลาศ      1(0-2) 
     Dancing 
       835354 เทเบิลเทนนิส     1(0-2) 
     Table Tennis 
      ใหม ่ง. กลุ่มวชิาพลศกึษา 
    080303501 บาสเกตบอล     1(0-2-1) 
      Basketball 
    080303502 วอลเลย์บอล      1(0-2-1) 
      Volleyball 
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    080303503 แบดมินตัน     1(0-2-1) 
      Badminton 
    080303504 ลีลาศ      1(0-2-1) 
      Dancing   
    080303505 เทเบิลเทนนิส     1(0-2-1) 
       Table Tennis  
    080303506 เทควันโด     1(0-2-1) 
      Taekwondo 
    080303507 ฟุตบอล      1(0-2-1) 
      Football 
    080303508 เซปักตะกร้อ     1(0-2-1) 
      Sepak-Takraw 
    080303509 เปตอง               1(0-2-1) 
      Pe´tanque 
    080303510     ไท้จี๋/ไท้เก๊ก     1(0-2-1) 
      Taiji/Taikek 
             ข.  หมวดวชิาเฉพาะ 
      กลุ่มวชิาบงัคบั 
       040203111   คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1       3(3-0-6) 
                                                Engineering Mathematics I 
      040203112   คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2       3(3-0-6) 
            Engineering Mathematics II 
       040313005   ฟิสิกส์ 1      3(3-0-6) 
       Physics I 
       040313006 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1    1(0-2-1) 
      Physics Laboratory I 
       040313007  ฟิสิกส์ 2      3(3-0-6) 
      Physics II 
      040313008 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2    1(0-2-1) 
      Physics Laboratory II 
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 5.5 เปลีย่นแปลงรหสัวชิา/ชื่อวชิา/จ านวนหนว่ยกติและค าอธบิายรายวชิาในกลุม่วชิาบงัคับ กลุ่ม 
วชิาเฉพาะด้าน หมวดวชิาเฉพาะ ดงันี้          
   เดิม  111101   ทฤษฎวีงจรไฟฟา้ 1     3(3-0) 
                         Electric Circuit Theory I 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
        ค าจ ากัดความและหน่วย      กฎเชิงปฏิบัติ     กฎของโอห์ม     กฎ
ของเคอร์ชอฟฟ์    เทคนิคที่มีประโยชน์ในการวิเคราะห์วงจร    การวิเคราะห์โนดและเมช   การแปลง
แหล่งก าเนิด    คุณสมบัติเชิงเส้นและการทับซ้อน   ทฤษฎีของเทเวนินและนอร์ตัน     วงจรภาวะชั่วครู ่  
การวิเคราะห์แบบไซน์    ฟังก์ชันแบบไซน์   แนวคิดแบบเฟสเซอร์  ผลตอบสนองในสภาวะคงตัวแบบไซน์  
ก าลังเฉลี่ยวงจรหลายเฟส 
  ใหม่  010113010  ทฤษฎวีงจรไฟฟ้า 1     3(3-0-6) 
                         Electric Circuit Theory I 
         วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
            ค าจ ากัดความและหน่วย      องค์ประกอบวงจรไฟฟ้า        กฎเชิง
ปฏิบัติ  กฎของโอห์ม   กฎของเคอร์ชอฟฟ์  เทคนิคท่ีมีประโยชน์ในการวิเคราะห์วงจร  การวิเคราะห์โนด
และเมช  การแปลงแหล่งก าเนิด     คุณสมบัติเชิงเส้นและการทับซ้อน     ทฤษฎีของเทเวนินและนอร์ตัน  
ภาวะชั่วครู่ในวงจรอันดับ 1 และวงจรอันดับ 2  การวิเคราะห์แบบไซน์    ฟังก์ชันแบบไซน์   แนวคิดแบบ
เฟสเซอร ์ผลตอบสนองในสภาวะคงตัวแบบไซน์  ก าลังไฟฟ้ากระแสสลับ  วงจรหลายเฟส 
 
  เดิม  111312 คอมพวิเตอรเ์บื้องตน้       1(1-1) 
     Introduction to Computer 
     วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
     ระบบคอมพิวเตอร์ การประมวลผลข้อมูล ระบบจ านวนและการแทน
รหัสข้อมูลภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และการสื่อสารข้อมูล การประมวลผลข้อมูล ซอฟต์แวร์ส าหรับ
สร้างสื่อน าเสนอ โปรแกรมส าเร็จรูปที่นิยม เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เวิลด์ไวด์เว็บ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์
และโปรแกรมค้นหา ระบบยูนิกซ์และค าสั่งพ้ืนฐาน การสร้างเว็บเพจ การพัฒนางานประยุกต์บนเว็บ การ
ใช้งานคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน 
  ใหม ่ 010123101  คอมพวิเตอรเ์บื้องตน้       1(0-2-1) 
        Introduction to Computer 
        วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
        การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป  โปรแกรมสร้างเอกสาร โปรแกรมช่วย
การค านวณ สร้างความคุ้นเคยกับการใช้คอมพิวเตอร์ การใช้ระบบปฏิบั ติการชนิดต่าง ๆ การใช้
อินเทอร์เน็ต การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย จรรยาบรรณในการใช้คอมพิวเตอร์  
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  เดิม  112002   ปฏบิตัิการอเิล็กทรอนิกส์     1(0-3) 
        Electronics Laboratory  
       วิชาบังคับก่อน  :  112201  อิเล็กทรอนิกส์ หรือเรียนร่วมกัน 
       ปฏิ บั ติ ก าร เกี่ ย วกั บ ว งจร อิ เล็ กท รอนิ กส์  เ พ่ื อสนั บ สนุ น วิ ช า
อิเล็กทรอนิกส์  
  ใหม ่ 010123115  ปฏบิตักิารแอนะล็อกและดจิทิลัอเิล็กทรอนิกส ์  1(0-3-1)
            Analog and Digital Electronics Laboratory 
            วิชาบังคับก่อน   :  010123114  แอนะล็อกและดิจิทัล 
                                                                                      อิเล็กทรอนิกส์                                 
            ปฏิบัติการเกี่ยวกับวงจรแอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ
สนับสนุนวิชาแอนะล็อกและดิจิทัลอิเล็กทรอนิกส์ 
 
  เดิม  112105    สญัญาณและระบบ      3(3-0) 
                Signals and Systems 

    วิชาบังคับก่อน   :  040203112  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 
                วิธีทางเวลาและความถี่ส าหรับจ าลองและวิเคราะห์สัญญาณ ระบบใน
รูปแบบ ต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง การแปลงลาปลาซ  อนุกรมและการแปลงฟูเรียร์ การสุ่มสัญญาณ การ
แปลงแบบแซด  ตัวกรองดิจิตอล 
   ใหม ่ 010123106  สัญญาณและระบบเบือ้งตน้    3(3-0-6) 
              Introduction to Signals and Systems 
         วิชาบังคับก่อน   :  040203112  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 
           สัญญาณและระบบเวลาต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง ระบบเชิงเส้นไม่
แปรตามเวลา สังวัตนาการ อนุกรมฟูเรียร์ต่อเนื่องทางเวลา การแปลงและแปลงผกผันฟูริเยร์ต่อเนื่องทาง
เวลา การแปลงลาปลาส การวิเคราะห์สัญญาณและระบบทางไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์และระบบควบคุม
อัตโนมัติ การใช้ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบและจ าลองการท างานของระบบ 
 
  เดิม  112201    อิเลก็ทรอนกิส์       3(3-0) 
        Electronics  
       วิชาบังคับก่อน  :  111101  ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1 หรือเรียนร่วมกัน 
        คุณลักษณะทางกระแสและแรงดันของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  ไดโอด  
ทรานซิสเตอร์  ออป-แอมป์   การประยุกต์ใช้งานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในวงจรเชิงเส้นและไม่เชิงเส้น  
วงจรขยาย  วงจรออสซิลเลเตอร์   วงจรแหล่งจ่ายก าลัง   แนะน าอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ก าลัง 
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  ใหม ่ 010123114  แอนะล็อกและดจิทิลัอเิล็กทรอนิกส ์    3(3-0-6) 
            Analog and Digital Electronics  
            วิชาบังคับก่อน    :  010113010  ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1   
            ทฤษฎีทางด้านสารกึ่งตัวน าและอุปกรณ์สารกึ่งตัวน า กระบวนการ
สร้างวงจรรวมเบื้องต้น ไดโอด ทรานซิสเตอร์ วงจรออปแอมป์ วงจรขยาย วงจรแหล่งจ่ายก าลัง วงจร
กรองสัญญาณเบื้องต้น วงจรตรรกะพ้ืนฐานในระดับทรานซิสเตอร์ หลักการออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์
และแผ่นวงจรพิมพ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป     
 
  เดิม  112312  สถติศิาสตรส์ าหรับวศิวกรคอมพวิเตอร์   3(3-0) 
                     Statistics for Computer Engineers 
                         วิชาบังคับก่อน   :  421111  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 
                ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความน่าจะเป็น ทฤษฎีตัวแปรสุ่ม ตัวอย่างแบบ
สุ่มและการแจกแจงการสุ่มตัวอย่าง ทฤษฎีบทลิมิต ความหนาแน่นและฟังก์ชันการแจกแจง การแจกแจง
หลายตัวแปร โมเมนต์ฟังก์ชันเจเนอเรชัน โมเมนต์จากการสุ่มตัวอย่าง การประมาณและทดสอบสมมติฐาน 
การประยุกต์ใช้สถิติในงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
  ใหม ่ 010123105  สถติสิ าหรบัวิศวกรคอมพวิเตอร์    3(3-0-6) 
                          Statistics for Computer Engineers 
                              วิชาบังคบัก่อน   :  040203111  คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 
                 ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม ตัวอย่างแบบสุ่มและการแจกแจง
การสุ่มตัวอย่าง ทฤษฎีบทลิมิต    ความหนาแน่นและฟังก์ชันการแจกแจง    การแจกแจงหลายตัวแปร   
โมเมนต์จากการสุ่มตัวอย่าง การประมาณและทดสอบสมมติฐาน การประยุกต์ใช้สถิติในงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
 
  เดิม  112331  การพฒันาระบบซอฟต์แวร ์1      3(0-6) 
                 Building Software Systems I 
                         วิชาบังคับก่อน   :  111331  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
            ในวิชานี้ก าหนดให้ผู้เรียนพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์ที่มีความครบถ้วน
สมบูรณ์ขนาดกลาง ที่สามารถแสดงถึงความสามารถในการเขียนโปรแกรม และวิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ กาหาข้อมูลองค์ความรู้ด้วยตนเองเพ่ือแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือเป็น
เครื่องมือในการแก้ปัญหาต่าง ๆ  กระบวนการพัฒนาวซอฟต์แวร์   และการน าส่วนประกอบซอฟต์แวร์
ต่าง ๆ มาใช้งานร่วมกัน การใช้เครื่องมือช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์ การบริการใช้งานของเครื่องแม่ข่าย
ทดสอบใช้งานและน าเสนอผลของโครงงาน 
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   ใหม ่ 010123109  การพฒันาระบบซอฟตแ์วร ์1      3(0-6-3) 
                      Building Software Systems I 
                              วิชาบังคบัก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
            การพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์ที่มีความครบถ้วนสมบูรณ์ขนาดกลาง
ที่สามารถแสดงถึงความสามารถในการเขียนโปรแกรม และวิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ การหาข้อมูล
องค์ความรู้ด้วยตนเองเพ่ือแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์        การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือเป็นเครื่องมือในการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์  และการน าส่วนประกอบซอฟต์แวร์ต่าง ๆ มาใช้งาน
ร่วมกัน  การใช้เครื่องมือช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์  และน าเสนอผลของโครงงาน 
 
  เดิม  112332  การพฒันาระบบซอฟต์แวร ์2      3(0-6) 
                Building Software Systems II 
               วิชาบังคับก่อน  :  112331  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 
            ในวิชานี้ก าหนดให้ผู้เรียนพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์ที่มีความครบถ้วน
สมบูรณ์ขนาดกลาง ที่สามารถแสดงถึงความสามารถในการเขียนโปรแกรม และวิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ การหาข้อมูลองค์ความรู้ด้วยตนเองเพ่ือแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือเป็น
เครื่องมือในการแก้ปัญหาต่าง ๆ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และการน าส่วนประกอบซอฟต์แวร์ต่าง ๆ 
มาใช้งานร่วมกัน การใช้เครื่องมือช่วยในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
    ใหม่  010123110  การพฒันาระบบซอฟตแ์วร ์2    3(0-6-3) 
                     Building Software Systems II 
                    วิชาบังคับก่อน  :  010123109  การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 
                      การพัฒนาโครงงานซอฟต์แวร์ที่มีความครบถ้วนสมบูรณ์ขนาดกลาง 
ที่สามารถแสดงถึงความสามารถในการเขียนโปรแกรม    และวิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ    มีความ 
สามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองเพ่ือพัฒนาระบบซอฟต์แวร์และการประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์อย่างเหมาะสม 
 
  เดิม  112341 วงจรดจิติอลและการออกแบบลอจิก     3(3-0) 
                Digital Circuit and Logic Design  
                วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี 
      ระบบจ านวนเลขฐานแบบต่าง ๆ ในวงจรดิจิตอล  พีชคณิตบูลีนและ
ฟังก์ชัน การสวิตช์เกต  และการออกแบบวงจรลอจิกเชิงดิจิตอลทั้งในแบบเชิงผสมและเชิงล าดับ    การ
ลดทอนวงจรทั้งในเชิงวิเคราะห์ และโดยการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 
   ใหม ่ 010123107  การออกแบบลอจกิของระบบดจิิทลั   3(3-0-6) 
             Logic Design of Digital Systems 
          วิชาบังคับก่อน   :  ไม่มี 
            พีชคณิตบูลีน ระบบตัวเลขและรหัส การลดรูปสมการบูลีน วงจร
เชิงตรรกะพ้ืนฐานในตระกูลต่าง ๆ วงจรเชิงตรรกะแบบจัดหมู่และแบบล าดับพ้ืนฐาน การออกแบบเครื่อง
สถานะจ ากัด (Finite State Machine) วิธีการและเครื่องมือในการออกแบบและการสังเคราะห์วงจร
ดิจิทัลที่ทันสมัย หลักการจ าลองการท างานวงจรดิจิทัล การวิเคราะห์การท างานในเชิงเวลา วงจรค านวณ
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เชิงเลขพ้ืนฐาน การประมวลผลแบบบิตอนุกรมและบิตขนาน การเชื่อมต่อระหว่างชิปโดยใช้ระบบบัส 
วงจรหน่วยความจ า วงจรพ้ืนฐานของการแปลงสัญญาณแบบแอนะล็อกเป็นดิจิทัล   และแบบดิจิทัลเป็น
แอนะล็อก หลักการท างานและเขียนโปรแกรมควบคุมเบื้องต้นส าหรับเครื่องควบคุมเชิ งตรรกะที่สามารถ
โปรแกรมได้ 
 
  เดิม  112342   ปฏบิตัิการดจิติอลลอจิก      1(0-3) 
     Digital Logic Laboratory 
     วิชาบังคับก่อน : 112341  วงจรดิจิตอลและการออกแบบลอจิก  
                            หรือเรียนร่วมกัน 
                ปฏิบัติการเกี่ยวกับดิจิตอลลอจิก เพ่ือสนับสนุนวิชาวงจรดิจิตอลและ
การออกแบบลอจิก 
  ใหม ่ 010123108  ปฏิบตักิารออกแบบระบบดิจทิลั    1(0-3-1) 
             Digial System Design Laboratory 
          วิชาบังคับก่อน   :  010123107  การออกแบบลอจิกของระบบ 
            ดิจิทัล หรือเรียนร่วมกัน   
                     ปฏิบัติการเกี่ยวกับการออกแบบระบบดิจิทัล เพ่ือสนับสนุนวิชาการ
ออกแบบลอจิกของระบบดิจิทัล 
 
  เดิม  112343  การออกแบบระดบัสูงของระบบดจิติอล   3(2-2) 
                       High Level Design for Digital Systems 
                                       วิชาบังคับก่อน   :  112341  วงจรดิจิตอลและการออกแบบลอจิก 
      112201  อิเล็กทรอนิกส์ 
           แนวคิดของการออกแบบระดับสูง ขั้นตอนการพัฒนาระบบดิจิตอลโดย
การออกแบบระดับสูง ภาษาและโปรแกรมเครื่องมือที่ใช้งานการออกแบบ การออกแบบโดยการใช้ภาษา
อธิบายโปรแกรมระดับสูง การออกแบบระบบดิจิตอลในรูปแบบของกลุ่มตามล าดับชั้น การวิเคราะห์
สัญญาณนาฬิกา การจ าลองผล การท างานและการวิเคราะห์ของระบบดิจิตอล การสร้างระบบโดยใช้วงจร
ดิจิตอลที่สามารถโปรแกรมได้ กรณีศึกษาวงจรที่ออกแบบโดยใช้การออกแบบระดับสูง   
  ใหม ่ 010123111  การออกแบบระดบัสงูของระบบดิจิทลั    3(2-2-5) 
                              High Level Design for Digital Systems 
                              วิชาบังคบัก่อน   :  010123107  การออกแบบลอจิกของระบบ 
                                                                                     ดิจิทัล   
                           การจ าแนกประเภทของไอซีวงจรรวมและระบบดิจิทัล การใช้ภาษา
อธิบายการท างานของฮาร์ดแวร์ ภาษาวีเอชดีแอล หรืออ่ืน ๆ ในการออกแบบ การจ าลองท างานของวงจร
ดิจิทัล และการน าวงจรไปแปลงเพ่ือสร้างลงบนชิปที่โปรแกรมทางลอจิก ได้ การใช้เครื่องมือออกแบบ
อัตโนมัติที่มีมาตรฐานทางอุตสาหกรรม สถาปัตยกรรมภายในของชิปโปรแกรมทางลอจิกได้ เทคนิคการ
ออกแบบระบบดิจิทัลส าหรับการประมวลผลสัญญาณเชิงเลข ระบบดิจิทัลบนชิปโปรแกรมทางลอจิกได้ 
การออกแบบร่วมระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
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  เดิม  113331  การวเิคราะหแ์ละออกแบบขั้นตอนวธิกีารค านวณ                   3(3-0) 
                                  Analysis and Design of Algorithms 
                       วิชาบังคับก่อน   :  111331  ขั้นตอนวิธีการค านวณและโครงสร้าง 
            ข้อมูล 
             ขั้นตอนวิธีการค านวณแบบต่าง ๆ เพื่อการเรียงล าดับ การค้นหา การ
เลือกเส้นทาง กาหาค าในประโยค การนับ โครงสร้างข้อมูลขั้นสูงและล าดับวิธีการค านวณที่เก่ียวข้อง การ
วิเคราะห์ประสิทธิภาพและความซับซ้อนของวิธีการ วิธีค านวณเชิงคณิตศาสตร์ 
   ใหม ่ 010123203  การวเิคราะหแ์ละการออกแบบขัน้ตอนวธิ ี    3(3-0-6) 
                                      Analysis and Design of Algorithms 
                             วิชาบังคบัก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
                    ขั้นตอนวิธีการค านวณแบบต่าง ๆ เพ่ือการเรียงล าดับ   การค้นหา 
การเลือกเส้นทาง การหาค าในประโยค   โครงสร้างข้อมูลแบบซับซ้อน และวิธีการค านวณที่เกี่ยวข้อง การ
วิเคราะห์ประสิทธิภาพและความซับซ้อนของวิธีการ  วิธีค านวณเชิงคณิตศาสตร์ 
 
  เดิม  113341 ระบบคอมพวิเตอรแ์บบฝงัตวั      3(3-0) 
                Embedded Computer Systems  
                วิชาบังคับก่อน   :  112344  การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์            
      การน าไปใช้งานและการทดสอบของระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว  
องค์ประกอบ และการออกแบบของคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว การเกิดขึ้นพร้อมกัน การควบคุม แบบเวลา
จริง การพัฒนาโปรแกรมบนระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว อุปกรณ์ต่อเชื่อมฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ และ
การควบคุมข้อผิดพลาด การติดต่อสื่อสาร ในระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว ข้อพิจารณาเชิงการ
ติดต่อสื่อสารกับผู้ใช้และความปลอดภัยในการใช้งาน  ระบบปฏิบัติการส าหรับคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว 
   ใหม ่ 010123119  การออกแบบระบบฝงัตวั       3(3-0-6) 
             Embedded System Design  
                      วิชาบังคับก่อน   :  010123114  แอนะล็อกและดิจิทัล 
                      อิเล็กทรอนิกส์         
              010123111  การออกแบบระดับสูงของระบบ 
           ดิจิทัล   
               010123112  การจัดองค์กรของระบบ 
                     คอมพิวเตอร์    
            เทคโนโลยีสมองกลฝังตัว และการประยุกต์ใช้งาน  ไอซีและอุปกรณ์
ที่เกี่ยวข้องในการสร้างระบบสมองกลฝังตัว สถาปัตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอร์และองค์ประกอบ
ภายใน ชุดค าสั่งพ้ืนฐาน การจัดการหน่วยความจ า โครงสร้างระบบบัส การใช้งานอินเตอร์รัพต์ การเขียน
โปรแกรมส าหรับไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช้ภาษาซี การออกแบบและพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวโดยการ
สร้างแบบจ าลอง การตรวจสอบความถูกต้องของซอฟต์แวร์ระบบฝังตัวด้วยวิธีการจ าลองการท างาน การ
เชื่อมต่อไมโครคอนโทรลเลอร์กับอุปกรณ์ภายนอก   การสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายแบบต่าง ๆ   เซ็นเซอร์
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และแอกทูเอเตอร์ เทคนิคการออกแบบเพ่ือประหยัดพลังงาน ระบบควบคุมและอัตโนมัติ เครือข่าย
เซ็นเซอร์ ระบบปฏิบัติการส าหรับระบบสมองกลฝังตัว ระบบปฏิบัติการเวลาจริง 
 
   เดิม  113342 ปฏบิตัิการระบบคอมพวิเตอรแ์บบฝงัตวั    1(0-3) 
     Embedded Computer System Laboratory 
     วิชาบังคับก่อน  :  113341  ระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว  
                              หรือเรียนร่วมกัน 
      ปฏิบัติการเก่ียวกับระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัวเพ่ือสนับสนุนวิชา
ระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว 
   ใหม ่ 010123120  ปฏิบตักิารออกแบบระบบฝงัตวั    1(0-3-1) 
             Embedded System Design Laboratory 
           วิชาบังคับก่อน  :  010123119 การออกแบบระบบฝังตัว  
                                                                         หรือเรียนร่วมกัน     
           ปฏิบัติการเก่ียวกับการออกแบบระบบฝังตัว เพ่ือสนับสนุนวิชาการ
ออกแบบระบบฝังตัว 
 
      เดิม  113352  การสื่อสารขอ้มลูและเครือขา่ย     3(3-0) 
               Data Communications and Networks 
              วิชาบังคับก่อน  :  113351 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือเรียนร่วมกัน 
               พ้ืนฐานของการสื่อสารข้อมูล การเข้ารหัส การแก้ไขรหัสผิดพลาด การ
จัดระดับขั้นของข่ายการสื่อสารการท างานของแต่ละล าดับขั้นในต้นแบบอินเทอร์เน็ต การอินเทอร์เฟส ตัว
แบบโอเอสไอและตัวแบบอินเทอร์เน็ต โปรโตคอลเชื่อมโยงข้อมูล TCP/IP UDP การควบคุมความคับค่ัง
ของข้อมูล โปรโตคอลการหาเส้นทางระบบเครือข่าย LAN, MAN และ WAN 
      ใหม ่ 010123113  การสื่อสารข้อมลู        3(3-0-6) 
                    Data Communications  
                   วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 
                              สัญญาณและข้อมูล  การเข้ารหัสสัญญาณสายส่งข้อมูล  เทคนิค
การสื่อสารข้อมูลแบบแอนะล็อกและดิจิทัล การตรวจจับและแก้ไขความผิดพลาดของข้อมูล การควบคุม
การเชื่อมต่อข้อมูลผ่านวงจรสวิตช์ เครือข่ายบริเวณเฉพาะที่และเครือข่ายบริเวณกว้าง 
 
  เดิม 113353  การสื่อสารดจิติอลและการประมวลสญัญาณ      3(3-0) 
                        Digital Communication and Signal Processing 
              วิชาบังคับก่อน   :  112105  สัญญาณและระบบ 
            หลักการสื่อสารดิจิตอลพ้ืนฐาน การวิเคราะห์ดิจิตอลสเปกตรัม การ
เข้ารหัส การแปลงฟูเรียร์แบบไม่ต่อเนื่อง การสุ่มและการควอนไทซ์ พื้นฐานการประมวลผลสัญญาณ
ดิจิตอล เช่น การแปลง การกรอง และแนวคิดการประมวลผลภาพและเสียงเบื้องต้น สัญญาณรบกวนทาง
ดิจิตอล ระบบการสื่อสารดิจิตอลขั้นพื้นฐาน 
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   ใหม ่010123206  การสื่อสารดจิิทลัและการประมวลสัญญาณ  3(3-0-6) 
                             Digital Communication and Signal Processing 
                             วิชาบังคับก่อน   :  010123106  สัญญาณและระบบเบื้องต้น 
                            หลักการสื่อสารดิจิทัลพ้ืนฐาน   การวิเคราะห์ดิจิทัลสเปกตรัม   การ
เข้ารหัส   การแปลงฟูเรียร์แบบไม่ต่อเนื่อง การสุ่มและการควอนไทซ์ พ้ืนฐานการประมวลผลสัญญาณ
ดิจิทัล การกรองสัญญาณ การประมวลผลภาพและเสียงเบื้องต้น สัญญาณรบกวนทางดิจิทัล ระบบการ
สื่อสารดิจิทัลขั้นพ้ืนฐาน 
 
  เดิม  113361  ระบบปฏบิัตกิาร          3(3-0) 
                         Operating Systems 
                        วิชาบังคับก่อน   :  111331  ขั้นตอนวิธีการค านวณและโครงสร้าง 
           ข้อมูล 
       112344  การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์ 
             ส่วนประกอบและหน้าที่ของระบบปฏิบัติการ การจัดการกระบวนการที่
ท างานบนคอมพิวเตอร์ การจัดการท างานทรัพยากรของซีพียู การเกิดติดตาย การควบคุมล าดับการ
ท างานของกระบวนการ การใช้งานตัวแปรร่วมและหน่วยความจ าร่วม การจัดการหน่วยความจ าและ
หน่วยความจ าเสมือน การป้องกัน การใช้งานหน่วยความจ าข้ามกระบวนการ การใช้หน่วยความจ าเสมือน 
ระบบแฟ้มข้อมูลและประสิทธิภาพของระบบแฟ้มข้อมูล การติดต่ออุปกรณ์อินพุตและเอาต์พุต กรณีศึกษา
ของระบบปฏิบัติการแบบต่าง ๆ 
   ใหม ่ 010123117  ระบบปฏบิตัิการ     3(3-0-6) 
                     Operating Systems 
                              วิชาบังคบัก่อน   :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล 
                            ส่ วนประกอบและหน้ าที่ ของระบบปฏิ บั ติ ก าร การจัดการ
กระบวนการที่ท างานบน คอมพิวเตอร์ การจัดการท างานทรัพยากรของซีพียู   การควบคุมล าดับการ
ท างานของกระบวนการ  การใช้งานตัวแปรร่วมและหน่วยความจ าร่วม  การจัดการหน่วยความจ าและ
หน่วยความจ าเสมือน การป้องกันการใช้งานหน่วยความจ าข้ามกระบวนการ  การใช้ งานหน่วยความจ า
เสมือน  ระบบแฟ้มข้อมูลและประสิทธิภาพของระบบแฟ้มข้อมูล    การติดต่ออุปกรณ์อินพุตและเอาต์พุต   
กรณีศึกษาของระบบปฏิบัติการแบบต่าง ๆ 
 
  เดิม  113362  ระบบฐานข้อมลู          3(3-0) 

               Database Systems 
                       วิชาบังคับก่อน  :  113361  ระบบปฏิบัติการ  

             ชนิดและโครงสร้างข้อมูล พ้ืนฐานของฐานข้อมูลของการแทนข้อมูลใน
ลักษณะลอจิกและฟิสิกส์ของแฟ้มข้อมูล การจัดการการแฟ้มข้อมูล การใช้โปรแกรมแสดงหรืออธิบาย
แนวความคิดของสเตต สโคปและการหารูปแบบการจัดเก็บข้อมูล การอ้างอิงข้อมูล การวิเคราะห์การ
ท างานของฐานข้อมูลชนิดต่าง ๆ ภาษาที่ใช้ในการสืบค้นข้อมูลจากฐานข้อมูล ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การ
ออกแบบ และจัดการฐานข้อมูล การปรับปรุงแจกแจงตารางในฐานข้อมูล แผนภาพแสดง โครงสร้าง
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ฐานข้อมูล แนวคิดของฐานข้อมูลเชิงวัตถุ และฐานข้อมูลหลายมิติ กรณีศึกษาของโปรแกรมบริหารจัดการ
ฐานข้อมูล 
   ใหม ่ 010123121  ระบบฐานขอ้มลู     3(3-0-6) 

                            Database Systems 
                            วิชาบังคบัก่อน  :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล  

                              ประเภทของฐานข้อมูล    รูปแบบการจัดเก็บข้อมูล   การอ้างอิง
ข้อมูล  การวิเคราะห์การท างานของฐานข้อมูลชนิดต่าง ๆ  ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์   ภาษาท่ีใช้ในการสืบค้น
ข้อมูล  การออกแบบ และจัดการฐานข้อมูล การท าให้เป็นบรรทัดฐาน แผนภาพแสดงโครงสร้างฐานข้อมูล  
กรณีศึกษาของโปรแกรมบริหารจัดการฐานข้อมูล 
 
  เดิม  114321 โครงงานวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์1      4(0-8) 
     Computer Engineering Project I 
    วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี เป็นวิชาส าหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 4 
     โครงการที่ก าหนดให้เพ่ือฝึกให้นักศึกษาคุ้นเคยกับการค้นคว้าและ
แก้ปัญหาทางวิศวกรรม นักศึกษาจะต้องส่งรายงานและผ่านการสอบปากเปล่า 
  ใหม ่ 010123122  โครงงาน 1              3(0-6-3) 
             Project I 
         วิชาบังคับก่อน  :  โดยความเห็นชอบของภาควิชาฯ  
         โครงการที่ก าหนดให้ เพ่ือฝึกให้นักศึกษาคุ้นเคยกับการค้นคว้าและ
แก้ปัญหาทางวิศวกรรม โดยมีการวางแผนและด าเนินการอย่างเป็นระบบ นักศึกษาจะต้องส่งรายงานและ
ผ่านการสอบปากเปล่า 
 
  เดิม  114322 โครงงานวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์2    6(0-12) 
     Computer Engineering Project II 
    วิชาบังคับก่อน  :  114321  โครงงาน 1 
     โครงการที่ก าหนดให้เพ่ือฝึกให้นักศึกษาออกแบบสร้างอุปกรณ์หรือ
ระบบ พร้อมทั้งการทดสอบภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ก าหนดโดยภาควิชา นักศึกษาจะต้องส่ง
รายงานฉบับสมบูรณ์และผ่านการสอบปากเปล่า 
 
   ใหม ่ 010123123  โครงงาน 2              3(0-6-3) 
            Project II 
         วิชาบังคับก่อน  :  010123122  โครงงาน 1 
         โครงการที่ก าหนดให้ เพ่ือฝึกให้นักศึกษาออกแบบสร้างอุปกรณ์
หรือระบบ พร้อมทั้งการทดสอบภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ก าหนดโดยภาควิชา นักศึกษาจะต้องส่ง
รายงานฉบับสมบูรณ์และผ่านการสอบปากเปล่า 
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  เดิม  114341  การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่       3(3-0) 
               VLSI Design   
                       วิชาบังคับก่อน   :  112343  การออกแบบระดับสูงของระบบดิจิตอล 
            การวิเคราะห์และออกแบบวงจตรรวมดิจิตอลขนาดใหญ่ โดยเน้นวงจร

สร้างบนเทคโนโลยี CMOS ขบวนการผลิตวงจร VLSI การวิเคราะห์และออกแบบส่วนประกอบพื้นฐาน 
เช่น เกต ฟลิปฟลอป แลตช์ ในระดับต่าง ๆ จากระดับสกีเมติกจนถึงระดับเลย์เอาต์ วงจรหน่วยความจ า 
การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการออกแบบ ตรวจสอบ และจ าลองการท างานของวงจร 
   ใหม ่ 010123207  การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่   3(3-0-6) 

                           VLSI Design   
                             วิชาบังคับก่อน   :  010123111  การออกแบบระดับสูงของระบบ 

                ดิจิทัล 
                               การวิเคราะห์และออกแบบวงจรรวมดิจิทัลขนาดใหญ่ โดยเน้นวงจร
ทีส่ร้างบนเทคโนโลยีซีมอส (CMOS) กระบวนการผลิตวงจรรวม  การวิเคราะห์และออกแบบส่วนประกอบ
วงจรพ้ืนฐานขั้นกายภาพ   การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการออกแบบ ตรวจสอบ และจ าลองการท างาน
ของวงจร 
 
  เดิม  114361  พื้นฐานภาษาคอมพวิเตอรแ์ละตวัแปลโปรแกรม     3(3-0) 

                       Introduction to Programming Language and Compiler 
                       วิชาบังคับก่อน   :  113361  ระบบปฏิบัติการ  
            พ้ืนฐานของภาษาคอมพิวเตอร์โปรแกรม และการออกแบบตัวแปล 

โปรแกรมนิพจน์ปกติ ไวยากรณ์ของภาษา ต้นไม้ วากยสัมพันธ์เชิงนามธรรม การสร้างตัวกราจตรวจสอบ 
และตัวแจงส่วนตารางสัญลักษณ์การสร้างและออพติไมซ์รหัสเครื่องที่ได้จากการแปลโปรแกรม 
  ใหม ่ 010123208  พื้นฐานภาษาคอมพวิเตอรแ์ละตวัแปลโปรแกรม   3(3-0-6) 

                            Introduction to Programming Language and Compiler 
                            วิชาบังคบัก่อน   :  010123117  ระบบปฏิบัติการ  

                              พ้ืนฐานของภาษาคอมพิวเตอร์ โปรแกรมและการออกแบบตัวแปล 
โปรแกรม นิพจน์ปกติ ไวยากรณ์ของภาษา  ต้นไมแ้สดงวากยสัมพันธ์เชิงนามธรรม  การสร้างตัวตรวจสอบ
ไวยากรณ ์  การแจงส่วนประโยคและตารางสัญลักษณ ์  การสร้างรหัสเครื่องท่ีเหมาะที่สุดจากโปรแกรม
ต้นฉบับ  
 
   เดิม  114362  คอมพวิเตอรก์ราฟกิส ์        3(3-0) 

                       Computer Graphics 
                       วิชาบังคับก่อน   :  111331  ขั้นตอนวิธีการค านวณและโครงสร้าง 
                   ข้อมูล 

             ระบบคอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น อุปกรณ์อินพุต-เอาต์พุต กาหาทางเดิน
ของจุดจากภาพ การแปลงใน 2 มิติ การแปล การเชื่อมต่อ การหมุนต การสะท้อน การตัดเล็ม แนวความคิดการ
ก าหนดกรอบหน้าต่าง อัลกอริทึมการตัด การแปลงจากวินโดว์ไปยังวิวพอยน์ แนวความคิดการประมวลผลใน 3 
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มิติ การแสดงภาพใน 3 มิติ การแปลงใน 3 มิติ การมองใน 3 มิติ การค านวณหาเส้นประและพ้ืนผิวที่มองไม่เห็น 
การให้ระดับแสงและแสงสีกับวัตถุ การประยุกต์ใช้งานของคอมพิวเตอร์กราฟิก 
  ใหม ่ 010123209  คอมพวิเตอร์กราฟกิส ์     3(3-0-6) 

                            Computer Graphics 
                            วิชาบังคบัก่อน  :  010123103  ขั้นตอนวิธีและโครงสร้างข้อมูล  

                                  ระบบคอมพิวเตอร์กราฟิกส์เบื้องต้น อุปกรณ์อินพุต-เอาต์พุต การหา
ทางเดินของจุดจากภาพ การแปลงใน 2 มิติ  การเลื่อนต าแหน่งและการหมุน การสะท้อน การตัดเล็ม 
แนวความคิดการก าหนดกรอบหน้าต่าง อัลกอริทึมการตัด การแปลงจากวินโดว์ไปยังวิวพอยน์ แนวความคิดการ
ประมวลผลใน 3 มิติ การแสดงภาพใน 3 มิติ การแปลงใน 3 มิติ การมองใน 3 มิติ การค านวณหาเส้นประและ
พ้ืนผิวที่มองไม่เห็น การให้ระดับแสงและแสงสีกับวัตถุ การประยุกต์ใช้งานของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 
 
  เดิม  114372  การค านวณแบบขนานและแบบกระจาย   3(3-0-6) 

                       Parallel and Distributed Computing 
                       วิชาบังคับก่อน   :  112344  การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์  

             การค านวณแบบขนานและแบบกระจาย      สถาปัตยกรรมแบบ 
คอมพิวเตอร์แบบขนานต่าง ๆ การท างานในลักษณะขนาน การติดต่อสื่อสารระหว่างคอมพิวเตอร์ในการ
ค านวณแบบขนาน โปรแกรมในการพัฒนาแบบขนาน ทั้งการผ่านข้อมูลและการใช้หน่วยความจ าร่วม 
ขั้นตอนระเบียบวิธีการแบบขนาน ในการแก้ไขปัญหาพ้ืนฐาน การจ าลองแบบการท างานในลักษณะขนาน 
การประเมินประสิทธิภาพการท างานของการค านวณแบบขนาน 
  ใหม่  010123212  การค านวณแบบขนานและแบบกระจาย   3(3-0-6) 

                            Parallel and Distributed Computing 
                            วิชาบังคบัก่อน   :  010123112  การจัดองค์กรของระบบ 
            คอมพิวเตอร์  

                               สถาปั ตยกรรมคอมพิวเตอร์  รูปแบบการท างาน  และการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างคอมพิวเตอร์แบบขนานและกระจาย การพัฒนาโปรแกรม และเครื่องมือส าหรับการ
ค านวณแบบขนานและกระจาย ขั้นตอนระเบียบวิธีในการแก้ไขปัญหาพ้ืนฐาน  การจ าลองแบบการท างาน
ในลักษณะขนานและกระจาย  การประเมินประสิทธิภาพและวิเคราะห์การท างาน     
 
   เดิม  114387  คอมพวิเตอรป์จัจยัตา        3(3-0) 

                       Ubiquitous and Pervasive  Computer 
                       วิชาบังคับก่อน   :  113351  เครือข่ายคอมพิวเตอร์  

             แนวคิดของคอมพิวเตอร์ปัจจัยตา ประวัติการพัฒนาคอมพิวเตอร์ปัจจัย
ตา คอมพิวเตอร์พกพาแบบต่าง ๆ การค านวณบนพื้นฐานของเนื้อหาความหมายของสิ่งต่าง ๆ การระบุ
โดยใช้สัญญาณวิทยุ การค านวณบนพ้ืนฐานของต าแหน่งเชิงภูมิศาสตร์ การค านวณกริด มิดเดิลแวร์ 
เครือข่ายตรวจวัด และการประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์ปัจจัยตา การรักษาสิทธิส่วนบุคคล ผลกระทบต่อ
สังคมในด้านต่าง ๆ 
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   ใหม ่ 010123216  คอมพวิเตอร์ทกุหนทกุแหง่     3(3-0-6) 
                            Ubiquitous Computing 
                            วชิาบงัคบัก่อน   :  010123118  เครอืข่ายคอมพวิเตอร์  

                             ประวัติและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง คอมพิวเตอร์
พกพาแบบต่าง ๆ การค านวณบนพ้ืนฐานของเนื้อหาความหมายของสิ่งต่าง ๆ การระบุตัวตนและต าแหน่ง
โดยใช้สัญญาณวิทยุ การค านวณบนพ้ืนฐานของต าแหน่งเชิงภูมิศาสตร์    การค านวณกริด     มิดเดิล
แวร์     เครือข่ายของอุปกรณ์ตรวจวัด การประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง การรักษาสิทธิส่วน
บุคคล  ผลกระทบต่อสังคมในด้านต่าง ๆ 
 
   เดิม  111331  ขั้นตอนวธิกีารค านวณและโครงสรา้งข้อมลู      3(2-2) 
            Algorithms and Data Structures 
  ใหม ่ 010123103  ขั้นตอนวธิแีละโครงสรา้งขอ้มลู       3(2-2-5) 
                 Algorithms and Data Structures 
 
   เดิม  114324  ประเดน็วชิาชพีในวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์       1(1-1) 

                       Professional Issues in Computer Engineering 
   ใหม ่ 010123125  ประเดน็วชิาชีพในวศิวกรรมคอมพวิเตอร ์  1(0-2-1) 

                             Professional Issues in Computer Engineering 
 

  เดิม  114386  ความปลอดภยัของระบบคอมพวิเตอร์      3(3-0) 
                Computer Security  
    ใหม ่ 010123205  ความปลอดภยัของระบบคอมพวิเตอร์และเครือขา่ย 3(3-0-6) 
                     Computer and Network Security  
 
   เดิม  114384  การสบืเสาะความรูแ้ละการท าเหมืองขอ้มลู      3(3-0) 

                       Knowledge Discovery and Data Mining 
                       วชิาบงัคบักอ่น   :  113362  ระบบฐานข้อมลู   
                                  114383  ปัญญาประดษิฐ ์หรือเรยีนรว่มกนั  

   ใหม ่ 010123214  การสบืเสาะความรู้และการท าเหมอืงขอ้มลู  3(3-0-6) 
                            Knowledge Discovery and Data Mining 
                            วชิาบงัคบัก่อน   :  010123121  ระบบฐานข้อมลู   
                                       010123213  ปัญญาประดษิฐ ์ 
                             หรอืเรยีนรว่มกนั  
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6. โครงสรา้งหลักสตูรภายหลังการปรบัปรงุแก้ไข เมื่อเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรเดิมตามเกณฑ์ 
  มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
 
ล าดับ

ที ่
รายการ เกณฑ ์

พ.ศ. 2548 
ฉบบัป ี

พ.ศ. 2549 
ปรบัปรงุ 

พ.ศ. 2554 
1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 34        30 
2 หมวดวิชาเฉพาะ 84 90      100 
 2.1  กลุ่มวิชาบังคับ  69        34 
 2.2  กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน          48 
 2.3  กลุ่มวิชาเลือก  21        18 
3 หมวดวิชาเลือกเสรี 6 6          6 
 หนว่ยกติรวมตลอดหลกัสตูร ไมน่้อยกวา่ 120 130 136 
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7.  เปรยีบเทยีบขอ้แตกตา่งระหวา่งหลกัสตูรเดมิกบัหลกัสตูรปรบัปรงุ 
     7.1  โครงสรา้งของหลกัสตูร 
 

หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 130  หน่วยกิต จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 136   หน่วยกิต 
ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   34  หน่วยกิต ก.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   30   หน่วยกิต 
ข.  หมวดวิชาเฉพาะ   90  หน่วยกิต ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 100   หน่วยกิต 
ค.  หมวดวิชาเลือกเสร ี    6  หน่วยกิต ค.  หมวดวิชาเลือกเสร ี    6    หน่วยกิต 
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     7.2  รายวชิาในหลกัสตูร 
          7.2.1  วิชาศกึษาทัว่ไป (หลกัสตูรเดมิ 34 หน่วยกติ หลกัสตูรปรบัปรงุ 30 หนว่ยกติ) 

หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
 หมวดวิชาศกึษาทัว่ไป 34 หน่วยกติ   หมวดวิชาศกึษาทัว่ไป 30 หน่วยกติ  
 ก. กลุม่วชิาสงัคมศาสตรแ์ละมนษุยศาสตร ์ 6 หน่วยกติ   ก.  กลุม่วชิาสงัคมศาสตร ์ 3  หนว่ยกติ  

 เลอืกจากวิชาตอ่ไปนีจ้ านวน 6 หนว่ยกติ  เลอืกจากรายวชิาตอ่ไปนี ้  
    080203901 มนุษย์กับสังคม 

Man and Society 
3(3-0-6) 

   080203902 มรดกและอารยธรรมของชาติ 
National Heritage and Civilization 

3(3-0-6) 

   080203903 มิติทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมือง 
Social Economics and Politics 
Dimension 

3(3-0-6) 

   080203904 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน 
Laws for Everyday Life 

3(3-0-6) 

   080203905 เศรษฐกิจกับชีวิตประจ าวัน 
Economy and Everyday Life 

3(3-0-6) 

   080203906 เศรษฐศาสตนรเ์พื่อการพัฒนาชีวิต 
Economics for Individual  
Development 

3(3-0-6) 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 

รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  
(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 

   080203907 ธุรกิจกับชีวิตประจ าวัน 
Business and Everyday Life 

3(3-0-6) 

   หรือเลือกจากกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปท่ีคณะศลิปะศาสตร์ประยุกต์เปดิ
สอน    

   ข.  กลุม่วชิามนษุยศาสตร์  4  หนว่ยกติ 
    ใหเ้ลอืกเรยีนจากรายวชิาตอ่ไปนี้  
   080303103 จิตวิทยาเพื่อความสุขในการด ารงชีวิต 3(3-0-6) 
    Psychology for Happy Life  
   080303301 ศิลปะสุนทรีย ์ 3(3-0-6) 
    Art Appreciation  
   080303601 มนุษยสัมพันธ์ 3(3-0-6) 
    Human Relations  
   080303605 สุขภาพเพื่อชีวิต 1(0-2-1) 
    Healthy Life  
   หรือเลือกจากกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปท่ีคณะศิลปศาสตร์ประยุกต์เปดิสอน 

821350 กฎหมายเบื้องต้น 
Introduction to Law 

3(3-0)    

822350 เศรษฐศาสตรเ์บื้องต้น 
Introduction to Economics 

3(3-0)    

825350 การบัญชีเบื้องต้น 
Introduction to Accounting 

3(3-0)    



112 
 

 

 
หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 

รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  
(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 

826356 ธุรกิจเบื้องต้น 
Introduction to Business 

3(3-0)    

831350 จิตวิทยาเบื้องต้น 
Introduction to Psychology 

3(3-0)    

833350 ศิลปสุนทรีย ์
Art Appreciation 

3(3-0)    

836350 มนุษยสัมพันธ์ 
Human Relations 

3(3-0)    

หรือวิชาอื่น ๆ ในกลุ่มเดยีวกันที่ภาควิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ คณะศลิปศาสตร์-
ประยุกตเ์ปิดสอน 

   

ข. กลุม่วชิาภาษา  12  หนว่ยกติ ค.  กลุม่วชิาภาษา  12  หนว่ยกติ 
 วิชาบงัคบั   6 หนว่ยกติ  วิชาบงัคบั   6 หนว่ยกติ 

810301 ภาษาอังกฤษ 1 
English I 

3(3-0) 080103001 ภาษาอังกฤษ 1 
English I 

3(3-0-6) 

810302 ภาษาอังกฤษ 2 
English II 

3(3-0) 080103002 ภาษาอังกฤษ 2 
English II 

3(3-0-6) 

 วิชาเลอืก 6 หนว่ยกติ  วิชาเลอืก 6 หนว่ยกติ 
 ให้เลือกเรยีน 2 วิชาจากวิชาดังต่อไปนี ้   ให้เลือกเรยีน 2 วิชาจากรายวิชาดงัต่อไปนี ้
   080103011 ทักษะการเรยีนภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 
    English Study Skills  
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
810316 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1 3(3-0) 080103016 การสนทนาภาษาอังกฤษ 1 3(3-0-6) 

 English Conversation I   English Conversation I  
   080103017 การสนทนาภาษาอังกฤษ 2 3(3-0-6) 
    English Conversation II  
   080103018 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 3(3-0-6) 
    English for Work  
   หรือเลือกจากกลุ่มวิชาภาษาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปท่ีคณะศิลปศาสตร์ประยุกตเ์ปิดสอน 

810323 ภาษาอังกฤษส าหรับวิศวกร 3(3-0)    
 English for Engineers     
หรือวิชาอื่น ๆ ในกลุ่มเดยีวกันที่ภาควิชาภาษา คณะศิลปศาสตร์ประยุกต์เปดิสอน    
ง. กลุม่วชิาพลศกึษา  2  หนว่ยกติ ง.  กลุม่วชิาพลศกึษา  2  หนว่ยกติ 
 เลือกในกลุ่มวิชาพลศึกษาจ านวน 2 หน่วยกิต  ให้เลือกเรยีนจากรายวิชาดังต่อไปนี้  
835350 บาสเกตบอล 1(0-2) 080303501 บาสเกตบอล 1(0-2-1) 
 Basketball   Basketball  
835351 วอลเลย์บอล 1(0-2) 080303502 วอลเลย์บอล 1(0-2-1) 
 Volleyball   Volleyball  
835352 แบดมินตัน 1(0-2) 080303503 แบดมินตัน 1(0-2-1) 
 Badminton   Badminton  
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
835353 ลีลาศ 1(0-2) 080303504 ลีลาศ 1(0-2-1) 
 Dancing   Dancing  
835354 เทเบิลเทนนสิ 1(0-2) 080303505 เทเบิลเทนนสิ 1(0-2-1) 
 Table Tennis   Table Tennis  
หรือวิชาอื่น ๆ ในกลุ่มเดยีวกันที่ภาควิชามนุษยศาสตร์ คณะศลิปศาสตร์ประยุกต์เปดิสอน 080303506 เทควันโด 1(0-2-1) 

    Taekwondo  
   080303507 ฟุตบอล 1(0-2-1) 
    Football  
   080303508 เซปักตะกร้อ 1(0-2-1) 
    Sepak-Takraw  
   080303509 เปตอง 1(0-2-1) 
    Pe’tanque  
   080303510 ไท้จี๋/ไท้เก๊ก 1(0-2-1) 
    Taiji/Taikek  
   หรือเลือกจากกลุ่มวิชาพลศึกษาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปท่ีคณะศลิปศาสตร์ประยุกต์เปิดสอน 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ค. กลุม่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์ 14  หนว่ยกติ จ.  กลุม่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์ 9  หน่วยกติ 

    ให้เลือกเรยีนจากรายวิชาต่อไปนี ้  
   040413001 ชีววิทยาในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
    Biology in Daily Life  
   040423001 สิ่งแวดล้อมและพลังงาน 3(3-0-6) 
    Environment and Energy  
   040433001 อาหาร สุขภาพและคณุภาพชีวิต 3(3-0-6) 
    Food, Health and Quality of Life  
   หรือเลือกจากกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปที่ 
   คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์และคณะวิศวกรรมศาสตร์เปดิสอน 

421111 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 3(3-0)    
 Engineering Mathematics I     

421112 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 3(3-0)    
 Engineering Mathematics II     

431101 ฟิสิกส์ 1 3(3-0)    
 Physics I     

431102 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 1 1(0-2)    
 Physics Laboratory I     

431103 ฟิสิกส์ 2 3(3-0)    
 Physics II     

431104 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 2 1(0-2)    
 Physics Laboratory II     
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       7.2.2    หมวดวชิาเฉพาะ  (หลกัสตูรเดมิ 90 หน่วยกติ หลกัสตูรปรบัปรงุ 100 หน่วยกติ) 
 

หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
หมวดวชิาเฉพาะ  90  หนว่ยกติ 3.1.3.2  หมวดวชิาเฉพาะ  99  หนว่ยกติ                
ก. กลุม่วชิาบงัคบั 69 หนว่ยกติ             ก.  กลุม่วชิาบงัคบั  34  หน่วยกติ 
111101 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1 3(3-0) 010113010 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1 3(3-0-6) 

 Electric Circuit Theory I   Electric Circuit Theory I  
111001 ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า 1(0-3) 010113011 ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า 1(0-3-1) 

 Electric Circuit Laboratory   Electric Circuit Laboratory  
111312 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 1(1-1) 010123101 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 1(0-2-1) 

 Introduction to Computer   Introduction to Computer  
112331 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 3(0-6) 010123109 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 3(0-6-3) 

 Building Software Systems I   Building Software Systems I  
112332 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2 3(0-6) 010123110 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2 3(0-6-3) 

 Building Software Systems II   Building Software Systems II  
114321 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 4(0-8) 010123122 โครงงาน 1 3(0-6-3) 

 Computer Engineering Project I   Project I  
114322 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 6(0-12) 010123123 โครงงาน 2 3(0-6-3) 

 Computer Engineering Project II                    Project II 
114323 สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 2(1-2) 010123124 สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 2(1-2-3) 

 Computer Engineering Seminar   Computer Engineering Seminar  
114324 ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์ 1(1-1) 010123125 ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์ 1(0-2-1) 

 Professional Issues in Computer 
Engineering 

  Professional Issues in Computer 
Engineering 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
   040203111 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 3(3-0-6) 
    Engineering Mathematics I  
   040203112 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 3(3-0-6) 
    Engineering Mathematics II  
   040313005 ฟิสิกส์ 1 3(3-0-6) 
    Physics I  
   040313006 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 1 1(0-2-1) 
    Physics Laboratory I  
   040313007 ฟิสิกส์ 2 3(3-0-6) 
    Physics II  
   040313008 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 2 1(0-2-1) 
    Physics Laboratory II  
   กลุม่วชิาเฉพาะดา้น  48  หนว่ยกติ 
   กลุม่เทคโนโลยเีพือ่งานประยกุต์  3  หนว่ยกติ 

113362 ระบบฐานข้อมลู 3(3-0) 010123121 ระบบฐานข้อมลู 3(3-0-6) 
 Database Systems   Database Systems  
   กลุม่เทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟตแ์วร ์ 9  หนว่ยกติ 

111311 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 3(2-2) 010123102 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
 Programming Fundamentals   Programming Fundamentals  

111331 ขั้นตอนวิธีการค านวณและโครงสรา้งข้อมูล 
Algorithms and Data Structures 

3(3-2) 010123103 ขั้นตอนวิธีและโครงสรา้งข้อมูล 
Algorithms and Data Structures 

3(3-2-5) 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 

รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  
     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 

112333 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(3-0) 010123116 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(3-0-6) 
 Software Engineering   Software Engineering  
    กลุม่โครงสรา้งพืน้ฐานของระบบ  18  หนว่ยกติ 

112105 สัญญาณและระบบ 3(3-0) 010123106 สัญญาณและระบบเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Signals and Systems   Introduction to Signals and Systems  

112311 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 3(3-0) 010123104 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 3(3-0-6) 
 Discrete Mathematics   Discrete Mathematics  

112312 สถิติศาสตรส์ าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 010123105 สถิติส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Statistics for Computer Engineer   Statistics for Computer Engineers  

113351 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 010123118 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Networks   Computer Networks  

113361 ระบบปฏิบตัิการ 3(3-0) 010123117 ระบบปฏิบตัิการ 3(3-0-6) 
 Operating Systems   Operating Systems  

   010123113 การสื่อสารข้อมลู 3(3-0-6) 
    Data Communications  

    กลุม่ฮารด์แวรแ์ละสถาปตัยกรรมคอมพวิเตอร ์ 18  หนว่ยกติ 
112201 อิเล็กทรอนิกส ์ 3(3-0) 010123114 แอนะล็อกและดิจิทัลอเิล็กทรอนิกส ์ 3(3-0-6) 

 Electronics   Analog and Digital Electronics  
112002 ปฏิบัติการอเิล็กทรอนิกส ์

Electronics Laboratory 
1(0-3) 010123115 ปฏิบัติการแอนะล็อกและดิจิทลั 

อิเล็กทรอนิกส ์
1(0-3-1) 

    Analog and Digital Electronics  
    Laboratory  
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
112343 การออกแบบระดบัสูงของระบบดจิิตอล 3(2-2) 010123111 การออกแบบระดบัสูงของระบบดจิิทัล 3(2-2-5) 

 High Level Design for Digital Systems   High Level Design for Digital  
Systems 

 

112344 การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0) 010123112 การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 Computer Organization   Computer Organization  

112341 วงจรดิจิตอลและการออกแบบลอจิก 3(3-0) 010123107 การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทลั 3(3-0-6) 
 Digital Circuit and Logic Design   Logic Design of Digital Systems  

112342 ปฏิบัติการดิจิตอลลอจิก 1(0-3) 010123108 ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล 1(0-3-1) 
 Digital Logic Laboratory   Digital System Design Laboratory  

113341 ระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว 3(3-0) 010123119 การออกแบบระบบฝังตัว 3(3-0-6) 
 Embedded Computer Systems   Embedded System Design  

113342 ปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว 1(0-3) 010123120 ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว 1(0-3-1) 
 Embedded Computer System Laboratory   Embedded System Design  

Laboratory 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 

รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  
     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 

ข. กลุม่วชิาเลอืก ไมน่อ้ยกวา่  21  หนว่ยกติ โดยแบง่ออกเปน็กลุม่วิชาตา่ง ๆ ดงันี้ ค.  กลุม่วชิาเลอืกไมน่อ้ยกวา่  18  หนว่ยกติ โดยแบง่ออกเปน็กลุม่วิชาตา่ง ๆ ดงันี้ 
กลุม่วชิาที่ 1 Tools for Computer Engineering Study      กลุม่วชิาที ่1 เครือ่งมอืส าหรบัการศกึษาวศิวกรรมคอมพวิเตอร ์ 

     (Tools for Computer Engineering Study) 
113311 วิธีเชิงตัวเลขส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 010123201 วิธีเชิงตัวเลขส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 

 Numerical Methods for Computer Engineer   Numerical Methods for Computer   
    Engineers  

113312 ประมวลสญัญาณดิจติอล 3(3-0) 010123202 การประมวลสัญญาณดิจิทัล 3(3-0-6) 
 Digital Signal Processing   Digital Signal Processing  

113331 การวิเคราะห์และออกแบบข้ันตอนวิธีการค านวณ 3(3-0) 010123203 การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 
 Analysis and Design of Algorithms   Analysis and Design of Algorithms  
   010123204 พื้นฐานวิศวกรรมควบคมุ 3(3-0-6) 
    Introduction to Control Engineering  

กลุม่วชิาที่ 2 Computer Communication and Networks      กลุม่วชิาที ่2 การสือ่สารและเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์ 
                        (Computer Communication and Networks) 

113352 การสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย 3(3-0)    
 Data Communications and Networks     
113353 การสื่อสารดจิิตอลและการประมวลสญัญาณ 

Digital Communication and Signal 
3(3-0) 010123206 การสื่อสารดจิิทัลและการประมวล

สัญญาณ 
3(3-0-6) 

 Processing   Digital Communication and Signal  Processing 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 

รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  
     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
   010123205 ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
    และเครือข่าย  
    Computer and Network Security  

 กลุม่วชิาที ่3 Computer Hardware and Software Systems      กลุม่วชิาที ่3 ระบบฮารด์แวรแ์ละซอฟตแ์วรข์องคอมพวิเตอร์  
      (Computer Hardware and Software Systems) 

114341 การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ ่ 3(3-0) 010123207 การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ ่ 3(3-0-6) 
 VLSI Design   VLSI Design  

114361 พื้นฐานภาษาคอมพิวเตอร์และตัวแปลโปรแกรม 3(3-0) 010123208 พื้นฐานภาษาคอมพิวเตอร์และตัวแปล 3(3-0-6) 
 Introduction to Programming Language    โปรแกรม  
 and Compiler   Introduction to Programming   
    Language and Compiler  

114362 คอมพิวเตอร์กราฟิกส ์ 3(3-0) 010123209 คอมพิวเตอร์กราฟิกส ์ 3(3-0-6) 
 Computer Graphics   Computer Graphics  
   010123210 การประมวลภาพและการมองเห็นของ

เครื่อง 
3(3-0-6) 

    Image Processing and Machine Vision 
 กลุม่วชิาที ่4 Computer Systems Performance and Analysis      กลุม่วชิาที ่4 ประสทิธภิาพและการวเิคราะหก์ารท างานของระบบคอมพิวเตอร์  

                        (Computer Systems Performance and Analysis) 
114371 การจ าลองและแบบจ าลอง 3(3-0) 010123211 การจ าลองและแบบจ าลอง 3(3-0-6) 

 Simulation and Modeling   Simulation and Modeling  
114372 การค านวณแบบขนานและแบบกระจาย 3(3-0) 010123212 การค านวณแบบขนานและแบบกระจาย 3(3-0-6) 

 Parallel and Deistributed Computing   Parallel and Distributed Computing  
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
กลุม่วชิาที่ 5 Computer Technology and Modern Issues      กลุม่วชิาที ่5 ประเดน็ทีท่นัสมยัทางดา้นเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์  

                        (Computer Technology and Modern Issues) 
114381 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0) 010123217 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1                  3(3-0-6) 

 Selected Topics in Computer Engineering I   Selected Topics in Computer  
    Engineering I  

114382 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0) 010123218 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2                  3(3-0-6) 
 Selected Topics in Computer Engineering II   Selected Topics in Computer  
    Engineering II  

114383 ปัญญาประดิษฐ ์ 3(3-0) 010123213 ปัญญาประดิษฐ ์ 3(3-0-6) 
 Artificial Intelligence   Artificial Intelligence  

114384 การสืบเสาะความรู้และการท าเหมอืงข้อมูล 3(3-0) 010123214 การสืบเสาะความรู้และการท าเหมอืง
ข้อมูล 

3(3-0-6) 

 Knowledge Discovery and Data Mining   Knowledge Discovery and Data 
Mining 

 

114385 ชีวสารสนเทศเบื้องต้น 3(3-0) 010123215 ขีวสารสนเทศเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Introduction to Bioinformatics   Introduction to Bioinformatics  

114386 ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร ์
Computer Security 

3(3-0)    

114387 คอมพิวเตอร์ปัจจยัตา 3(3-0) 010123216 คอมพิวเตอร์ทุกหนทุกแห่ง 3(3-0-6) 
 Ubiquitous and Pervasive Computer   Ubiquitous Computing  
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 7.2.3 หมวดวิชาเลอืกเสร ี (หลกัสตูรเดมิ 6 หนว่ยกติ หลกัสตูรปรบัปรงุ 6 หนว่ยกติ) 
หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 

รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  
     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 

 วชิาเลอืกเสร ี 6 หนว่ยกติ  3.1.3.3  หมวดวชิาเลอืกเสร ี 6 หนว่ยกติ 
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     7.3  แผนการศกึษา 
หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 

รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  
     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 

ปทีี่ 1 ภาคการศกึษาที่ 1 ปทีี่ 1 ภาคการศกึษาที่ 1 
111312 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 1(1-1) 010123101 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 1(0-2-1) 

 Introduction to Computer   Introduction to Computer  
111311 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 3(2-2) 010123102 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 

 Programming Fundamentals   Programming Fundamentals  
421111 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 3(3-0) 040203111 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1 3(3-0-6) 

 Engineering Mathematics I   Engineering Mathematics I  
431101 ฟิสิกส์ 1 3(3-0) 040313005 ฟิสิกส์ 1 3(3-0-6) 

 Physics I   Physics I  
431102 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 1 1(0-2) 040313006 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 1 1(0-2-1) 

 Physics Laboratory I   Physics Laboratory I  
810301 ภาษาอังกฤษ 1 3(3-0) 080103001 ภาษาอังกฤษ 1 3(3-0-6) 

 English I   English I  
83xxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาพลศึกษา 1(0-2) 08xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาพลศึกษา 1(0-2-1) 

 Physical Education Elective Course   Physical Education Elective Course  
8xxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ 3(3-0) 08xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ 3(3-0-6) 

 หรือมนุษยศาสตร ์   Social Science Elective Course  
 Social Science or Humanities Elective Course    
 รวม 18(15-7)  รวม 18(14-8-32) 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ปทีี่ 1 ภาคการศกึษาที่ 2 ปทีี่ 1 ภาคการศกึษาที่ 2 

111331 ขั้นตอนวิธีการค านวณและโครงสรา้งข้อมูล 3(3-2) 010123103 ขั้นตอนวิธีและโครงสรา้งข้อมูล 3(3-2-5) 
 Algorithms and Data Structures   Algorithms and Data Structures  

111101 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1 3(3-0) 010113010 ทฤษฎีวงจรไฟฟ้า 1 3(3-0-6) 
 Electric Circuit Theory I   Electric Circuit Theory I  

111001 ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า 1(0-3) 010113011 ปฏิบัติการวงจรไฟฟ้า 1(0-3-1) 
 Electric Circuit Laboratory   Electric Circuit Laboratory  

421112 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 3(3-0) 040203112 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2 3(3-0-6) 
 Engineering Mathematics II   Engineering Mathematics II  

431103 ฟิสิกส์ 2 3(3-0) 040313007 ฟิสิกส์ 2 3(3-0-6) 
 Physics II   Physics II  

431104 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 2 1(0-2) 040313008 ปฏิบัติการฟสิิกส์ 2 1(0-2-1) 
 Physics Laboratory II   Physics Laboratory II  
810302 ภาษาอังกฤษ 2 3(3-0) 080103002 ภาษาอังกฤษ 2 3(3-0-6) 

 English II   English II  
83xxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาพลศึกษา 1(0-2) 08xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาพลศึกษา 1(0-2-1) 

 Physical Education Elective Course   Physical Education Elective Course  
 รวม 18(14-9)  รวม 18(14-9-32) 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ปทีี่ 2 ภาคการศกึษาที่ 1 ปทีี่ 2 ภาคการศกึษาที่ 1 

112311 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 3(3-0) 010123104 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 3(3-0-6) 
 Discrete Mathematics   Discrete Mathematics  
   010123105 สถิติส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
    Statistics for Computer Engineers  

112105 สัญญาณและระบบ 3(3-0) 010123106 สัญญาณและระบบเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 Signals and Systems   Introduction to Signals and Systems  

112341 วงจรดิจิตอลและการออกแบบลอจิก 3(3-0) 010123107 การออกแบบลอจิกของระบบดิจิทลั 3(3-0-6) 
 Digital Circuit and Logic Design   Logic Design of Digital Systems  

112342 ปฏิบัติการดิจิตอลลอจิก 1(0-3) 010123108 ปฏิบัติการออกแบบระบบดิจิทัล 1(0-3-1) 
 Digital Logic Laboratory   Digital System Design Laboratory  

112331 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 3(0-6) 010123109 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 1 3(0-6-3) 
 Building Software Systems I   Building Software Systems I  
   04xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร ์ 3(3-0-6) 
    Science and Mathematics Elective Course 

112002 ปฏิบัติการอเิล็กทรอนิกส ์ 1(0-3)    
 Electronics Laboratory     

112201 อิเล็กทรอนิกส ์ 3(3-0)    
 Electronics     
 รวม 17(12-12)  รวม 19(15-9-34) 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ปทีี่ 2 ภาคการศกึษาที่ 2 ปทีี่ 2 ภาคการศกึษาที่ 2 

112332 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2 3(0-6) 010123110 การพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ 2 3(0-6-3) 
 Building Software Systems II   Building Software Systems II  

112343 การออกแบบระดบัสูงของระบบดจิิตอล 3(2-2) 010123111 การออกแบบระดบัสูงของระบบดจิิทัล 3(2-2-5) 
 High Level Design for Digital Systems   High Level Design for Digital Systems  

112344 การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0) 010123112 การจัดองค์กรของระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 Computer Organization   Computer Organization  
   010123113 การสื่อสารข้อมลู 3(3-0-6) 
    Data Communications  
   010123114 แอนะล็อกและดิจิทัลอเิล็กทรอนิกส ์ 3(3-0-6) 
    Analog and Digital Electronics  
   04xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร ์ 3(3-0-6) 

    Science and Mathematics Elective Course 
112312 สถิติศาสตรส์ าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร ์ 3(3-0)    

 Statistics for Computer Engineer     
112333 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(3-0)    

 Software Engineering     
81xxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาภาษา 3(3-0)    

 Language Elective Course     
 รวม 18(14-8)  รวม 18(14-8-32) 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ปทีี่ 3 ภาคการศกึษาที่ 1 ปทีี่ 3 ภาคการศกึษาที่ 1 

   010123115 ปฏิบัติการแอนะล็อกและดิจิทลัอิเล็กทรอนิกส ์ 1(0-3-1) 
    Analog and Digital Electronics Laboratory  
   010123116 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(3-0-6) 
    Software Engineering  

113361 ระบบปฏิบตัิการ 3(3-0) 010123117 ระบบปฏิบตัิการ 3(3-0-6) 
 Operating Systems   Operating Systems  

113351 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 010123118 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Networks   Computer Networks  

113341 ระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว 3(3-0) 010123119 การออกแบบระบบฝังตัว 3(3-0-6) 
 Embedded Computer Systems   Embedded System Design  

81xxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาภาษา 3(3-0) 08xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาภาษา 3(3-0-6) 
 Language Elective Course   Language Elective Course  

113342 ปฏิบัติการระบบคอมพิวเตอร์แบบฝังตัว 1(0-3)    
 Embedded Computer System Laboratory     
 รวม 13(12-3)  รวม 16(15-3-31) 

 
 
 
 
 
 
 



129 
 

 

หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ปทีี่ 3 ภาคการศกึษาที่ 2 ปทีี่ 3 ภาคการศกึษาที่ 2 

   010123120 ปฏิบัติการออกแบบระบบฝังตัว 1(0-3-1) 
    Embedded System Design Laboratory  

113362 ระบบฐานข้อมลู 3(3-0) 010123121 ระบบฐานข้อมลู 3(3-0-6) 
 Database Systems   Database Systems  

11xxxx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 0101232xx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Engineering Elective Course   Computer Engineering Elective Course  

11xxxx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 0101232xx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Engineering Elective Course   Computer Engineering Elective Course  
   08xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาภาษา 3(3-0-6) 
    Language Elective Course  

8xxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์ 3(3-0) 08xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์ 3(3-0-6) 
 หรือมนุษยศาสตร ์   Humanities Elective Course  

 Social Science or Humanities Elective Course    
11xxxx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0)    

 Computer Engineering Elective Course     
 รวม 15(15-0)  รวม 16(15-3-31) 
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หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ปทีี่ 4 ภาคการศกึษาที่ 1 ปทีี่ 4 ภาคการศกึษาที่ 1 

114321 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 4(0-8) 010123122 โครงงาน 1 3(0-6-3) 
 Computer Engineering Project I   Project I  

11xxxx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 0101232xx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Engineering Elective Course   Computer Engineering Elective Course  

11xxxx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 0101232xx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Engineering Elective Course   Computer Engineering Elective Course  

11xxxx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 0101232xx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Engineering Elective Course   Computer Engineering Elective Course  
   08xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์ 1(0-2-1) 
    Humanities Elective Course  

xxxxxx วิชาเลือกเสร ี 3(x-x) xxxxxxxxx วิชาเลือกเสร ี 3(x-x-x) 
 Free Elective Course   Free Elective Course  
 รวม 16(x-x)  รวม 16(x-x-x) 

 
 
 
 
 
 
 
 



131 
 

 

หลกัสตูรฉบบั ป ีพ.ศ. 2549 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2554 
รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ (บรรยาย-ปฏบิตั)ิ รหสัวชิา ชื่อวชิา หนว่ยกติ  

     (บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตวัเอง) 
ปทีี่ 4 ภาคการศกึษาที่ 2 ปทีี่ 4 ภาคการศกึษาที่ 2 

114322 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 6(0-12) 010123123 โครงงาน 2 3(0-6-3) 
 Computer Engineering Project II   Project II  

114323 สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 2(1-2) 010123124 สัมมนาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 2(1-2-3) 
 Computer Engineering Seminar   Computer Engineering Seminar  

114324 ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์ 1(1-1) 010123125 ประเด็นวิชาชีพในวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์ 1(0-2-1) 
 Professional Issues in Computer Engineering  Professional Issues in Computer Engineering 

11xxxx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0) 0101232xx วิชาเลือกในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 
 Computer Engineering Elective Course   Computer Engineering Elective Course  
   04xxxxxxx วิชาเลือกในกลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละ 3(3-0-6) 
    คณิตศาสตร ์  
    Science and Mathematics Elective Course 

xxxxxx วิชาเลือกเสร ี 3(x-x) xxxxxxxxx วิชาเลือกเสร ี 3(x-x-x) 
 Free Elective Course   Free Elective Course  
 รวม 15(x-x)  รวม 15(x-x-x) 
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ระเบยีบมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื 
วา่ดว้ยการศกึษาระดบัปรญิญาบัณฑติ พ.ศ. 2552 

 

 
 

 เพ่ือให้การด าเนินการเก่ียวกับการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  เป็นไปด้วยความเรียบร้อยและ
เหมาะสม  จึงเห็นสมควรก าหนดระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ  ว่าด้วย  การศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  พ.ศ. ๒๕๕๒ 
 อาศัยอ านาจตามความในมาตรา ๒๒ (๒)     แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้า   พระนครเหนือ พ.ศ.  ๒๕๕๐  ประกอบกับมติสภาสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ    ในคราวประชุมครั้งที่  ๖/๒๕๕๒    เมื่อวันที่   ๒๕  พฤศจิกายน  ๒๕๕๒  จึงก าหนด
ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  ว่าด้วย  การศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  
พ.ศ. ๒๕๕๒  ไว้ดังนี้   
 ข้อ  ๑  ระเบียบนี้เรียกว่า “ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วย 
การศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  พ.ศ. ๒๕๕๒” 
 ข้อ  ๒  ให้ใช้ระเบียบนี้กับนักศึกษาที่เข้าศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตตั้งแต่ปีการศึกษา  ๒๕๕๒ 
  เป็นต้นไป 
 ทั้งนี้  นักศึกษาที่เข้าศึกษาก่อนปีการศึกษา ๒๕๕๒ ให้ใช้ระเบียบสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ ว่าด้วย  การศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  พ.ศ. ๒๕๓๔  และฉบับที่แก้ไขเพ่ิมเติมโดย
อนุโลม  ไปจนกว่าจะส าเร็จการศึกษา 
 ข้อ  ๓  ให้ยกเลิกระเบียบสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ว่าด้วย การศึกษาระดับ 
ปริญญาบัณฑิต พ.ศ. ๒๕๓๔  และฉบับที่แก้ไขเพ่ิมเติม 
 บรรดาข้อบังคับ  ระเบียบ  ค าสั่ง  หรือประกาศอื่นใดที่ขัดหรือแย้งกับความในระเบียบนี้  ให้ใช้
ระเบียบนี้แทน 
 ข้อ  ๔  ในระเบียบนี้ 
   “มหาวิทยาลัย”           หมายความว่า   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม 
         เกล้าพระนครเหนือ    
   “อธิการบดี”               หมายความว่า อธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี                                     
          พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
    “คณะ/วิทยาลัย”          หมายความว่า   หน่วยงานจัดการศึกษาใน 
          มหาวิทยาลัย 
     “ภาควิชา”                หมายความว่า    หน่วยงานสังกัดคณะ/วิทยาลัยใน 
          มหาวิทยาลัย 
     “คณบดี/ผู้อ านวยการ”      หมายความว่า    คณบดีหรือผู้อ านวยการของคณะ/ 
          วิทยาลัยที่รับผิดชอบการจัดการ 
          ศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต 
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    “นักศึกษา”                  หมายความว่า    ผู้เข้ารับการศึกษาในมหาวิทยาลัย 
         ระดับปริญญาบัณฑิตที่ได้ขึ้น 
         ทะเบียนเป็นนักศึกษาเรียบร้อย  
         แล้ว 
    “ศึกษาครบหน่วยกิตตามหลักสูตร” หมายความว่า  การลงทะเบียนวิชาเรียนครบ 
           หน่วยกิต และสอบผ่านทุกรายวิชา 
           ตามโครงสร้างของหลักสูตรใน 
           สาขาวิชานั้น ๆ รวมถึงการได้รับค่า 
           ระดับคะแนนการวัดผลโครงงาน 
           พิเศษหรือปริญญานิพนธ์ยังไม่ 
           สิ้นสุด (Ip) ด้วย  
 ข้อ  ๕  นักศึกษาต้องปฏิบัติตามแนวปฏิบัติ    ค าสั่ง   ข้อบังคับ  หรือระเบียบอื่น ๆ   ของคณะ/ 
วิทยาลัย หรือมหาวิทยาลัย  ที่ไม่ขัดหรือแย้งกับระเบียบนี้ 
 ข้อ  ๖  ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการตามระเบียบนี้และให้มีอ านาจในการออกระเบียบ  ประกาศ  
หรือค าสั่งเพ่ือปฏิบัติให้เป็นไปตามระเบียบนี้  กรณีมีปัญหาในการวินิฉัย  หรือการตีความ  เพื่อปฏิบัติตาม
ระเบียบนี้  ให้อธิการบดีเป็นผู้มีอ านาจในการวินิฉัยชี้ขาด    
 

หมวดที ่๑ 
 

การรบัเขา้ศกึษา 
 
 ข้อ  ๗  คุณวุฒิและคุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษา 
 (๑)  ต้องเป็นผู้ที่สนับสนุนการปกครองระบอบประชาธิปไตยที่มีพระมหากษัตริย์เป็นพระประมุข 
อย่างบริสุทธิ์ใจ 
 (๒)  ส าเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๖   หรือประกาศนียบัตรอื่นใดที่มหาวิทยาลัยเทียบเท่า 
หรือระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ หรือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนดในแต่ละ
สาขาวิชา 
 (๓)  เป็นผู้มีความประพฤติดี เรียบร้อย  แต่งกายสุภาพ   และรับรองต่อมหาวิทยาลัยว่าจะปฏิบัติ
ตามกฎ ระเบียบ  ข้อบังคับและค าสั่งของมหาวิทยาลัยโดยเคร่งครัด 
 (๔)  ไม่มีชื่อในทะเบียนเป็นนิสิตหรือนักศึกษาของมหาวิทยาลัยหรือสถาบันการศึกษาชั้นสูงอ่ืน ๆ      
ยกเว้นมหาวิทยาลัยเปิด 
 (๕)  ไม่เป็นผู้เคยต้องโทษจ าคุกโดยค าพิพากษาถึงท่ีสุดให้จ าคุก     เว้นแต่ความผิดลหุโทษหรือ
ความผิดที่ได้กระท าโดยประมาท 
 (๖)  ไม่เป็นโรคติดต่ออย่างร้ายแรง   โรคจิตฟั่นเฟือน   โรคที่สังคมรังเกียจ   หรือเป็นโรคส าคัญที่
จะเป็นอุปสรรคต่อการศึกษา 
 (๗)  มีผู้ปกครองหรือผู้อุปการะรับรองว่าจะอุดหนุนค่าธรรมเนียม   ค่าบ ารุงและค่าใช้จ่ายต่าง ๆ 
ที่เก่ียวกับการศึกษาได้ตลอดระยะเวลาที่ศึกษา 
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 (๘)  ต้องเป็นผู้ที่อยู่ในประเทศไทยอย่างถูกต้องตามกฎหมาย 
 (๙)  เป็นผู้ที่มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 
 หากปรากฏในภายหลังว่าผู้สมัครขาดคุณสมบัติตามข้อ  ๗ (๑) – ๗ (๙)  ข้อใดข้อหนึ่งอยู่ก่อนท า
การสมัครสอบคัดเลือก  จะถูกตัดสิทธิ์ในการสอบคัดเลือกครั้งนั้น ๆ และแม้จะได้ขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษา
ของมหาวิทยาลัยเรียบร้อยแล้ว  และไม่ได้เปลี่ยนสถานภาพจากเดิมไปเป็นอย่างอ่ืน จะถูกถอนสภาพจาก
การเป็นนักศึกษาทันที 
 ข้อ  ๘  การรับเข้าเป็นนักศึกษา  
 ผู้สมัครเข้าเป็นนักศึกษาจะต้องผ่านการสอบคัดเลือกตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด   รายละเอียด
ต่าง ๆ  จะประกาศให้ทราบเป็นคราว ๆ ไป  แต่ในกรณีที่มีเหตุผลความจ าเป็นเป็นกรณีพิเศษ  เพ่ือ
ประโยชน์ของทางราชการ   มหาวิทยาลัยอาจคัดเลือกบุคคลที่มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อ ๗ เข้าเป็น
นักศึกษาพิเศษตามนโยบายมหาวิทยาลัยก็ได้  นักศึกษาพิเศษอาจจะเป็นผู้มีความประสงค์เข้าศึกษาโดยไม่
ขอรับปริญญา    หรือต้องการศึกษาเพ่ือขอโอนหน่วยกิตไปยังมหาวิทยาลัยหรือสถาบันอุดมศึกษาที่ตน
สังกัด ทั้งนี้  ให้เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 
 ข้อ  ๙  การช าระเงินและการขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษา 
 ผู้ผ่านการสอบคัดเลือกหรือคัดเลือกและยืนยันสิทธิ์เพ่ือเข้าเป็นนักศึกษา    ต้องช าระเงินค่า 
ธรรมเนียมการศึกษา  ค่าลงทะเบียนวิชาเรียนและค่าธรรมเนียมอ่ืน ๆ ตามวัน  เวลาที่มหาวิทยาลัย
ประกาศให้ด าเนินการและต้องน าหลักฐานการช าระเงินพร้อมหลักฐานอ่ืน ๆ ส าหรับการขึ้นทะเบียนเป็น
นักศึกษาไปขึ้นทะเบียนด้วยตนเองตามวัน เวลาและสถานที่ที่มหาวิทยาลัยประกาศให้ทราบและปฏิบัติ 
         ข้อ  ๑๐  มหาวิทยาลัยอาจจะอนุมัติให้ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตในสาขาวิชาหนึ่ง
ของมหาวิทยาลัยเข้าศึกษาต่อเพ่ือรับปริญญาในอีกสาขาวิชาหนึ่งที่มีวิชาพ้ืนฐานคล้ายคลึงกันได้ โดยความ
เห็นชอบของคณะกรรมการประจ าคณะที่นักศึกษาผู้นั้นประสงค์จะเข้าศึกษาต่อ     มีมติเห็นชอบให้รับเข้า
ศึกษาตามเงื่อนไขโดยให้ภาควิชานั้น ๆ    เป็นผู้ก าหนดจ านวนวิชาและระยะเวลาที่นักศึกษานั้นต้องเรียน
เพ่ิมเติม 
 ข้อ  ๑๑  การลงทะเบียนระหว่างมหาวิทยาลัยของรัฐ 
          นักศึกษาอาจลงทะเบียนเรียนระหว่างมหาวิทยาลัยปิดของรัฐได้เมื่อร้องขอให้มีการพิจารณา
รายละเอียดในหลักสูตร     ซึ่งอยู่ในดุลยพินิจของภาควิชา    คณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัยและ
อธิการบดีของทั้งสองสถาบันการศึกษาเป็นผู้อนุมัติ  โดยถือเกณฑ์การพิจารณาอนุมัติ  ดังนี้ 
 (๑)  รายวิชาที่หลักสูตรก าหนด    มิได้เปิดสอนในมหาวิทยาลัยในภาคการศึกษาและปีการศึกษา
นั้นด้วยเหตุผลต่าง ๆ 
 (๒)  รายวิชาที่สถาบันหรือมหาวิทยาลัยอื่นเปิดสอน    ต้องมีเนื้อหาที่เทียบเคียงกันได้     หรือมี
เนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อยกว่าสามในสี่ของรายวิชาในหลักสูตร 
 (๓)  ให้น าหน่วยกิตและผลการศึกษาของรายวิชาที่นักศึกษาลงทะเบียนข้ามสถาบัน  หรือ
มหาวิทยาลัยไปเป็นส่วนหนึ่งของการประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตรที่นักศึกษาก าลังศึกษาอยู่ 
 (๔)  นักศึกษาต้องเป็นผู้รับผิดชอบค่าลงทะเบียนและค่าธรรมเนียมอ่ืน ๆ    ตามที่สถาบันหรือ
มหาวิทยาลัยที่นักศึกษาไปเรียนนั้นก าหนด 
 (๕)  นักศึกษาต้องลงทะเบียนรักษาสภาพนักศึกษากรณีไม่มีรายวิชาลงทะเบียน ณ มหาวิทยาลัย 
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หมวดที ่๒ 
 

ระบบการศกึษาและการลงทะเบยีนเรยีน 
 
 ข้อ  ๑๒   ระบบการศึกษา 
 (๑)  มหาวิทยาลัยใช้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค   โดยปีการศึกษาหนึ่งแบ่งออกเป็น   ๒  ภาค
การศึกษาปกติ  คือ   ภาคการศึกษาต้นและภาคการศึกษาปลาย   มีระยะเวลาการศึกษาในแต่ละภาคเป็น
ระยะเวลาไม่น้อยกว่า  ๑๕  สปัดาห์   และอาจมีภาคการศึกษาฤดูร้อนต่อจากภาคการศึกษาปลายอีก  ๑ 
ภาคก็ได้  มีระยะเวลาการศึกษาประมาณ   ๖   สัปดาห์    ทั้งนี้ต้องมีชั่วโมงเรียนในแต่ละรายวิชาเท่ากับ
ชั่วโมงเรียนในภาคการศึกษาปกติ 
 (๒)  การคิดหน่วยกิต   
  “หน่วยกิต” หมายถึง  หน่วยที่ใช้แสดงภาระการศึกษาในแต่ละรายวิชาโดยมีหลักเกณฑ์ดังนี้ 
  ก.  รายวิชาภาคทฤษฎีที่ใช้เวลาบรรยาย   หรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า   ๑๕   ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษาปกติ  ให้มีค่าเท่ากับ  ๑ หน่วยกิต                                   
  ข.  รายวิชาภาคปฏิบัติรวมถึงรายวิชาโครงงาน หรือรายวิชาโครงงานพิเศษที่ใช้เวลาฝึกหรือ
ทดลองไม่น้อยกว่า ๓๐ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ  ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต 
  ค.  การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม   ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา
ปกติ  ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต   
  ง.  การท ากิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามท่ีได้รับมอบหมายที่ใช้เวลาท ากิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อย
กว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ  ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต 
 ข้อ  ๑๓  การลงทะเบียนเรียน 
 (๑)  ก าหนดวันและวิธีการลงทะเบียนในแต่ละภาคเรียนให้เป็นไปตามประกาศของของ
มหาวิทยาลัย    หากนักศึกษาไม่ลงทะเบียนตามก าหนด    นักศึกษาจะไม่มีสิทธิ์เข้าสอบ  (กลางภาคและ
ปลายภาค) ในภาคเรียนนั้น 
 (๒)  นักศึกษาต้องลงทะเบียนวิชาเรียนตามหลักสูตรดังต่อไปนี้ 
  ก.  วิชาที่นับหน่วยกิตและน ามาคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ย 
      ข.  วิชาที่ไม่นับหน่วยกิต แต่เป็นวิชาที่บังคับในหลักสูตร 
      ค.  วิชาที่มหาวิทยาลัยก าหนดให้เรียนหรือฝึกโดยไม่นับหน่วยกิตให้         
       ง.  วิชาที่มีหน่วยกิต แต่ไม่ให้ค่าระดับคะแนน   ถ้าหากผลการเรียนหรือการฝึกเป็นที่พอใจ
จะได้  S  หากผลการเรียนหรือการฝึกเป็นที่ไม่พอใจจะได้  U  และนับหน่วยกิตส าหรับการจบหลักสูตร 
แต่ไม่น าหน่วยกิตไปคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ย 
 (๓)  ในภาคการศึกษาปกติ นักศึกษาต้องลงทะเบียนวิชาเรียนดังนี้ 
   ก. วิชาปฏิบัต ิ    ต้องลงทะเบียนวิชาเรียนให้ครบตามจ านวนหน่วยกิตที่เปิดสอน  ในภาค
การศึกษานั้น 
    ข.  การลงทะเบียนวิชาเรียนทั้งวิชาทฤษฎีและวิชาปฏิบัติ ให้ถือปฏิบัติตามเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี  นักศึกษาภาคปกติลงทะเบียนไม่ต่ ากว่า ๙ หน่วยกิต แต่ไม่เกิน  ๒๒  หน่วยกิต 
นักศึกษาภาคค่ าลงทะเบียนไม่ต่ ากว่า ๖ หน่วยกิต  แต่ไม่เกิน ๑๘ หน่วยกิต 
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    ค.  กรณีจ านวนหน่วยกิตท่ีเหลือในหลักสูตรมีจ านวนต่ ากว่าที่ก าหนดในข้อ   ๑๓ (๓) ข.   
นักศึกษาสามารถลงทะเบียนต่ ากว่าที่ก าหนดได้ 
 (๔)  การลงทะเบียนเพื่อรักษาสถานภาพนักศึกษา      
       กรณีท่ีนักศึกษาไม่มีรายวิชาที่จะลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาปกติต้องด าเนินการขอ
รักษาสถานภาพนักศึกษาและช าระเงินค่ารักษาสถานภาพภายใน ๑๕  วัน  นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา
มิฉะนั้นจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาตามข้อ ๒๖ (๘)  และให้นับระยะเวลาที่ขอรักษาสถานภาพรวมอยู่
ในระยะเวลาการศึกษา 
 (๕)  ในภาคการศึกษาฤดูร้อน   นักศึกษาจะลงทะเบียนได้ไม่เกิน   ๖  หน่วยกิต  
 (๖)  นักศึกษาท่ีลงทะเบียนโครงงานพิเศษหรือปริญญานิพนธ์แต่ไม่สามารถประเมินผลภายใน
ภาคการศึกษาที่ลงทะเบียน ต้องปฏิบัติดังนี้  
        ก.  ให้งานทะเบียนและสถิตินักศึกษา  บันทึกการวัดผลโครงงานพิเศษหรือปริญญานิพนธ์ยัง
ไมส่ิ้นสุด  (In-progress)   ต่อท้ายวิชาและด าเนินการประเมินผลการศึกษาประจ าภาค  แล้วจ าแนกสภาพ
นักศึกษาได้ตามปกติ  โดยไม่น าหน่วยกิตของวิชาที่บันทึกการวัดผลโครงงานพิเศษหรือปริญญานิพนธ์ยังไม่
สิ้นสุด (In-progress) มาคิดค่าระดับคะแนนประจ าภาค 
        ข.  การประเมินผลวิชาโครงงานพิเศษ  หรือปริญญานิพนธ์ที่บันทึกการวัดผลโครงงานพิเศษ
หรือปริญญานิพนธ์ยังไม่สิ้นสุด (In-progress)  ต่อท้ายวิชาไว้ให้ท าการประเมินผลและอนุมัติผลการศึกษา
ในภาคการศึกษาที่ส่งคะแนน 
   ค.  กรณีลงทะเบียนวิชาเรียนครบทุกวิชาตามหลักสูตรแล้ว   นักศึกษาต้องลงทะเบียนรักษา
สภาพโครงงานพิเศษหรือปริญญานิพนธ์ในภาคการศึกษาปกติถัดไป    หรือภาคฤดูร้อนที่คาดว่าจะส าเร็จ
การศึกษา 
 ข้อ  ๑๔  การขอเพ่ิม เปลี่ยน หรือถอนวิชาเรียน 
 (๑)  นักศึกษาซึ่งลงทะเบียนเรียนวิชาใดไว้  หากจะขอเปลี่ยนหรือเพ่ิมวิชาเรียนให้ท าได้ภายใน ๓ 
สัปดาห์   นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา  การคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้คิดแต่เฉพาะหน่วยกิตของวิชาที่
เลือกเรียนใหม่ 
 (๒)  นักศึกษาซึ่งลงทะเบียนเรียนวิชาใดไว้ หากต้องการถอนวิชานั้นให้ถอนได้ภายใน ๑๒ สัปดาห์ 
นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษาส าหรับภาคการศึกษาปกติ หรือภายใน ๒ สัปดาห์ นับตั้งแต่วันเปิดภาคการ 
ศึกษาส าหรับภาคการศึกษาฤดูร้อน  กรณีนักศึกษาถอนวิชาเรียนเมื่อพ้นก าหนดดังกล่าว  ให้ได้รับเกรด W                       
 ข้อ  ๑๕  การโอนผลการเรียน   
          (๑)  คุณสมบัติของผู้ขอเทียบโอน 
           มหาวิทยาลัยจะอนุมัติให้มีการเทียบโอนผลการเรียนจากการศึกษาในระบบการศึกษานอก
ระบบ และ/หรือการศึกษาตามอัธยาศัยเฉพาะผู้ที่มีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
                ก.  มีคุณวุฒิและคุณสมบัติตามข้อ  ๗     แห่งระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ  ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. ๒๕๕๒ 
                ข.  ผ่านการสอบคัดเลือกตามที่มหาวิทยาลัยก าหนด    และข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษาของ
มหาวิทยาลัยเรียบร้อยแล้ว 
                ค.  รายวิชาที่น ามาขอเทียบโอน  ต้องมีคะแนนหรือผลการประเมินไม่ต่ ากว่า C  หรือ  ๒.๐๐ 
หรือเทียบเท่า 
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                ง.  ผลการเรียนจากการศึกษาในระบบหรือหลักฐานแสดงความรู้และประสบการณ์จากการ 
ศึกษานอกระบบ  และ/หรือการศึกษาตามอัธยาศัยต้องมีอายุไม่เกิน ๓ ปี  นับจากวันสิ้นสุดภาคการศึกษา
ของรายวิชาที่ขอเทียบโอน หรือวันสุดท้ายของประสบการณ์ท่ียื่นขอรับการประเมิน                               
                จ.  ได้รับอนุมัติการเทียบโอนรายวิชาก่อนการอนุมัติผลการศึกษาในรายวิชาที่ขอเทียบโอน          
 (๒)  การด าเนินการขอเทียบโอน      
            นักศึกษาที่ประสงค์จะขออนุมัติการเทียบโอนรายวิชาและผลการเรียน    ให้ด าเนินการดังนี้ 
                 ก.  แจ้งความจ านงถึงงานทะเบียนและสถิตินักศึกษา กองบริการการศึกษา ภายใน  ๑๕  
วัน  นับจากวันเปิดภาคการศึกษาที่ประสงค์จะยื่นค าร้องขอเทียบโอน 
   ข.  ผลการเรียนจากการศึกษาในระบบ   อาทิ   ระเบียนผลการเรียน   (Transcript)   และ
รายละเอียดเนื้อหาวิชาที่ได้เรียนไปแล้วให้ติดต่อสถาบันเดิมจัดส่งมายังมหาวิทยาลัยโดยตรง 
   ค.  หลักฐานแสดงความรู้และประสบการณ์จากการศึกษานอกระบบ    และ/หรือการศึกษา
ตามอัธยาศัย  นักศึกษาเป็นผู้น าส่งด้วยตนเองที่ภาควิชา                            
 (๓)  การเทียบโอนผลการเรียนระหว่างการศึกษาในระบบ                                                        
                ก.  การเทียบโอนของนักศึกษาที่เคยศึกษาในมหาวิทยาลัย 
                ๑.  รายวชิาเดิมท่ีขออนุมัติเทียบโอนต้องมีเนื้อหาวิชาอยู่ในระดับเดียวกัน    และมีปริมาณ
เท่ากันหรือไม่น้อยกว่ารายวิชาในหลักสูตรใหม่ 
                ๒.  นักศึกษาสามารถเทียบโอนรายวิชาได้ไม่เกิน  ๑  ใน  ๓  ของจ านวนหน่วยกิตรวมตลอด
หลักสูตร                        
               ข.  การเทียบโอนของนักศึกษาที่ก าลังศึกษาในมหาวิทยาลัยหรือต่างสถาบัน 
                   ๑.  ต้องศึกษาอยู่ในสถาบันอุดมศึกษาเดิมมาแล้วไม่น้อยกว่า ๒ ภาคการศึกษาปกติโดยไม่
นับภาคการศึกษาที่ลาพัก  มีคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่น้อยกว่า ๒.๕๐ 
                   ๒.  มีรายวิชาที่ได้เรียนมาแล้วจากสถาบันเดิมเทียบได้กับรายวิชาในมหาวิทยาลัย    ตาม
แผนก าหนดการศึกษาของสาขาวิชาที่รับโอนมาได้เป็นหน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า ๓๐ หน่วยกิต    และจะ 
ต้องโอนมาศึกษาในสาขาวิชาเดียวกันกับสาขาวิชาที่ก าลังศึกษาอยู่ในสถาบันอุดมศึกษาเดิม หรือสาขาวิชา
ที่ใกล้เคียงกันโดยได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัย 
                   ๓.  รายวิชาทีข่อเทียบโอนต้องมีเนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อยกว่าสามในสี่ของรายวิชาที่
ขอเทียบโอน 
                   ๔.  รายวิชาเดิมที่จะพิจารณาเทียบโอนหน่วยกิตจะกระท าได้ไม่เกินครึ่งหนึ่งของจ านวน
หน่วยกิต รวมของหลักสูตรที่รับโอน          
                   ๕.  ให้คณะ/วิทยาลัยเป็นผู้ก าหนดเวลาการประเมิน  ระยะเวลาที่ใช้ในการประเมิน  และ
แจ้งผลการประเมินให้นักศึกษาทราบโดยจัดท าเป็นประกาศคณะ/วิทยาลัย                                                                                                                                                    
 (๔)  การเทียบโอนความรู้และการให้หน่วยกิตจากการศึกษานอกระบบ  และ/หรือการศึกษาตาม
อัธยาศัยเข้าสู่การศึกษาในระบบ 
                ก.  ต้องผ่านการทดสอบในรายวิชาที่ขอเทียบโอน     โดยคณะ/วิทยาลัยจัดให้มีการทดสอบ  
หรือผ่านการทดสอบจากหน่วยงานที่มหาวิทยาลัยเห็นชอบ       หรือประเมินจากแฟ้มสะสมผลการเรียนรู้  
โดยพิจารณาจากความรู้  และจากประสบการณ์ท่ีเสนอให้ประเมิน  รวมทั้งการประเมินจากการสัมภาษณ์ 
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               ข.  การบันทึกผลการเรียนให้บันทึกการได้หน่วยกิตตามวิธีการประเมินดังนี้  จากการทดสอบ
มาตรฐาน  (Standardized tests)   ให้บันทึก  “CS”   (Credits from Standardized test)   จากการ
ทดสอบท่ีไม่ใช่การทดสอบมาตรฐาน  (Non-Standardized test)    ให้บันทึก  “CE”   (Credits from 
exam)     การศึกษา/อบรมที่จัดโดยหน่วยงานอื่นที่ไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษา    (Evaluation of Non-
sponsored training)   ให้บันทึก  “CT”   (Credits from training)  จากการเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 
(Portfolio)  ให้บันทึก “CP”  (Credits from portfolio) 
                ค.  ให้คณะ/วิทยาลัยแต่งตั้งคณะกรรมการผู้เชี่ยวชาญในรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่ 
นักศึกษาขอเทียบโอนผลการเรียนเป็นผู้พิจารณา       แล้วเสนอผลการพิจารณาเป็นค่าระดับคะแนนให้
คณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัยให้ความเห็นชอบ                                                                                                                                                                                                                                                                                    
                ง.  คณะกรรมการสภาวิชาการพิจารณาอนุมัติการเทียบโอนผลการเรียน    โดยให้เทียบโอน
เข้าศึกษาได้ไม่เกินกว่าชั้นปี   และภาคการศึกษาที่ได้รับอนุญาตให้มีนักศึกษาเรียนอยู่ตามหลักสูตรที่ได้รับ
ความเห็นชอบแล้ว                                                           
                จ.  การเทียบโอนรายวิชา ให้นับหน่วยกิตได้รวมกันไม่เกินครึ่งหนึ่งของจ านวนหน่วยกิตรวม 
ของหลักสูตรที่รับโอน                                                                                                                                 
 (๕)  การนับระยะเวลาการศึกษา 
                นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้เทียบโอน  สามารถศึกษาได้ไม่เกินระยะเวลาสองเท่าของหลักสูตร  
กรณีโอนมาจากสถาบันเดิมให้นับระยะเวลาการศึกษาจากสถาบันเดิมรวมด้วย 
 (๖)  การนับหน่วยกิตและการคิดแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 
                ให้นับหน่วยกิตรายวิชาที่เทียบโอนเป็นหน่วยกิตสะสมเพ่ือให้ครบตามหลักสูตร แต่ไม่น ามา
ค านวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมเดิม 
   (๗)  การให้ปริญญาเกียรตินิยม 
                นักศึกษาที่เทียบโอนไม่มีสิทธิได้รับเกียรตินิยม                                                                                                       
 (๘)   การช าระเงิน 
                นักศึกษาจะต้องช าระเงินค่าธรรมเนียมการโอนหน่วยกิตและรายวิชาที่ได้รับอนุมัติเทียบโอน
ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย             
 ข้อ  ๑๖  เวลาเรียน 
 (๑)  นักศึกษาซึ่งมีเวลาเรียนวิชาใดต่ ากว่าร้อยละ  ๘๐    ให้ถือว่าไม่มีสิทธิ์สอบและตกในวิชานั้น 
[Fa] (ตกเนื่องจากเวลาเรียนไม่พอ)  การคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้น าหน่วยกิตของวิชานั้นไปคิดด้วย 
 (๒)  นักศึกษาซึ่งขาดสอบวิชาใดโดยไม่มีเหตุผลสมควร   ให้ถือว่าตกในวิชานั้น [Fe] (ตกเนื่องจาก
ขาดสอบ) การคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้น าหน่วยกิตของวิชานั้นไปคิดด้วย 
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หมวดที ่๓ 
 

การวดัผลการศึกษาและสภาพการเปน็นักศึกษา 
 
 ข้อ  ๑๗  ระบบการวัดผลการศึกษา 
 (๑)  ให้ก าหนดค่าระดับคะแนนเป็นสัญลักษณ์ตัวอักษร    และในการคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้
เทียบค่าตัวอักษรเป็นแต้มดังต่อไปนี้   
 สัญลักษณ์ แต้ม             ความหมาย 
  A ๔.๐  ดีเลิศ (Excellent) 
  B+ ๓.๕  ดีมาก (Very Good) 
  B ๓.๐  ดี (Good) 
  C+ ๒.๕  ค่อนข้างดี (Above Average) 
  C ๒.๐  พอใช้ (Average) 
  D+ ๑.๕  เกือบพอใช้ (Below Average) 
  D ๑.๐  อ่อน (Poor) 
  F ๐  ตก (Failure) 
  Fa ๐  ตกเนื่องจากเวลาเรียนไม่พอ ไม่มีสิทธิ์สอบ 
     (Failed, Insufficient Attendance) 
  Fe ๐  ตกเนื่องจากขาดสอบ   
          (Failed, Absent from Examination) 
  Ip -  การวัดผลโครงงานพิเศษหรือปริญญา- 
     นิพนธ์ยังไม่สิ้นสุด (In-progress) 
  I -  ไม่สมบูรณ์  (Incomplete) 
  S -  พอใจ  (Satisfactory) 
  U -  ไม่พอใจ  (Unsatisfactory) 
  W -  ขอถอนวิชาเรียนหลังก าหนด    
          (Withdrawal)  
 
 (๒)  ให้มีการวัดผลการศึกษาปลายภาคการศึกษา  ๑  ครั้ง  และควรมีการสอบกลางภาคการ 
ศึกษาครั้งหนึ่งด้วย 
 (๓)  ให้คณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัยพิจารณาผลของการวัดผลการศึกษาทุกภาคการ 
ศึกษา    โดยมีคณบดี/ผู้อ านวยการเป็นผู้ลงนามอนุมัติผลการวัดผลการศึกษา และพิจารณาเสนอต่อสภา
มหาวิทยาลัยเพื่ออนุมัติปริญญา 
 (๔)  ให้คณะ/วิทยาลัยเก็บกระดาษค าตอบในการวัดผลการศึกษาไว้อย่างน้อย  ๑ ภาคการศึกษา
นับแต่วันประกาศผลการศึกษา  เมื่อพ้นก าหนดนี้แล้วให้คณบดี/ผู้อ านวยการสั่งท าลายได้ 
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 ข้อ  ๑๘   การคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ย 
 (๑)  ให้คูณหน่วยกิตด้วยแต้มของค่าระดับคะแนนเป็นรายวิชาแล้วรวมกันเข้าด้วยกัน     หารด้วย
จ านวนหน่วยกิตรวมทุกวิชา  ให้มีทศนิยม ๒ ต าแหน่งไม่ปัดเศษ   วิชาใดท่ีนักศึกษาเรียนซ้ าหรือเรียนแทน 
ให้น าหน่วยกิตของวิชานั้นไปคิดด้วยทุกครั้ง 
 (๒)  ให้คิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยเป็น ๒ ประเภท ดังนี้ 
    ก.  ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยประจ าภาคการศึกษา คือค่าระดับคะแนนเฉลี่ยที่คิด  จากผลการ 
ศึกษาของนักศึกษาในแต่ละภาคการศึกษา 
    ข.  ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม คือค่าระดับคะแนนเฉลี่ยที่คิดจากผลการศึกษาของนักศึกษา
ตั้งแต่เริ่มเขา้ศึกษาจนถึงภาคการศึกษาท่ีก าลังคิดค่าระดับคะแนน 
 ข้อ  ๑๙  การเรียนซ้ าวิชาเรียน  
 (๑)  นักศึกษาท่ีสอบตกวิชาใดวิชาหนึ่งต้องเรียนซ้ าวิชานั้น      หรือเลือกเรียนวิชาใดวิชาหนึ่งที่
ภาควิชาอนุมัติตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนด   
         (๒)  นักศึกษาที่มีผลการเรียนในรายวิชาต่ ากว่าพอใช้  (C หรือ ๒.๐๐)   อาจขอเรียนซ้ าในรายวิชา
นั้นได้โดยได้รับอนุมัติจากภาควิชาก่อนการลงทะเบียนวิชาเรียน       ในการคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยให้น า
หน่วยกิตและค่าระดับคะแนนที่ได้มารวมด้วยทุกครั้ง 
  ข้อ  ๒๐ การให้ค่าระดับคะแนน I (Incomplete) 
 (๑)  การให้ค่าระดับคะแนน I จะกระท าได้ในกรณีต่อไปนี้ 
   ก.  นักศึกษามีเวลาเรียนครบเกณฑ์ในข้อ  ๑๖  (๑)    แต่ไม่ได้เข้าสอบในบางรายวิชาหรือ
ทั้งหมดได้เพราะป่วยก่อนสอบ    โดยปฏิบัติถูกต้องตามข้อ  ๒๘  (๑) ก.      และคณบดี/ผู้อ านวยการ
พิจารณาประกอบความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอนรายวิชานั้นเห็นสมควรอนุมัติ    เพราะการศึกษาของ
นักศึกษาผู้นั้นขาดเนื้อหาเพียงเล็กน้อย  
    ข.  นักศึกษาป่วยระหว่างสอบ    เป็นเหตุให้ไม่สามารถเข้าสอบในรายวิชาหรือทั้งหมดได้   
โดยปฏิบัติถูกต้องตามข้อ ๒๘ (๑) ข. และได้รับอนุมัติจากคณบดี/ผู้อ านวยการ 
    ค.  นักศึกษาขาดสอบโดยเหตุอันพ้นวิสัย และคณบดี/ผู้อ านวยการอนุมัติ  
    ง.  นักศึกษาท างานที่เป็นส่วนประกอบการศึกษายังไม่สมบูรณ์     และอาจารย์ผู้สอนเห็น 
สมควรให้รอผลการศึกษา  ให้แจ้งการให้คะแนน  I   (ไม่สมบูรณ์) มาพร้อมกับผลการศึกษาของนักศึกษา
อ่ืนที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น 
          (๒)  นักศึกษาที่ได้ค่าระดับคะแนน I  (ไม่สมบูรณ์)   จะต้องแก้ไขเปลี่ยนแปลงให้เสร็จสิ้นภายใน 
๓๐ วัน นับจากวันอนุมัติผลการศึกษาประจ าภาค    ถ้าหากพ้นก าหนดเวลาแล้วนักศึกษาผู้ใดยังมีค่าระดับ
คะแนน  I (ไม่สมบูรณ์) อยู่ให้นายทะเบียนเปลี่ยนค่าระดับคะแนน I (ไม่สมบูรณ์)  เป็น F (ตก) หรือ U (ไม่
พอใจ)  โดยอัตโนมัติ 
 ข้อ  ๒๑  การศึกษาโดยไม่วัดผล 
          (๑)  นักศึกษาอาจขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือลงทะเบียนวิชาเรียนเป็นพิเศษโดยไม่ขอ 
วัดผล  [Audit]   รายวิชาใดวิชาหนึ่งที่อยู่นอกหลักสูตรเพ่ือเป็นการเสริมความรู้ได้โดยได้รับอนุญาตจาก
อาจารย์ผู้สอนรายวิชานั้น 
 (๒) นักศึกษาจะต้องช าระเงินตามระเบียบของมหาวิทยาลัยและจะต้องระบุในค าร้องลงทะเบียน
วิชาเรียนด้วยว่าเรียนวชิาใดเป็นพิเศษโดยไม่ขอวัดผล [Audit] และเม่ือลงทะเบียนแล้วจะขอเปลี่ยนแปลง
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เป็นการศึกษาโดยวัดผลในภายหลังไม่ได้  เว้นแต่ในกรณีที่นักศึกษาเปลี่ยนโอนสาขาวิชา และลักษณะวิชา
นั้นเป็นวิชาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรให้มีการวัดผล 
 (๓)  การขอลงทะเบียนวิชาเรียนโดยไม่วัดผล ให้กระท าในช่วงก าหนดเวลาของการเพ่ิมวิชาเรียน  
และนับหน่วยกิตของรายวิชาที่ศึกษาโดยไม่วัดผล   [Audit]   รวมกับหน่วยกิตรายวิชาอ่ืน  ๆ   ในการคิด
จ านวนหน่วยกิตสูงสุดที่นักศึกษาลงทะเบียนด้วย    แต่ไม่นับรวมเป็นจ านวนหน่วยกิตต่ าสุดที่ลงทะเบียน
เรียนในแต่ละภาคการศึกษา 
 (๔)  การเรียนวิชาเรียนเป็นพิเศษโดยไม่นับหน่วยกิตนี้  ไม่มีการวัดผลและให้มหาวิทยาลัยบันทึก
อักษร  AU   ในระเบียนการศึกษาได้เมื่ออาจารย์ผู้สอนรายวิชาวินิจฉัยว่านักศึกษาได้เรียนด้วยความตั้งใจ
และมีเวลาเรียนครบตามข้อ  ๑๖  และอาจารย์ผู้สอนแจ้งผลการเรียน  AU   ในการส่งคะแนนของวิชานั้น
ด้วย  
 ข้อ  ๒๒  การจ าแนกสภาพของนักศึกษา 
 สภาพนักศึกษามี  ๒  ประเภท  คือ นักศึกษาสภาพปกติและนักศึกษาสภาพวิทยาทัณฑ์ 
 (๑)  นักศึกษาสภาพปกติ  ได้แก่   นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนเป็นภาคเรียนแรกหรือนักศึกษาที่
สอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า ๒.๐๐ 
 (๒)  นักศึกษาสภาพวิทยาทัณฑ์ ได้แก่ นักศึกษาที่สอบได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึง ๒.๐๐ 
 นักศึกษาสภาพวิทยาทัณฑ์  ต้องไปรับทราบวิทยาทัณฑ์ที่ภาควิชา  และให้ลงทะเบียนได้ไม่เกิน  
๓ ใน ๔ ของหน่วยกิตรวมในภาคเรียนถัดไป  หรืออยู่ในดุลยพินิจของภาควิชา  นักศึกษาสภาพวิทยาทัณฑ์ 
จะพ้นสภาพวิทยาทัณฑ์เม่ือได้รับค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า ๒.๐๐ 
 ข้อ  ๒๓  ฐานะชั้นปีของนักศึกษา 
 การก าหนดฐานะชั้นปีของนักศึกษา ให้เทียบจากจ านวนสัดส่วนระหว่างหน่วยกิตท่ีสอบได้กับ
หน่วยกิต    รวมของหลักสูตรทั้งหมดให้ถือเกณฑ์ดังนี้ 
 (๑)  สอบไล่ได้ ๑ - ๓๔ หน่วยกิต  ให้เทียบเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ ๑ 
 (๒)  สอบไล่ได้ ๓๕ - ๖๘ หนว่ยกิต  ให้เทียบเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ ๒ 
 (๓)  สอบไล่ได้ ๖๙ - ๑๐๒ หน่วยกิต  ให้เทียบเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ ๓ 
 (๔)  สอบไล่ได้ ๑๐๓ - ๑๓๖ หน่วยกิต  ให้เทียบเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ ๔ 
 (๕)  สอบไล่ได้ ๑๓๗  หน่วยกิตข้ึนไป    ให้เทียบเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ ๕ 
 ข้อ  ๒๔   ระยะเวลาที่ใช้ส าหรับหลักสูตร  
 นักศึกษาต้องใช้ระยะเวลาศึกษาไม่เกินสองเท่าของระยะเวลาตามแผนการศึกษาที่ระบุไว้ใน
หลักสูตรสาขาวิชานั้น ๆ  
          การนับระยะเวลาการศึกษา ให้นับตั้งแต่การเข้าศึกษา  โดยให้นับรวมระยะเวลาการศึกษาภาคฤดู
ร้อน    การลาพักการศึกษา หรือการถูกสั่งพักการศึกษาด้วย   
 ข้อ  ๒๕  การลงโทษนักศึกษาผู้กระท าผิด 
 (๑)  การทุจริตในการสอบ 
   นักศึกษาซึ่งกระท าผิด หรอืร่วมกระท าผิดระเบียบการสอบในการสอบประจ าภาคหรือการ
สอบระหว่างภาคอย่างชัดแจ้ง ให้คณะกรรมการประจ าคณ/วิทยาลัยะพิจารณาลงโทษสถานใดสถานหนึ่ง
ดังต่อไปนี้ 
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    ก.  ให้ตกในรายวิชาที่ทุจริต 
    ข.  ให้ตกในรายวิชาที่ทุจริต  และให้พักการศึกษานักศึกษาผู้นั้นในภาคการศึกษาปกติถัดไป
อย่างน้อยอีก ๑ ภาคการศึกษา 
    ค.  ให้ตกในรายวิชาที่ทุจริต   รวมทั้งไมพิ่จารณาผลการศึกษาในภาคการศึกษาที่นักศึกษา
กระท าการทุจริต  และให้สั่งพักการศึกษานักศึกษาผู้นั้นในภาคการศึกษาปกติถัดไปอย่างน้อย ๑ ภาคการ 
ศึกษา 
    ง.  ให้พ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
 (๒)  นักศึกษาท่ีกระท าความผิดอ่ืน ๆ   มหาวิทยาลัยจะพิจารณาให้ได้รับโทษตามควรแก่ความผิด
นั้น 
       (๓)  ให้นับระยะเวลาที่นักศึกษาถูกสั่งพักการศึกษา  เข้าเป็นระยะเวลาการศึกษาส าหรับหลักสูตร
สาขาวิชานั้นด้วย 
 (๔)  นักศึกษาท่ีถูกสั่งพักการศึกษา จะต้องช าระค่ารักษาสถานภาพการเป็นนักศึกษาทุกภาคการ 
ศึกษาภายในระยะเวลาที่ก าหนดตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มิฉะนั้นจะต้องพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
 ข้อ  ๒๖  การพ้นสภาพการเป็นนักศึกษา 
 นักศึกษาจะพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาในกรณีดังต่อไปนี้ 
 (๑)  ตาย 
 (๒)  ศึกษาครบตามหลักสูตรและได้รับปริญญาบัตร ตามข้อ ๓๔ 
 (๓)  ได้รับอนุมัติจากคณบดี/ผู้อ านวยการให้ลาออก 
 (๔)  ถูกสั่งให้พ้นสภาพการเป็นนักศึกษา ตามข้อ ๒๕ 
 (๕)  ศึกษาไม่จบหลักสูตรภายในระยะเวลาที่ก าหนด 
 (๖)  ให้นักศึกษาพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาในกรณีใดกรณีหนึ่ง ดังนี้ 
                ก.  นักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี 
                     ๑.  มีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า  ๑.๒๕  เมื่อสิ้นภาคการศึกษาแรกท่ีเข้ารับการ 
ศึกษา 
                     ๒.  มีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า  ๑.๕๐  นับตั้งแต่ภาคการศึกษาที่ ๒  ที่ได้ลง 
ทะเบียนเรียน 
                     ๓.  มีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า  ๑.๗๕  สองภาคการศึกษาต่อเนื่องกันนับตั้งแต่        
ภาคการศึกษาที่ ๓ ที่ได้ลงทะเบียนเรียน 
                     ๔.  มีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า ๒.๐๐  สี่ภาคการศึกษาต่อเนื่องกันนับตั้งแต่ภาค
การศึกษา ที่ ๓ ที่ได้ลงทะเบียนเรียน  ยกเว้นศึกษาครบหน่วยกิตตามหลักสูตรแล้ว   ได้รับค่าระดับคะแนน
เฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า ๑.๘๐  จะได้รับอนุมัติให้เรียนวิชาที่อยู่ในหลักสูตรต่อไป แต่ไม่เกินระยะเวลการศึกษา
ของหลักสูตร 
                ข.  นักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรีต่อเนื่อง     
                     ๑.  มีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า  ๑.๕๐  เมื่อสิ้นภาคการศึกษาแรกท่ีเข้ารับการ 
ศึกษา 
                     ๒.  มีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า ๑.๗๕  สองภาคการศึกษาต่อเนื่องกันนับตั้งแต่
ภาคการศึกษาแรกท่ีได้ลงทะเบียนเรียน 
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                     ๓.  มีค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า  ๒.๐๐  สี่ภาคการศึกษาต่อเนื่องกันนับตั้งแต่
ภาคการศึกษาแรกท่ีได้ลงทะเบียนเรียน  ยกเว้นศึกษาครบหน่วยกิตตามหลักสูตรแล้ว ได้ค่าระดับคะแนน
เฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า ๑.๙๐ จะได้รับการอนุญาตให้เรียนวิชาที่อยู่ในหลักสูตรต่อไป  แต่ไม่เกินระยะเวลา
การศึกษาของหลักสูตร 
 (๗)  ศึกษาครบหน่วยกิตตามหลักสูตรแล้ว  ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า  ๑.๘๐ 
 (๘)  นักศึกษาไม่ลงทะเบียนวิชาเรียนในภาคการศึกษาปกติที่มหาวิทยาลัยเปิดท าการสอน    และ
มิได้ด าเนินการขอลงทะเบียนเพ่ือรักษาสถานภาพการเป็นนักศึกษาภายใน  ๑๕  วัน  นับตั้งแต่วันเปิดภาค
การศึกษาตามข้อ ๑๓ (๔) 
 ข้อ ๒๗  การขอคืนสภาพการเป็นนักศึกษา 
 (๑)  นักศึกษาท่ีพ้นสภาพตามข้อ  ๒๖ (๘)   สามารถขอคืนสภาพการเป็นนักศึกษาได้ภายใน  ๑๕ 
วัน  นับจากวันประกาศพ้นสภาพ 
 (๒)  การคืนสภาพการเป็นนักศึกษา ต้องได้รับความเห็นชอบจากหัวหน้าภาควิชา   คณบดี/
ผู้อ านวยการ  และได้รับอนุมัติจากอธิการบดี 
 (๓)  นักศึกษาต้องช าระเงินค่าธรรมเนียมการคืนสภาพนักศึกษาตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
 (๔)  นักศึกษาท่ีได้รับอนุมัติให้คืนสภาพการเป็นนักศึกษา  จะมีสภาพการเป็นนักศึกษเช่นเดียวกับ
สภาพเดิมก่อนพ้นสภาพ  ทั้งนี้  การนับระยะเวลาการศึกษาให้เป็นไปตามข้อ ๒๔   
 
 

หมวดที ่๔ 
 

การลาและการขอกลบัเขา้ศกึษาต่อ 
 
 ข้อ  ๒๘  การลาป่วย 
 (๑)  การลาป่วยแยกออกเป็น ๒ ประเภท ดังนี้ 
    ก.  การลาป่วยก่อนสอบ  หมายถึง  นักศึกษาป่วยก่อนที่การเรียนในภาคการศึกษานั้นสิ้นสุด
และป่วยอยู่จนกระทั่งถึงวันสอบ  นักศึกษาต้องยื่นค าร้องภายในหนึ่งสัปดาห์นับจากวันที่นักศึกษาเริ่มป่วย
พร้อมใบรับรองแพทย์ของสถานพยาบาลของทางราชการ     หรือสถานพยาบาลของเอกชนที่ทางราชการ
รับรอง 
   ข.  การลาป่วยระหว่างสอบ  หมายถึง   นักศึกษาได้ศึกษามาจนสิ้นภาคการศึกษาแล้วแต่เกิด
ป่วยจนไม่สามารถเข้าสอบในบางรายวิชาหรือทั้งหมดได้ นักศึกษาต้องยื่นค าร้องต่อคณบดี/ผู้อ านวยการ
ทันที   และต้องน าใบรับรองแพทย์ของสถานพยาบาลของทางราชการ   หรือสถานพยาบาลเอกชนที่ทาง
ราชการรับรองมาให้โดยด่วน 
 ข้อ  ๒๙  การลากิจ 
 (๑)  นักศึกษาท่ีจ าเป็นต้องลาระหว่างชั่วโมงเรียน ต้องขออนุญาตจากอาจารย์ประจ าวิชานั้น 
 (๒)  นักศึกษาท่ีจะต้องลากิจตั้งแต่ ๑ วันขึ้นไป  ต้องยื่นใบลาก่อนวันลาพร้อมด้วยเหตุผลและค า
รับรองของผู้ปกครอง 
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 ข้อ  ๓๐  การลาพักการศึกษา 
 (๑)  นักศึกษาอาจยื่นค าร้องต่อคณบดี/ผู้อ านวยการเพ่ือขออนุมัติลาพักการศึกษาได้   ในกรณี
ต่อไปนี้ 
   ก.  ถูกเกณฑ์หรือระดมพลเข้ารับราชการทหารกองประจ าการ 
   ข.  ได้รับทุนไปอบรมหรือดูงานต่างประเทศ 
     ค.  ป่วยซึ่งต้องได้รับการรักษาเป็นระยะเวลานานตามค าสั่งแพทย์เกินกว่าร้อยละ ๒๐     
ของเวลาเรียนทั้งหมด  โดยมีใบรับรองแพทย์ที่ถูกต้องจากสถานพยาบาลของทางราชการหรือของเอกชนที่
ทางราชการรับรอง 
   ง.  มีความจ าเป็นส่วนตัวโดยนักศึกษาผู้นั้นได้ศึกษาในสถาบันมาแล้ว  ไม่น้อยกว่า  ๑ ภาค
การศึกษา 
 (๒)  นักศึกษาลาพักการศึกษาได้ครั้งละ  ๑   ภาคการศึกษา   ยกเว้นการลาพักการศึกษาตามข้อ 
๓๐ (๑) ก. และ ๓๐ (๑) ข. 
 (๓)  ให้นับระยะเวลาที่ลาพักการศึกษารวมอยู่ในระยะเวลาการศึกษาด้วย ยกเว้นการลาพักการ 
ศึกษาตามข้อ ๓๐ (๑) ก. 
 (๔) ระหว่างที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษา นักศึกษาจะต้องช าระเงินค่ารักษาสถานภาพการเป็น
นักศึกษาทุกภาคการศึกษาภายใน   ๑๕  วัน   นับตั้งแต่วันเปิดภาคการศึกษา     เว้นแต่ภาคการศึกษาที่
นักศึกษาได้ช าระค่าธรรมเนียมการศึกษาและค่าลงทะเบียนวิชาเรียนแล้ว    มิฉะนั้นจะพ้นสภาพการเป็น
นักศึกษา 
 ข้อ  ๓๑  การกลับเข้าศึกษาต่อ 
 (๑)  นักศึกษาท่ีได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษาแล้ว   เมื่อจะกลับเข้าศึกษาต่อจะต้องยื่นค าร้องขอ
กลับเข้าศึกษาต่อผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขออนุมัติต่อคณบดี/ผู้อ านวยการก่อนก าหนดวันลงทะเบียน
ของมหาวิทยาลัย   เมื่อได้รับอนุมัติให้กลับเข้าศึกษาแล้วให้มีสภาพเป็นนักศึกษาเหมือนก่อนได้รับอนุมัติ
ให้ลาพักการศึกษา 
 (๒)  นักศึกษาท่ีถูกสั่งพักการศึกษา    เมื่อครบก าหนดระยะเวลาแล้วให้มารายงานตัวที่ภาควิชา  
และยื่นค าร้องขอกลับเข้าศึกษาผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขออนุมัติคณบดี/ผู้อ านวยการก่อนก าหนดวัน
ลงทะเบียนของมหาวิทยาลัย    เมื่อได้รับอนุมัติให้กลับเข้าศึกษาแล้วให้มีสภาพเป็นนักศึกษาเหมือนก่อน
ถูกสั่งพักการศึกษา 
 

หมวดที ่๕ 
 

การส าเรจ็การศึกษา 
 
 ข้อ  ๓๒  นักศึกษาจะมีสิทธิ์ได้รับการเสนอชื่อให้ได้รับปริญญาบัตร   ต้องมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
 (๑)  ศึกษาครบหน่วยกิตและวิชาที่มหาวิทยาลัยก าหนดไว้ในหลักสูตร  วิชาใดท่ีนักศึกษาเรียนซ้ า
ชั้นหรือเรียนแทน ให้นับหน่วยกิตของวิชานั้นเฉพาะครั้งที่สอบได้เพียงครั้งเดียว 
 (๒)  ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า ๒.๐๐ 
 (๓)  เป็นผู้มีเกียรติและศักดิ์ของนักศึกษาตามข้อบังคับ  ๓๔ 
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  ข้อ  ๓๓  การได้เกียรตินิยมส าหรับผู้ส าเร็จการศึกษา   
 (๑)  ส าเร็จการศึกษาในภาคการศึกษาปกติและมีระยะเวลาการศึกษาไม่เกินที่ก าหนดไว้ตาม
แผนการศึกษาของหลักสูตร 

(๒)  ไม่เคยสอบตก (F, Fe, Fa)  หรือได้รับผลการศึกษาไม่พอใจ (U) ในรายวิชาใด 
 (๓)  ไม่เคยเรียนซ้ ารายวิชาใดเพ่ือเปลี่ยนแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสม 
          (๔)  นักศึกษาซึ่งได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ ๓.๖๐  ขึ้นไป  จะได้เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง 
          (๕)  นักศึกษาซึ่งได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ ๓.๒๕  ขึ้นไป  จะได้เกียรตินิยมอันดับสอง 
 
 

หมวดที ่๖ 
 

การพจิารณาเกยีรติและศกัดิข์องนกัศกึษา 
 
 ข้อ  ๓๔  นักศึกษาซึ่งเป็นผู้มีเกียรติและศักดิ์  สมควรพิจารณาเสนอสภาพมหาวิทยาลัย  ให้ได้รับ 
ปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  จะต้องมีคุณสมบัติตามคุณลักษณะ
บัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัย  มีวัฒนธรรม  สุภาพเรียบร้อย  รักษาชื่อเสียงเกียรติคุณและ
ประโยชน์ของมหาวิทยาลัย  ปฏิบัติตามระเบียบ  ข้อบังคับ  และค าสั่งของมหาวิทยาลัย  ตลอดจนจะต้อง
มีพฤติการณ์ด้านความประพฤติ  ดังนี้ 
 (๑)  ไม่เป็นผู้ซึ่งมีจิตฟ่ันเฟือนไม่สมประกอบโดยค าวินิจฉัยของแพทย์   หรือเป็นผู้ที่ศาลสั่งให้เป็น
คนเสมือนไร้ความสามารถ หรือไร้ความสามารถ 
 (๒)  ไม่เป็นผู้เคยต้องโทษจ าคุกโดยค าพิพากษา   หรืออยู่ในระหว่างต้องหาคดีอาญา     เว้นแต่
ความผิดที่เป็นลหุโทษ หรือความผิดที่ได้กระท าโดยประมาท 
 (๓)  ไม่เป็นผู้ซึ่งประพฤติชั่ว  บกพร่องในศีลธรรม  ประพฤติตนเป็นคนเสเพล  เสพเครื่องดองของ
เมาจนไม่สามารถครองสติได้  มีหนี้สินรุงรัง  หมกมุ่นในการพนัน  ประพฤติผิดในฐานชู้สาว  ซึ่งท าให้เสื่อม
เสียชื่อเสียง 
 (๔)  ไม่เป็นผู้ซึ่งก่อให้เกิดการแตกแยกความสามัคคี  หรือก่อการวิวาทในระหว่างนักศึกษาด้วยกัน  
หรือระหว่างนักศึกษาของมหาวิทยาลัยกับนักศึกษา นักเรียนในสถาบันอ่ืนหรือบุคคลอ่ืน 
 (๕)  ไม่เป็นผู้ซึ่งแสดงอาการกระด้างกระเดื่อง    ลบหลู่ดูหมิ่นคณาจารย์และบุคลากรใน
มหาวิทยาลัย 
 (๖)  ไม่เป็นผู้ซึ่งก้าวก่ายในอ านาจการบริหารงานของมหาวิทยาลัย 
 (๗)  ไม่เป็นผู้ซึ่งจงใจ   หรือกระท าการอันก่อให้เกิดความเสียหายอย่างร้ายแรงแก่ทรัพย์สินของ
มหาวิทยาลัย 
 (๘)  ไม่มีหนี้สินผูกพันกับมหาวิทยาลัย 
 ข้อ  ๓๕  นักศึกษาซึ่งขาดคุณสมบัติข้อใดข้อหนึ่งตามความในข้อ   ๓๔     ได้ชื่อว่าเป็นผู้ซึ่งไม่มี 
เกียรติและศักดิ์   ไม่สมควรได้รับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ   อาจ
ได้รับพิจารณาดังนี้ 
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 (๑)  ไม่เสนอชื่อให้ได้รับปริญญาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 (๒)  ยับยั้งไม่เสนอชื่อให้ได้รับปริญญา  มีก าหนด ๑ ปี   ถึง ๓ ปีการศึกษา  ทั้งนี้  ตามลักษณะ
ความผิดที่ได้กระท าขึ้น  
 ข้อ  ๓๖  เมื่อนักศึกษาสอบได้ครบทุกกระบวนวิชาในคณะ/วิทยาลัยใดแล้ว  กรณีพบว่านักศึกษา 
ขาดคุณสมบัติข้อใดข้อหนึ่งตามความในข้อ ๓๔  ให้คณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัยพิจารณาเกียรติ
และศักดิ์นักศึกษาเสนอความเห็นต่อมหาวิทยาลัยพิจารณาโดยไม่ชักช้า 
 ข้อ  ๓๗  การประชุมคณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัยพิจารณาเกียรติและศักดิ์ของนักศึกษา 
ต้องมีคณะกรรมการมาประชุมไม่น้อยกว่า ๓ ใน ๔ ของจ านวนกรรมการทั้งหมด  ประธานคณะกรรมการ
มีอ านาจเชิญบุคคลใด ๆ  ที่เก่ียวข้องกับกรณีมาอธิบายชี้แจง    มีอ านาจขอส าเนาเอกสารจากหน่วยงาน
ใด ๆ มาประกอบการพิจารณาได้  คณะกรรมการจะเรียกนักศึกษาผู้นั้นมาให้ถ้อยค าเพ่ือประโยชน์ในการ
พิจารณาหรือไม่ก็ได้  การวินิจฉัยชี้ชาดของที่ประชุมให้ถือเสียงข้างมากเป็นเกณฑ์  หากมีคะแนนเสียง
เท่ากันให้ประธานในที่ประชุมเป็นผู้ชี้ขาด 
 ข้อ  ๓๘  การพิจารณาเกียรติและศักดิ์ของนักศึกษาผู้ใดซึ่งเห็นว่าขาดคุณสมบัติข้อใดข้อหนึ่งตาม 
ความในข้อ ๓๔  และปรากฏว่ามีนักศึกษาของคณะอื่นมีส่วนร่วมในการประพฤติผิดอยู่ด้วย  ให้ประธาน
กรรมการในคณะ/วิทยาลัย ที่ท าการพิจารณาท าบันทึกแจ้งไปยังคณบดี/ผู้อ านวยการในคณะ/วิทยาลัย
ของนักศึกษาซึ่งร่วมประพฤติผิดด้วยโดยด่วน  เพื่อให้คณะ/วิทยาลัยนั้น ๆ พิจารณาด าเนินการต่อไป 
 ข้อ  ๓๙  นักศึกษาผู้ใดถูกคณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัยพิจารณาเห็นสมควรไม่เสนอชื่อให้ 
ได้รับปริญญา  ถ้าเห็นว่าตนไม่ได้รับความเป็นธรรมให้มีสิทธิ์อุทธรณ์ต่ออธิการบดีโดยท าเป็นหนังสือมี
ส าเนาถูกต้องหนึ่งฉบับลงลายมือชื่อของผู้อุทธรณ์ยื่นต่อคณบดี/ผู้อ านวยการซึ่งตนศึกษาในคณะ/วิทยาลัย
นั้นภายใน ๑๕ วัน  นับตั้งแต่วันที่ทราบว่าตนเป็นผู้ไม่สมควรได้รับปริญญา 
 ให้ผู้ซึ่งรับอุทธรณ์ส่งอุทธรณ์นั้นพร้อมด้วยค าชี้แจงของตนถ้าพึงมีต่อไปยังมหาวิทยาลัยภายใน ๗ 
วัน  นับตั้งแต่วันที่ได้รับอุทธรณ์อันถูกต้องตามข้อ  ๓๙ 
 ข้อ  ๔๐  เมื่อมหาวิทยาลัยได้รับอุทธรณ์  ให้อธิการบดีหรือผู้ซึ่งอธิการบดีมอบหมายเป็นประธาน 
กรรมการ  คณบดี/ผู้อ านวยการทุกคณะ  และผู้อ านวยการกองบริการการศึกษา เป็นกรรมการและ
เลขานุการ  พิจารณาวินิจฉัยให้เสร็จภายใน ๓๐ วันนับตั้งแต่วันที่ได้รับอุทธรณ์  เมื่อคณะกรรมการ
พิจารณาวินิจฉัยยืนตามมติคณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัย  ค าวินิจฉัยชั้นนี้ให้เป็นที่สุด  แต่ถ้า
วินิจฉัยเปลี่ยนแปลงมติคณะกรรมการประจ าคณะ/วิทยาลัย ให้เสนอนายกสภามหาวิทยาลัยวินิจฉัยชี้ขาด
แล้วให้น าเสนอสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือทราบด้วย 
 การประชุมพิจารณาตามความในวรรคแรก  ต้องมีกรรมการมาประชุมไม่น้อยกว่า ๓ ใน ๔ ของ
จ านวนกรรมการทั้งหมดจึงจะเป็นองค์ประชุม  การวินิจฉัยชี้ขาดให้ถือเสียงข้างมากเป็นเกณฑ์  หากมี
คะแนนเสียงเท่ากันให้ประธานที่ประชุมเป็นผู้ชี้ขาด    
 

ประกาศ ณ วันที่   ๒๕  พฤศจิกายน  ๒๕๕๒ 
 
      (ลงชื่อ)      เกษม  สุวรรณกุล 

(ศาสตราจารย์ ดร.เกษม  สุวรรณกุล) 
นายกสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 



147 
 

 

ผลการเรยีนรู ้(Learning Outcomes) ของรายวชิาในหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป และรายวชิาทีข่อรบับรกิารสอนจากภาควชิาอืน่ 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนอื 

 
1. ดา้นคณุธรรม จรยิธรรม         4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหวา่งบคุคลและความรบัผดิชอบ 
   1.  มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม โดยมีจิตส านึกและจิตสาธารณะ              1.  มีความรับผิดชอบในงานและหนา้ที่ทีไ่ด้รับมอบหมาย 
   2.  มีความซื่อสัตย์ สุจริต เสยีสละ ขยนัและอดทน            2.  รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน และท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
   3.  มีภาวะผู้น า มีคุณธรรม จริยธรรม            3.  เข้าใจและยอมรับถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และความแตกต่างทางวฒันธรรม 
   4.  มีวินัย ตรงต่อเวลา              4.  รักษาชื่อเสียงของตนเอง ครอบครัว และองค์กร 
   5.  เคารพกฎ ระเบียบ และขอ้บังคับขององค์กร           5.  ใช้ทรัพยากรอย่างประหยัด และปฏิบัติตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
2. ดา้นความรู ้        5.  ด้านทักษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การสือ่สาร และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
   1.  รู้หลักการ แนวคิด และทฤษฎีพื้นฐาน                 1.  มีทักษะในการใช้เทคนิคทางการคิดค านวณ และน าไปใช้อย่างสมเหตุสมผล 
   2.  สามารถใช้ความรู้ในการวเิคราะห์ได้อย่างเป็นระบบ          2.  สามารถวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   3.  ติดตามความก้าวหนา้ทางวิชาการและเทคโนโลยีทีท่ันสมยัอย่างต่อเนื่อง        3.  สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
   4.  สามารถน าความรู้ หลักการ และทฤษฎีไปประยุกต์ใช้ไดอ้ย่างเหมาะสม       4.  สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   5.  สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องได้อย่างเหมาะสม        5.  มีทักษะในการสื่อสารทั้งการพูด ฟัง อ่าน และเขียน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. ดา้นทกัษะทางปญัญา 
   1.  มีกระบวนการคิด และกลัน่กรองข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
   2.  สามารถสรุปประเด็น วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลข่าวสารได้ 
   3.  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถปรับใช้องค์ความรู้ได้อย่างเหมาะสม 
   4.  สามารถพัฒนาการคิดวิเคราะห์เพื่อก าหนดวิธีการและเสนอแนะแนวทาง 
        แก้ไขปัญหาที่เหมาะสมได้ 
   5.  สามารถบูรณาการความรู้แล้วน าไปปฏิบัติในชีวิตประจ าวันได้ตามความเหมาะสม 
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลักสตูรสูร่ายวชิา (Curriculum  Mapping) ของรายวชิาศึกษาทัว่ไป  
และรายวชิาทีข่อรบับรกิารสอนจากภาควชิาอืน่ 

  ความรบัผดิชอบหลัก    ความรบัผดิชอบรอง 
 

รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
กลุม่วชิาวิทยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์                          
040203111  คณติศาสตร์วิศวกรรม 1 3(3-0-6)                          
                 Engineering Mathematics I                          
040203112  คณติศาสตร์วิศวกรรม 2 3(3-0-6)                          
                 Engineering Mathematics II                          
040313005  ฟิสิกส์ 1  3(3-0-6)                          
                 Physics I                          
040313006  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1  1(0-2-1)                          
                 Physics Laboratory I                          
040313007  ฟิสิกส์ 2  3(3-0-6)                          
                 Physics II                          
040313008  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 2  1(0-2-1)                          
                 Physics Laboratory II                          
040413001  ชีววิทยาในชีวิตประจ าวัน                            
                 3(3-0-6)                          
                 Biology in Daily Life                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
040423001  สิ่งแวดล้อมและพลงังาน 3(3-0-6)                          
                 Environment and Energy                          
040433001  อาหาร สุขภาพและคุณภาพชีวิต                            
                 3(3-0-6)                          
                 Food, Health and Quality                          
                 of Life                          
080103001  ภาษาอังกฤษ 1  3(3-0-6)                          
                 English I                          
080103002  ภาษาอังกฤษ 2  3(3-0-6)                          
                 English II                          
080103011  ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษ                            
                 3(3-0-6)                            
                 English Study Skills                          
080103016  การสนทนาภาษาองักฤษ 1                            
                 3(3-0-6)                            
                 English Conversation I                          

 
 



150 
 

 

รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
080103017  การสนทนาภาษาองักฤษ 2                            
                 3(3-0-6)                            
                 English Conversation II                          
080103018  ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน                          
                 3(3-0-6)                          
                 English for Work                          
กลุม่วชิาสงัคมศาสตร ์                          
080203901  มนุษย์กับสังคม  3(3-0-6)                          
                 Man and Society                          
080203902  มรดกและอารยธรรมของชาติ                            
                 3(3-0-6)                          
                 National Heritage and                           
                 Civilization                          
080203903  มิติทางสังคม เศรษฐกิจ                             
                 และการเมือง  3(3-0-6)                          
                 Social, Economics and                            
                 Politics Dimension                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
080203904  กฎหมายในชีวิตประจ าวัน                            
                 3(3-0-6)                          
                 Law for Everyday Life                          
080203905  เศรษฐกิจชีวิตประจ าวัน                            
                 3(3-0-6)                          
                 Economy and Everyday Life                          
080203906  เศรษฐศาสตร์เพื่อการพัฒนาชีวิต                            
                 3(3-0-6)                            
                 Economics for Individual                          
                 Development                          
080203907  ธุรกิจกับชีวิตประจ าวัน  3(3-0-6)                            
                 Business and Everyday Life                          
กลุม่วชิามนษุยศาสตร ์                          
080303103  จิตวิทยาเพื่อความสขุในการด ารง                            
                 ชีวิต  3(3-0-6)                            
                 Psychology for Happy Life                          
080303301  ศิลปะสุนทรยี์  3(3-0-6)                            
                 Art Appreciation                          
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รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
080303601  มนุษยสมัพันธ์  3(3-0-6)                            
                 Human Relations                          
080303605  สุขภาพเพื่อชีวิต  1(0-2-1)                            
                 Human Relations                          
กลุ่มวิชาพลศึกษา                          
080303501  บาสเกตบอล  1(0-2-1)                            
                 Basketball                          
080303502  วอลเลย์บอล  1(0-2-1)                            
                 Volleyball                          
080303503  แบดมินตัน  1(0-2-1)                            
                 Badminton                          
080303504  ลลีาศ  1(0-2-1)                            
                 Dancing                          
080303505  เทเบลิเทนนิส  1(0-2-1)                            
                 Table Tennis                          

 
 



153 
 

 

รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
080303506  เทควันโด  1(0-2-1)                            
                 Taekwondo                          
080303507  ฟุตบอล  1(0-2-1)                            
                 Football                          
080303508  เซปักตะกร้อ  1(0-2-1)                            
                 Sepak-Takraw                          
080303509  เปตอง  1(0-2-1)                            
                 Pétanque                          
080303510  ไท้จี/๋ไท้เก๊ก  1(0-2-1)                            
                 Taiji/Taikek                          
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลักสตูรสูร่ายวชิา (Curriculum  Mapping) ของรายวชิาศึกษาทัว่ไป  
กลุม่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์(คณะวศิวกรรมศาสตร์) ทีภ่าควชิาวศิวกรรมไฟฟา้เปดิบริการสอน 

  ความรบัผดิชอบหลัก    ความรบัผดิชอบรอง 
 

รายวชิา 

คุณธรรม จรยิธรรม ความรู ้ ทักษะทางปญัญา ทักษะความสัมพนัธ์
ระหวา่งบุคคลและความ

รบัผดิชอบ 

ทักษะการวเิคราะหเ์ชงิ
ตวัเลข  การสือ่สาร  

และการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 
กลุม่วชิาวิทยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์                          
010123801  คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน                           
                 1(1-1-2)                          
                 Computer in Everyday Life                          
010403004  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์                           
                 3(2-2-5)                          
                 Computer Programming                          

 

   
  
  
   
  
 




